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KURAL DEGISIKLIKLERI

Sol siitundaki numara ve harfler sirayla kural, bolim ve maddeyi gosterir. Degisiklik yapilan
kisimlar, bir boliim degisiklik nedeniyle tamamen ¢ikarilmadiysa, ilgili kural i¢inde italik yaziyla
ve golgeli olarak belirtilmistir.

22 L Kosucuya ¢elme takilabilir
-1 Para atis1 kaptanlar 9 yard ¢izgilerine ulastiginda biter
3-2-2-Cuiiiii Hatali diidiik ¢calinan oyunda kaybedilen zaman mag siiresine eklenir
32 Serbest vuruslarda siire topa kurallar dahilinde dokunulmasiyla baglar
T L B Takimu first down aldiginda siire snap ile baglar
6-1-1. Serbest vurus kullanan takimin sinir ¢izgisi 30-yard ¢izgisidir
6-1-2. i, Umpire topu vurucuya teslim ettiginde Referee top oyuna hazir sinyalini verir

6-2-1...Saha disina diisen serbest vurus: 6nceki noktadan 5-yard ceza ya da A Takiminin  sinir
cizgisinin 35-yard ilerisinden B Takimina first-down

9-1-2,9-3-3,10-2-2-¢,Ex. 7.... Vurustaki cezalarda uygulama noktas1 bir dnceki nokta ya da bir
sonraki nokta olabilir

0-3-5-D Vuruslarda defans oyunculari i¢in sinirlandirmalar



ONEMLI NOKTALAR

Bu boliimdeki bilgiler ve NCAA Amerikan Futbolu Kural Komitesi Tarafindan 1916 yilinda ilk
kez yayinlanarak gilinlimiize kadar bircok kez giincellenen “Amerikan Futbolu Yasas1” (Football
Code) oyunun oynanabilirligi, sporcu sagligi, karsilasmalarin yonetilebilirligi gibi kavramlar
diisiiniilerek hazirlanmistir. Bu kilavuz koglar, oyuncular, hakemler ve idareciler arasinda bir
uyumun saglanmasini ve bdylece tim karsilagmalarin diirlist ve sportmence gegmesini
amaglamaktadir. Tiirkiye’de amerikan futbolu camiasi i¢cinde olan herkes bu sporun, centilmen,
diiriist, spor etigine uygun bir sekilde oynanmasi, camiamizin iilkemizde ve diinyada en iyi
sekilde temsil edilmesi ve tanitilmasi konularinda esit miktarda sorumluluk sahibidir.

Ben sporcunun zeki, ¢evik ve ayn1 zamanda ahlakhisim severim

Mustafa Kemal ATATURK

TBSF Amerikan Futbolu Merkez Hakem Kurulu asagidaki noktalara dikkat ¢cekmektedir:

TOPUN OYUNA HAZIR OLARAK BELIRTILMESi - Hakemlerden oyunun

akiciliginin saglanmasi i¢in azami gayretin gosterilmesi istenmektedir. Baghakem top 6lii konuma
gectikten sonraki yaklasik 12-15 saniye igerisinde topu oyuna hazir hale getirmeyi amaglamalidir.

KENAR CIZGILERININ KONTROLU - Takim alanlar1 ve kog alanlar1 isimlerinden de
anlasildig1 gibi burada bulunma hakkina sahip kisilerce kullanilmalidir. Oyunla ilgili hig¢bir
gorevi olmayan kisilerin bu alanlara girisi engellenmelidir. Takim alaninda bulunan oyuncu
disindaki kisiler TBSF tarafindan verilen “Sahaya Cikis Karti”nda belirtilmis olmalidir. (Takim
alanindaki bir kisinin oyuncu olarak kabul edilebilmesi i¢in TBSF kural kitabinda belirtilen tiim
zorunlu ekipmana, ve takim formasina sahip olmasi, baska bir deyisle sahaya ¢ikmaya hazir
olmas1 gerekmektedir.)

e Takim alanlarinda ilgisiz kisilerin bulunmasi diger insanlar1 (seyirciler gibi) bu alanlara
girme yoniinde kigkirtacaktir.

e Saha kenarindaki insanlar oyunun bu bdlgeye ulastigi durumlarda yaralanma riski
altindadir. Ayrica bu kisiler oyuncularin, hakemlerin ya da diger gorevlilerin
sakatlanmasina da yol agabilirler.

e Saha kenarindaki insanlar oyunculart s6zlii ya da fiziksel olarak rahatsiz edebilir.

SAVUNMASIZ OYUNCUNUN KORUNMASI - Oyunun sert yapist iginde

sakatliklarin en alt seviyeye indirilmesi i¢in asagida belirtilen ve savunmasiz durumda olan
sakatlanma riski yiiksek pozisyondaki oyunculara dikkat edilmelidir.

e Topu bir takim arkadasina verdikten ya da attiktan sonra baslangi¢ ¢izgisine dogru
ilerleyen ve oyuna katilma niyeti olmayan bir oyun kurucu;
e Topa vurmakta olan, ya da vurustan sonra dengesini saglayamamis olan vurucu;



Topu atmakta olan ya da top elinden ¢iktiktan sonra oyuna katilmamis olan oyuncu;
Topa konsantre olmus bir top tutucu;

Gelen topu izleyen bir vurus karsilayict,

Topu heniiz tutmus olan bir vurus karsilayici;

Oyuna higbir sekilde dahil olmayan oyuncu.

Bu oyuncular yillardir uygulanmakta olan kurallarla korunmaktadir. Oyuncular, koglar ve
hakemler sporcu sagligi amacli bu kurallar1 dikkatle incelemeli ve uygulamalidir.

Kasith kask kaska carpisma asla kurallar iginde degildir. Direk rakibin kaskina yapilan
miidahaleler ve rakibe kaskla kasith olarak vurmakta yasaktir. Siddet igceren faullerde oyuncu
diskalifiye edilmelidir.

EKIPMAN — Tiim karsilagsmalardan 6nce koglar, oyuncularina:

a. Kurallarda belirtilen zorunlu malzemeleri ve kuraldis1 malzemeleri;

b. Bu malzemelerin tiim karsilasma boyunca giyilmesi gerektigini;

c. Malzeme oyun igerisinde kuraldist durumuna geldiginde kendilerine haber verilmesi
gerektigini

Tiim oyuncularina hatirlatmalhidir.



Amerikan Futbolu Yasasi

Amerikan futbolu miicadele gerektiren ve sert bir temas sporudur. Oyunculardan, koglardan ve
oyunla ilgili diger kisilerden en {ist seviyede sportmenlik beklenmektedir. Hileli taktikler,
sportmenlik dis1 davranislar ve rakipleri sakatlamay1 amaglayan hareketlere yer yoktur.

Yillar boyunca NCAA kural komitesi kurallar ve ceza uygulamalartyla her tiirlii oyun dist sertlik,
hileli taktikler ve sportmenlik dis1 davranislar1 dnlemek icin ¢aba gostermektedir. Ancak kurallar
hi¢bir zaman tek basina yeterli olmayacaktir. Kog¢larin, oyuncularin, hakemlerin ve oyunla ilgili
diger kisilerin ¢abalar1 amerikan futbolunu hak ettigi etik standartlara ulastirabilecektir. Oyuncu,
kog¢, hakem ve diger sorumlulara kaynak olarak NCAA Kural Komitesi tarafindan yapilan
aciklamalar icinden TBSF Merkez Hakem Kurulu tarafindan asagidaki boliimler, iilkemiz
kosullarina uygun olarak segilmistir.

Kocluk Ahlaki

Oyuncular kurallart ¢ignemek iizere yetistirmek kabul edilemez. Kuraldisi oynamaya yonelik
bir kogluk tarzi oyuncularin karakterine katki saglamak bir yana diisiise de yol acacaktir. Bu
sekilde bir egitim sadece rakiplere zarar vermeyecek koglarina giivenen oyuncular1 psikolojik
olarak etkileyecektir. Ve bunun sporda higbir sekilde yeri yoktur.

a. Rakibi yaniltmak amaciyla karsilasma sirasinda numaralari degistirmek

b. Kaski rakiplere karsi silah olarak kullanmak. Kask oyuncuyu korumak i¢indir.

c. Spearing. Oyuncular, koglar ve hakemler spearing yapilmamas: icin elinden geleni
yapmalidir.

d. Tedavi amagl olmayan ilaglar kullanmak. Bu sporun amag¢ ve hedeflerine uygun degildir
ve yasaktir.

e. Hileli bir ¢ikis sinyali kullanmak. Bu rakipten avantaj ¢calmaktan baska bir sey degildir.
Rakibi ¢ikis verilmiyormus gibi kandirarak, hakemlere belli etmemeye calisarak, onlari
cikistaki kisa bir siire oyun dis1 birakmak kuraldisidir. Bu bir 100 metre yarisinda start
veren hakemle anlasip ¢ikigin size rakiplerinizden saniyenin onda biri kadar Once
verilmesi gibidir.

f. Oyun baslangic1 simiile eder bir sekilde oyuncu kaydirma yaparak rakibi ofsayta
diisiirmeye ¢alismak. Bu ancak haksiz avantaj saglamaya calismak olarak yorumlanabilir.

g. Takimina zaman kazandirmak amaciyla sakatlanmis gibi davranmak. Sakatlanmis bir
oyuncu kurallara gére tam koruma altindadir. Ancak sakatlanmis gibi davranmak diiriist
ve sportmence olan bir davranig degildir. Oyunun ruhuna aykiridir.

Bu tarz davraniglar sportmenligin boliinmez biitiinliigii i¢erisinde kabul edilemez.



Rakiplerle Konugsmak

Rakiplerle algaltict bir tavirla, kaba, kiifiirlii, argo veya kigkirtici bir sekilde konusmak veya
herhangi bir rakibi sozlii olarak asagilamak yasaktir. Koclar bu tarz tavirlar sik¢a kontrol etmeli
ve hakemlerin bunlar1 engellemeye yonelik hareketlerine yardimci olmalidir.

Hakemlerle Konugmak

Hakemler bir faulii belirledikleri veya bir karar verdikleri zaman sadece gordiiklerini uygulayarak
gorevlerini yapmaktadir. Bu insanlar sahada amerikan futbolunun kurallarini uygulamak {izere
bulunurlar, kararlar1 kesin ve nihaidir, bu kararlar oyuncu ve koglar tarafindan kabul edilmelidir.

Holding

Ellerin ya da kollarin kuraldis1 kullanimi hileli oynamak demektir, yetenegi saf dis1 birakir ve
oyunda yeri yoktur. Oyunun amaci topu; strateji, yetenek ve hizdan yararlanarak rakibinizi
kuraldis1 olarak tutmadan ilerletmektir. Tiim koglar ve oyuncular hiicum ve savunmada ellerin
kullanimyla 1ilgili kurallar1 tam olarak anlamalidir. Holding sik olarak yapilan bir fauldiir; yapilis
sikligina dikkat ¢ekilmelidir.

Sportmenlik

Kurallar1 kasith olarak ihlal eden bir oyuncu hileli oynamasi ve sportmenlik dis1 tavri nedeniyle
sugludur. Ceza alip almamasindan bagimsiz olarak oyunun ismine kotii etki yapar ve bu oyuncu
olarak gorevini yapmamaktir.

NCAA Amerikan Futbolu Kural Komitesi

TBSF Amerikan Futbolu Merkez Hakem Kurulu
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Bolum 1:

Kurallar

TBSF Amerikan Futbolu Kurallar1 ve Agiklamalar1 oyunla ilgili sportif kurallar1 ve bazi
idari kurallan igerir. Bu kitapta yer almayan idari kurallar TBSF tarafindan yonetim
kurulu kararlari, lig ya da turnuvalarla ilgili yonetmelikler ya da ek biiltenler halinde
yaymlanacaktir. Oyun igerisinde uygulanacak sportif kurallarla ilgili bir degisiklik ya da
tolerans s6z konusu degildir.
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KURAL 1

Oyun, Saha, Oyuncular ve Malzemeler

BOLUM 1. Genel Hukumler

Oyun
MADDE 1. a. Oyun en fazla 11 oyuncudan olusan iki takim arasinda dogal/suni ¢im
yiizeyli dikdortgen bir sahada hava ile sisirilmis yayvan sferoid bir topla oynanmalidir.
b. Bir takim sahada 11’den az oyuncu bulundurabilir, ancak asagidaki sartlar1 yerine
getirmemesi durumunda cezalandirilir.

1. Serbest vuruslarda, topa vuran oyuncunun her iki tarafinda en az 4

oyuncu bulunmalidir (Kural 6-1-2-c).

2. Snap’te, hiicum baslangic cizgisinde, en az bes tanesi 50-79 arasi

numaralandirilmis, en az 7 oyuncu bulunmalidir.
(Kural 2-21-2, 2-27-4 ve 7-1-3-b-1) (Istisna: Kural 1-4-2-b) (O.K. 1-4-2-1-V).

Kale Cizgileri

MADDE 2. Sahanin her iki ucunda, sahanin o tarafin1 savunan takima ait bir kale ¢izgisi
bulunur. Takimlar, topu bu kale ¢izgisini kosu, pas ile gecirerek veya bir vurus ile kale
direkleri arasindan gecirerek say1 yapmaya calisir.

Kazanan Takim ve Skor

MADDE 3. a. Takimlar kurallarda belirtilen sekilde sayr kazanabilir. Bir hiikmen
maglubiyet durumu disinda karsilagsma siiresi sonunda daha ¢ok say1 kazanmis olan takim
galiptir.

b. Mag bitimi ve skor referee tarafindan ilan edilir.

Mag¢ Yonetimi

MADDE 4. a. Oyun 4 ila 7 hakemin yonetiminde oynanir: referee, umpire, linesman, line
judge, back judge, field judge ve side judge. Back judge, field judge ve side judge’in
kullanim1 opsiyoneldir.

b. Hakemler TBSF Amerikan Futbolu Merkez Hakem Kurulu tarafindan atanur.

Takim Kaptanlari

MADDE 5. a. Iki takim da referee’ye en fazla dort kisiyi kaptan olarak belirtecektir ve
hakemlerle ayni anda sadece bir takim kaptani konusacaktir. Para atis1 sirasinda her iki
takimdan da en fazla dorder kaptan hakemlerin yaninda olmalidir.

b. Bir kaptanin takimina sunulan se¢enekler i¢inden ilk secimi degistirilemez.

c. Herhangi bir oyuncu takimi adina mola isteyebilir.
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Kurallara Tabi Kisiler

MADDE 6. Biitiin oyuncular, yedekler, degistirilmis oyuncular, koclar, c¢alistiricilar,
takim gorevlileri, takimla baglantisi olan ve takim alaninda bulunma hakkina sahip olan
diger gorevliler kurallara tabidir ve hakemler tarafindan verilen kararlara uymalidir.

BOLUM 2. Oyun Sahasi

Boyutlar

MADDE 1. Saha dikdortgen biciminde ve takip eden sayfalarda belirtilen Olgiilerde
olacaktir. Saha ¢izimleri ve saha malzemesinin detaylarn1 11. ve 12. sayfalarda
belirtilmistir.

a.

Biitiin saha ¢izgileri, belirgin sekilde c¢izilecektir. Cizgiler zorunlu haller disinda
beyaz olacaktir ve zehirli olmayan boyalar kullanilacaktir. Cizgilerin belirgin
olmadig1 durumlarda, 10 yard araliklarla saha kenarmi belli edecek isaretler
konulacaktir.

Her iki dis kenar ¢izgisinden saha i¢ine dogru 60 feet (yaklasik 18 metre) uzaklikta
1¢ sinir ¢izgileri yer alacaktir.

Say1 alanlar1 sahadan farkli sekilde isaretlenerek belirtilebilir. Bu alanda takim
logosu, reklam gibi dekoratif ¢izimler yapilabilir. Ancak bu ¢izimlerin say1 alanini
sinirlayan ¢izgilere en az 1 metre uzaklikta bitmesi gereklidir.

Say1 alanlar1 fakli bir renkle belirtildiginde (logo vs. olmadan) bu renklendirme
cizgilere bitisik olabilir.

Kenar c¢izgilerinin hemen i¢ine, kale ¢izgileri arasinda olmak, yard c¢izgileri, kale
cizgileri ve kenar ¢izgileri ile ¢akismamak tizere dekoratif ¢izimler yapilabilir.
Kale cizgileri beyaz disinda bir renkle cizilerek daha belirgin durmalar
saglanabilir.

Yaklasik 6 feet genisliginde ve 4 feet yiiksekliginde olan ve rakamlarin kenar
cizgisine uzak u¢ noktalar1 kenar ¢izgisinden kenar cizgilerinden 9 yard uzakta
biten yard ¢izgisi numaralart tavsiye edilmektedir. Bunlarin c¢izilemedigi
durumlarda saha kenarinda yard gostergeleri bulunmalidir.

Yard ¢izgisi numaralarinin yanina (50 yard hari¢) en yakin kale ¢izgisini gosteren
beyaz oklar ¢izilmesi tavsiye edilmektedir. Bu oklar goriilebilir olmalidir.

Kenar c¢izgilerinden 60 feet igerden baslayarak ice dogru yaklasik 60 cm
uzunlugunda i¢ sinir ¢izgileri (hash mark) cizilmelidir.

j. Saha kenarina 9 yard’1i belirtecek sekilde numaralandirma yapilmamissa kenar
cizgilerden 9 yard igeriye, her 10 yardda yaklasik 30 cm uzunlugunda bir ¢izgi
cizilecektir.

Sinir Cizgileri

MADDE 2. Olgiimler smir ¢izgilerinin iginden yapilacaktir. Kale cizgileri say1 alanlaria
dahildir.
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Dis Sinir Cizgileri

MADDE 3. a. Kenar cizgileri ve son ¢izgilerin 4 metre kadar disina 30 santimetre ¢izgi,
60 cm bosluk seklinde dis sinir ¢izgileri ¢izilmesi tavsiye edilir. Ayrica sahanin miisait
oldugu yerlerde takim alanlarinin 2 metre kadar gerisine kesiksiz dis smir ¢izgileri
cizilmelidir. Bu ¢izgiler saha ¢izgilerinden farkli renkte ¢izilmelidir.

b. Sahaya ait seyirci alaninin saha ile ayni seviyede olmasi, tribiin ile takim alanlari
arasinda tel vs. bulunmamasi gibi durumlarda dis sinir ¢izgilerinin 6nemi artar.

Takim Alani ve Kog¢ Alani

MADDE 4. a.Sahanin her iki yaninda, saha yan cizgilerinin disinda varsa dig smir
cizgilerinin iginde kalacak sekilde iki 25 yard arasinda uzanan bir takim alani ¢izilmelidir.
Bu alan yedek oyuncular, calistiricilar ve takim gorevlileri ve diger yetkili kisiler igindir.
Bu alanin diagonal cizgilerle belirtilmesi tavsiye edilir. Kenar ¢izgisinden 4 metre
disartya kadar ve iki 25 yard ¢izgisi arasindaki alan kog¢ alanidir. Bu alanda sadece koglar
ve calistiricilar bulunabilir.

b. Takim alaninda sadece oyuncular (Takim alanindaki bir kiginin oyuncu olarak kabul
edilebilmesi i¢in TBSF kural kitabinda belirtilen tiim zorunlu ekipmana, ve takim formasina
sahip olmasi, TBSF oyuncu lisansina sahip olmasi ve esame listesinde adinin bulunmasi, baska
bir deyisle sahaya c¢ikmaya hazir olmasi gerekmektedir.) koglar ve TBSF tarafindan verilen
sahaya cikis kartinda adi bulunan takim gorevlileri bulunmalidir. Ayrica TBSF gozlemcisi gibi,
federasyon veya yetkili kurullar tarafindan gorevlendirilmis kisiler bu alanlara girme hakkina
sahiptir.

c. Takim alanlarinin ¢izilmesi zorunludur.

d. Basin mensuplar1 ve ekipmanlar1 oyun siiresince takim alaninda bulunmamalidir.
Ayrica basin mensuplar1 mag siiresince takim alanindaki kisilerle iletisim kurmamalidir.

e. Oyun Yonetimi takim alanlarinda bulunmamasi gereken kisilerin buradan ¢ikarilmasini
saglamalidir.

Kaleler

MADDE 5 a. Kaleler yerden minimum 30 feet (yaklasik 9 metre) yiikseklige erismelidir.
Kalenin yatay diregi yerden 10 feet (yaklasik 3 metre) yiiksekte olmalidir.

b. Sadece bir kalenin uygun oldugu durumlarda, hakem alan golleri i¢in o kalenin
kullanilmasina karar verebilir, veya kalelerin kullanilmamasina karar verebilir.

c. Yan kale direkleri arasindaki mesafe 18 feet 6 ing (yaklasik 5,55 metre) olmalidir.

d. Yan kale direkleri arasindaki mesafe her iki diregin igteki uglarindan, alt kale direginin
yiiksekligi en {ist noktasindan ol¢iilmelidir.

e. Kalelerin yere tutturuldugu direkler carpma aninda sakatligi Onlemeye yonelik
yumusak malzeme ile kaplanmis olmalidir. Bu malzeme en az 180cm ytikseklige kadar
kullanilmalidir.

Pilonlar
MADDE 6. Yumusak, esnek ve dortgen seklinde olmalidirlar. Olgiileri 10cm x 10cm x 40
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cm olmalidir. Say:1 alanlariin koselerinde olmak tizere 8 adet pilonun sahada kullanimi
zorunludur. Ayrica kalelerin arkasinda hash marklarla ayni1 hizaya gelecek sekilde her iki
ucta olmak iizere 4 pilon kullanilmasi tavsiye edilir.

Gidilecek Mesafe ve Hak Gostergeleri

MADDE 7. Saha kenarinda, hiicum takiminin gitmesi gereken mesafeyi ve hak sayisini
gosteren indikatorler (zincir ve hak gostergesi) bulundurulacak ve hakemlerin isaretleri
dogrultusunda kullanilacaktir.

a. Linesman karsilagmadan 6nce zincir ve hak gostergesini kontrol etmelidir.

b. Zincir sahaya uygun bir sekilde tam olarak agildiginda 10 yardi belirtmeli, hak
gostergesi ve zincir oyuncu saghigmi tehlikeye atmayacak ve oyunun akiciligini
korumak amaciyla rahat taginabilecek sekilde tasarlanmis olmalidir.

c. Zincir ve hak gostergesinin alt uglar1 diiz olmalidir.

Sahada Kullanilacak Malzemeler

MADDE 8. Saha ¢iziminde, down veya yard gosteriminde kullanilacak malzemelerin
oyuncu sagligina tehlike teskil etmeyecek sekilde kullanilmasi, tehlikeli maddelerin
kullanimindan kag¢inilmasi zorunludur. Gerekli tedbirler referee’nin yonetiminde ve onay1
ile aliacaktir.

Oyun Alani

MADDE 7. a. Oyun alaninin herhangi bir bélgesini, herhangi bir takimin veya oyuncunun
lehine olacak sekilde diizeltmek veya bozmak kuraldisidir.

(Istisna : Kural 2-15-4-b ve c)

CEZA- Kural 9-2-3-c ¢ercevesinde hakemin insiyatifinde cezalandirilacaktir

b. Referee, oyunun uygulanmasi i¢in gerekli gordiigii tadilatlar1 sart kosma hakkina
sahiptir.

BOLUM 3. Top
Ozellikler
MADDE 1. Top asagidaki 6zellikleri saglamalidir:
a. Yeni ya da asinmamis, yeni bir topun 6zelliklerini saglar durumda olmalidir.
b. Sekildeki maksimum ya da minimum &lgiilere uygun olmalidir.
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Cevre:
Ueznn Taraftan: 27 354 - 28 1/2
Fasa Taraftan: 20 354 - 21 1/4

— Uzunluk: 10 7/8" - 11 7/16" ——

c.Dis yiizeyi deri veya sentetik deri malzemeden yapilmis, 4 bdolmeli ve kiiclik
cikintilar1 olan bir ylizeye sahip olmali, iizerinde dikigler disinda yiv
bulunmamalidir.

d.Esit aralikli 8 sicimli bir dikise sahip olmalidir.

e.Taba rengi (sarims1 kahverengi) olmalidir.

f. 12,5 ila 13,5 psi arasinda bir basingla sisirilmelidir.

2.397,6 ila 426 gram arasinda agirliga sahip olmalidir.

Toplarin Kullanim izni

MADDE 2. a. Karsilasma oncesinde her takim hakemlere kullanmak istedigi en fazla alt1
topu teslim etmelidir. Toplar hakemlerce kontrol edilecek ve uygun olanlarin kullanimina
1zin verilecektir.

b. Ev sahibi takim, toplarin sigirilmesi amaciyla pompa, ve 6l¢lim cihazi bulundurmak
zorundadir.

c. Ev sahibi takim, kurallara uygun top bulundurma zorunlulugundadir

d. Mag sirasinda her iki takim da, kurallara uygunlugu kabul edildikten sonra, diledigi
topu kullanabilir.

e. Ziyaretc¢i takim kullanmak istedigi toplar1 saglamak zorundadir.

f. Kullanilacak biitiin toplar, referee mag¢ baslamadan dnce kontrol icin istedigi zaman
sunulmalidir. Daha sonra sunulan toplarda referee’nin kabul etmeme hakki vardir.

g. Referee veya umpire her hakta kullanilacak topun kullanima uygunlugunu kontrol
etmelidir.
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h. Toplarin 6l¢timii yapilacaginda asagidaki prosediir uygulanmalidir:

1 Tiim olglimler top kurallara uygun sekilde sisirildikten sonra yapilmalidir
Cevre Ol¢limiinde uzun kisim topun iki ucundan ancak dikislerin {izerinden
gecmeyecek sekilde olgiilmelidir.

3 Uzun kismin ¢api kaliperle ugtan uca ancak ugtaki girintilere dikkat ederek
Olctilmelidir.

4 Cevre Ol¢iimiinde kisa kisim topun etrafindan siibap ve dikisin ilizerinden
yapilmal1 ancak dikisin (+) seklinde olan kisimlarindan yapilmamalidir.

Toplarin isaretlenmesi

MADDE 4. Toplara, herhangi bir oyuncu veya durumda avantaj saglamakmaksadiyla
isaret koymak kurallara aykiridir.

CEZA - Canh top faulii. Bir 6nceki noktadan 15 yard [127]

BOLUM 4. Oyuncular ve Oyun Ekipmani

Onerilen Numaralandirma
MADDE 1. Oyuncularin asagidaki sisteme benzer bir sekilde numaralandirilmasi tavsiye
edilir. (Kural 1-4-2-b).

80-99 70-79 60-69 50-59 60-69 70-79 80-99

(8]
End Tackle Guard Snapper  Guard Tackle End

Q Pb k
u uarteroac u
Halfback Backs 1-49 Halfback
-0
Fullback

Oyuncularin Numaralandirilmasi

MADDE 2. a. Biitiin oyuncular 1-99 aras1 numaralandirilacaktir. Herhangi bir numaranin
sifir (0) ile baglamasi yasaktir[123].

b. Bir baglangi¢ hakkinda, hiicum takiminda en az 5 oyuncunun 50-79 arasi
numaralandirilmis olmasi gerekir. (Istisna: Baslangic Vurusu dizilimlerinde baslangic
cizgisinde dizilen ancak numarasi [50-79] zorunluluguna uymayan oyuncular bulunabilir.
Ancak bu oyuncular bu hak igerisinde oynanacak bir ileri pas oyununda top tuma hakkina
sahip degildirler.[119].

c. Bir down sirasinda, aym1 takimdan iki oyuncunun aynmi numaralarla oyunda olmasi
kurallara aykiridir. (O. K. 1-4-2-1I) [123].

d. Formalar lizerindeki numaralarin ¢cevresinde isaretlemeler yapilmasi yasaktir.

CEZA - Canh top faulii. Onceki noktadan 5 yard. [119, 123]

e. Rakibi yaniltmak amaciyla oyun sirasinda numaralarin degistirilmesi kuraldigidir.
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CEZA — Canh top faulii. Bir onceki noktadan 15 yard [127]. Asiriya kacan/
tekrar eden durumlarda diskalifiye [147].

Karsit Renkler

MADDE 3.a.Rakip takimlarin oyunculari farkli, zit tonlarda/renklerde forma giymelidir
ve ziyaretci takim beyaz (ya da acik) renk forma giymelidir. Takimlarin 6nceden anlasmis
olmasi durumunda ev sahibi takim beyaz forma ile oynayabiliri. Herhangi bir takimdan
oyuncular ayni renk ve tip forma giyeceklerdir.

b. Beyaz renk formada numaralar, takim ismi, varsa oyuncu ismi vs. rahatlikla ayrite
edilebilecek renkte olmalidir. Kollarda ve koltuk altindan bele inen bir seritte beyaz
disinda bir renk kullanilabilir.

c. Renkli formalarda beyaz kullanimi miimkiindiir ancak beyaz sadece numaralarda,
takim isimlerinde, varsa oyuncu isimlerinde, kollarda ve koltuk altindan bele inen bir
seritte kullanilabilir.

Zorunlu Ekipman

MADDE 4. Biitiin oyuncularin agsagidaki zorunlu ekipmani giymesi zorunludur.

a. Diz pedleri. En az 1,25cm kalinliginda, dizleri kapayacak sekilde ve pantolonun
altinda. Pantolon iistiine ped veya benzer koruma ekipmani giyilmeyecektir. Ayni
takimdan oyuncularin ayn1 renk ve tasarimda pantolon giymesi zorunludur.

b. Kask ve face mask (yiiz koruyucusu). Kask’larin dort nokta veya alt1 nokta baglantili
bir chin strap (¢cene koruyucu) ile baglanmis olmasi gerekir. Yetkililer, gerekli
baglantilarin yapilmadigin fark ettiklerinde oyunculart mola almadan uyarmalar1 gerekir.
Ayni1 takimdan oyuncular ayn1 renk ve tasarimda kask ve yliz koruyucu giyeceklerdir.

c. Shoulder pad (omuz korumast), kuyruk sokumu pedi ve baldir pedleri

d. Dislik. (Goriilebilir bir renkte olmasi tavsiye edilir.)

e. Omuz korumasint Ortecek, kolay yirtilmayacak, ve Kural 1-4-4-f e uygun sekilde
forma.

f. Formanin 6niinde ve gerisinde, kolayca goriilecek sekilde oyuncu numaralari.

g. Formanin iizerinde forma numarasi disinda numara bulunmamalidir.

h. Bir takimm tiim oyuncular1 aymi renkte corap vs. giymelidir. (Istisna: Sakatlik vs.
nedeniyle kullanilan dizlik, bandaj gibi seyler)

Not: Bir oyuncunun biitiin zorunlu ekipman kurallarina uymamas: halinde, kural
ihlalinde bulunan takima mola verilerek durumun diizeltilmesi istenecektir. Durum

diizeltilene kadar oyuncu oyuna alinmayacakur.
IHLAL — (Kural 3-3-6 ve 3-4-2-b-2 [123, 13 veya 121].(Kural 3-3-6 ve 3-4-2-b-2).

Kuraldisi Ekipman

MADDE 5. Kurallara aykirnt malzeme giyen oyuncularin oynamasina izin
verilmeyecektir. Umpire bu konuda kendi insiyatifinde karar verme yetkisine sahiptir.
Kurallara aykir1 malzemeye drnekler asagidaki gibidir (O.K. 1-4-5-I):

a. Ortopedik yapay uzuvlar dahil olmak iizere oyuncular tarafindan kullanilan ve diger
oyunculara zarar verebilecek malzemeler. Yapay uzuvlar kullanicisina kargilagsma i¢inde
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avantaj saglamamalidir. Kullanimi1 zorunluysa bunlarin iistii yumusak bir malzemeyle
kapatilmalidir.
b. EL kol, dirsek ve bilek bolgesinde sert, asindirict maddeler. Bu malzemelerin iistiiniin
kapatilmas1 veya stinger, kopiik, ped gibi maddelerle ortiilmesi durumunda umpire kendi
insiyatifinde karar verebilir ancak bu tiir sert malzemelere (iistiiniin kapatilmas1 sartiyla)
sakatlik ve benzeri durumlarda ekstra koruma i¢in izin verilebilir.
c. Sert malzemeden yapilmis baldir koruyucular. Bu malzemelerin iistiiniin kapatilmasi
veya siinger, kopiikk, pad gibi maddelerle Ortiillmesi durumunda, umpire kendi
inisiyatifinde karar verebilir, fakat bu tiir gereglere ancak sakatlik ve benzeri durumlarda
ekstra koruma igin izin verilebilir.
d. Oyuncudan veya iizerindeki giysi ve oyun malzemelerinden disariya ¢ikan metal
malzeme.
e. Ayakkabi vidalar1 (Kural 9-2-2-d) ¢ikarilabilir:

1. 1,25cm den uzun olamaz.

2. Kirilgan malzemeden tiretilmis olamaz.

3. Tabana saglam bir sekilde tutturulmus olmalidir.

4. Icbiikey yiizeyli olamaz.

f. Ayakkab1 vidalar1 (Kural 9-2-2-d) sabit
1. 1,25c¢m den uzun olamaz.
2. Kirilgan malzemeden iiretilmis olamaz.
3. Asindirict yiizeyli ya da sivri olamaz.
4. Metalden olamaz.

g. Top ile yakin veya benzer renkte oyun ekipmani.

h. Topu veya rakibi etkileyecek yapiskan veya akict madde (yapiskan, boya, yag)

1. Bantlanmis veya baglanmis formalar.

j. Uzeri értiilmemis kaburga koruyucu, omuz koruyucu, sirt koruyucu ped eklentileri.

k. Kaskin altina takilmis ancak disaridan goriilebilir bandana vs. malzemeler.

1. Sert ve kirilgan malzemeden yapilmis eye-shield’lar.

Not: Kurallara aykirt malzeme giyilmesine izin verilmeyecektir. Kurallara aykiri malzeme
giyen oyuncunun takimina bir mola verilecektir.

ITHLAL - Kural 3-3-6 ve 3-4-2-b-2 [123, I3 veya 121].

Istisna: Eger ekipman oyun igerisinde kurallara aykir1 duruma gelirse, oyuncunun
malzemesi diizeltilene kadar oyun disina alinir, takima mola sayilmaz.

Zorunlu ve Kuraldigi EkKipman Kurallarinin Uygulanmasi

MADDE 6. Zorunlu malzeme kurallar1 su sekilde uygulanir.

a. Ik 3 kural ihlalinde mola sayilacaktir. Eger takimin molas1 kalmamigsa, 5 yard ceza
verilecektir.

b. Hakemler, oyuna hazir isareti vermeden once oyuncularin giydigi malzemeyi kontrol
etmelidir. Sadece acil durumlarda 25-saniye siiresi boliinebilir.

Ornek: Kaskini1 takmamis ya da disligi olmayan bir oyuncu. (O.K. 1-4-6-1) Oyuncunun
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takimma bir mola yazilir ya da takimin mola hakki bittiyse oyunu geciktirme cezasi
uygulanir. IHLAL — Kural 3-3-6 ve 3-4-2-b-2 [123,13 veya [21]
c. Sahada forma degistirilemez. Gerekli degisiklik takim alaninda yapilacaktir.

Kog¢larin Malzeme Kurallari Onayi

MADDE 7. Head Coach ya da bir temsilcisi karsilasmadan 6nce tiim oyuncularin:

a. Zorunlu malzemeler ve kuraldis1 malzemeler konusunda bilgilendirildigini

b. Zorunlu malzemelerin verildigini

c. Malzemelerin kullanimi konusunda bilgilendirildigini

d. Malzemenin kurallara aykir1 hale gelmesi durumunda kog¢ ve ¢alistiricilart uyarmasi
gerektiginin hatirlatildigint hakeme belirtmek durumundadir.

Yasaklanmis iletisim Aletleri

MADDE 8. Oyuncular, herhangi baska bir birey ile iletisim amaciyla elektronik, mekanik

veya bagka tiir iletisim aletlerini saha igerisinde kullanamaz

(Istisna: Duyma engelli oyuncular igin kullanilan tiirden isitme cihazlar1).

CEZA - 15 yard ve oyuncu diskalifiye edilir. Bir sonraki noktadan olii-top faulii
olarak cezalandirihir [i7, 127 ve 147].

Yasaklanmis Saha Ekipmani

MADDE 9. a. Takim alanlarina yerlestirilmis kamera ve ses kayit cthazlari

b. Referee de bulunan, kararlarin anonsu i¢in kullanilan ve referee tarafindan kontrol
edilebilenler disinda hakemler iizerinde bulunacak mikrofonlar.

c. Takim alaninda bulunan ve sahadaki oyuncularla iletisimi kolaylastiracak megafon vs.
ses artirici cihazlar.

Kocglarin Telefonlari
MADDE 10. Koglara ait telefon ve bunlarin kulakliklar1 kurallara aykir1 degildir.

Tutin Kullanimi

MADDE 11. Kurallara tabi biitlin kisilerin hakemlerin goérev siiresi boyunca, tiitiin ve

alkol iiriinleri kullanmasi yasaktir. (Saglik gorevlilerinin kullandig1 alkol bazli saglik

ekipmanlar1 bu kapsama girmemektedir.)

CEZA - Diskalifiye. Sahada yapilan ihlaller bir sonraki noktadan olii-top faulii
olarak alinacaktir [[47].

Yeni Malzemeler

MADDE 12. TBSF Amerikan Futbolu Merkez Hakem Kurulu resmi oyun kurallarmin
belirlenmesinden sorumludur. TBSF ya da Merkez Hakem Kurulunun oyun ekipmanlarini
test etmek gibi bir sorumluluklart yoktur.

Ekipman ireticileri oyun ekipmanlarin gelistirilmesi ve gerekli standartlara
uydurulmas: konularindan sorumludur. TBSF ya da MHK higbir oyun ekipmanini
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giivenlik agisindan teyit etmemistir. Tlim oyuncular ekipmanlarint kendi sorumluluklar
altinda kullanirlar.
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Kural 2

Tanimlar

BOLUM 1. Ornek Kararlar ve Hakem isaretleri

MADDE 1. a. Ornek Kkararlar, gercek bir durum karsisinda verilen 6rnek hakem
kararlaridir. Bunlar, kurallarin uygulanisini 6rneklemeye yarar. Eger resmi kurallar ile
ornek kararlar arasinda bir ¢eliski varsa oncelik resmi kurallarindir.

b. Hakem isaretlerine drnekler Hakem Isaretleri’'nde 1 den 47 ye kadar verilmistir.
Kurallar kisminda [I] ile kullanilacak hakem isareti gdsterilmektedir.

BOLUM 2. Top: Canli, Olu, Kaybedilmis
Canli Top (Live Ball)
MADDE 1. Canli top oyunda olan toptur. Bir pas, vurus ya da fumble eger yere
degmemisse, havada olan canli toptur.

Olii Top (Dead Ball)
MADDE 2. Oyunda olmayan toptur.

Kaybedilmis Top (Loose Ball)
MADDE 3. a. Kaybedilmis top; asagidaki durumlarda, herhangi bir oyuncunun
hakimiyetinde olmayan canli toptur:
1. Kosu oyununda.
2. Bir Baglangi¢ vurusu veya serbest vurusta topun hakimiyetinin kazanilmasindan,
geri kazanilmasindan veya kurallar geregi 6lii duruma gegmesinden Once.
3. Kurallara uygun bir ileri pasa kurallar dahilinde dokunulduktan sonra;
tamamlanmig, tamamlanmamis duruma gelmeden veya pas arast yapilmadan
onceki stirede ( Not: Bu siire, bir ileri pas oyununda gegerlidir ve topa degme hakki
olan her oyuncu tarafindan herhangi bir yone dogru elle vurulabilir)
b. Biitliin oyuncular fumble veya bir geri-pas sonucu kaybedilen bir topu tutma, topa
degme hakkina sahiptir(Istisna kural 7-2-2-a-2, 7-2-2-b-2 ve 8-3-2-d-5). Ancak bir vurus
sonrasi loose olan bir topa degme hakki, vurus kurallar1 (Kural 6) cergevesinde, ve bir
ileri pas’a degme kurallar1 da pas kurallar1 (Kural 7 ) ¢cer¢evesinde degerlendirilir.

Topun Oyuna Hazir Olmasi

MADDE 4. Bir 6lii topun oyuna hazir olmasi, o topun oyuna sokulabilecegini belirtir.
Asagidaki durumlarda top oyuna hazir olarak belirtilmistir:

a. Stire devam ediyorken, referee’nin diidiigiinli ¢almas1 ve topun oyuna hazir oldugunu
isaret etmesiyle
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b. Siire durmus iken, referee’nin diidiiginii ¢almasi ve “siirenin baslatiimas1”
sinyalini veya “top oyuna hazir” sinyalini vermesi ile (O.K. 4-1-4-1 ve II).

Sahip Olma

MADDE 5. “Sahip olma” bir canli topu tutma veya serbest vurus yapilacak topu kontrol
etme anlamina gelen bir terimdir.

a. Bir oyuncunun topa sahip olmasi, oyuncunun top yere degmeden topu tutmus yada
kontrol altina almis olmasin1 belirtir.

b. Bir takimin topa sahip olmasi, oyuncularindan birinin topa sahip oldugunu, veya degaj,
diisiik vurus veya yerden vurus yaptigini, veya o takim oyuncusu tarafindan atilmis bir
ileri-pas’in havada oldugunu, veya bir loose topa en son o takimdan bir oyuncunun sahip
oldugunu belirtir.

Ait Olma

MADDE 6. Ait olma, sahip olmadan farkli olarak 6lii top i¢in kullanilan bir terimdir. Olii
duruma gelmis olan topun kurallar geregi hangi takimda olacagmi belirtmek ic¢in
kullanilir.

Tutma (Catch) , Pas arasi (Interception), Geri Kazanma (Recovery)
MADDE 7. Tutma havada olan bir canli topa, bir oyuncu tarafindan, sahip olunmasi
durumuna denir.
a. Rakibin fumble’min veya pasiin havada tutulmasi pas arasidir.
b. Canli top yere carptiktan sonra oyuncunun topa sahip olup kontrol etmesi geri
kazanmadir.
c. Tutma, pas aras1 veya geri kazanma i¢in ziplayan oyuncu topa sahip olduktan sonra
saha i¢inde viicudunun herhangi bir kismi yere temas etmelidir veya Kural 4-1-3-p
hiikiimlerine uygun olarak tutmus olmaldir. (O.K. 2-2-7-1-V ve O.K. 7-3-6-1V)
1. Oyuncu topa hakim olduktan sonra ilk adimin1 saha i¢ine basrsa tutma veya pas
aras1 tamamlanmus olur. Ikinci adimin saha disina atilmas1 bu durumu degistirmez.
2. Oyuncu yere indigi anda topun hakimiyetini kaybederse tutma, pas arasi veya
geri kazanma tamamlanmis olmaz.
d. Saha icinde diz ¢okerek veya yiiziikkoyun yakalanan top basarili bir tutma ya da pas
arasidir. (Kural 7-3-1 ve 2 ve 7-3-6 ve 7).
e. Kararsizlik halinde tutma, pas arasi veya geri kazanma tamamlanmamis sayilir.

Eszamanl Tutma ve Geri Kazanma
MADDE 8. Es zamanl tutma ya da geri kazanma, iki ayr1 takim oyuncusunun bir canl
topa ayni anda sahip olmalaridir (O.K. 7-3-6-11 ve III).
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BOLUM 3. Bloklama
Bloklama
MADDE 1. a. Bloklama oyuncunun, bir karsi takim oyuncusunu, viicudunun herhangi bir
kismiyla engellenmesidir.
b. Itme kars1 takim oyuncusunu agik ellerle bloklamaktir.

Bel Alti

MADDE 2. a. Bel alt1 bloklama, blok¢unun viicudunun herhangi bir kisminin rakibi
(kosucu disinda) ile ilk temasinin rakibin belinin altinda olmasidir. Emin olunmadiginda,
temas bel altindandir. (Kural 9-1-2-¢)

b. Bel alt1 blok, ilk temas sirasinda kars1 takim oyuncusunun bir yada iki ayaginin yerde
oldugu durumlara 6zgiidiir. Ilk temasin bel iistiine olmasi, ve daha sonra bel altma
kaymasi durumunda, bel alt1 blok yapilmamistir. Blok yapan oyuncu, ilk temasi rakibin

bel hizasinda veya iistiinde olan ellerine yaparsa, kurallar dahilinde bir “bel iistii”
bloktur.(Kural 9-1-2-¢)

Chop Blok

MADDE 3. Bir chop blok asagidaki sekilde tanimlanir.

a. Blok yapan oyuncunun takimindan baska bir oyuncu ile temas halinde olan, bu temasi
bitirmek iizere olan, veya temasin bitmesinden hemen sonra ilk blokgu ile hala karsi
karstya olan oyuncuya (kosucu disinda) yapilan, bariz sekilde geciktirilmis, baldir
seviyesinde veya asagisinda yapilan blok. Emin olunmadiginda, temas baldir seviyesinde
veya daha asagisindadir. (O.K. 2-3-3-1 ve II).

b. Tarafsiz alan’da, yanyana olmayan iki line oyuncusu tarafindan, yliksek-alcak,
alcak-yiiksek, alcak-algak gibi kombinasyonlarla yapilan, ve temaslar arasinda gecikme
olan veya olmayan bloklar.

c. Ik temasin belirgin sekilde tarafsiz alan ilerisinde yer aldigi (ilgili oyuncularin
tiimiiniin tarafsiz alan ilerisinde oldugu), herhangi iki hiicum oyuncusu tarafindan yapilan,
ylksek-alcak, algak- yiiksek, alcak-alcak gibi blok kombinasyonlarla yapilan bloklar.
(O.K. 2-3-3-111 ve IV)

Arkadan Blok

MADDE 4. a. Arkadan blok, blok i¢in yapilan temasin ilk olarak arkadan ve bel iistiinde
oldugu bloktur. (istisna: Kosucu disinda). Emin olunmadiginda temas bel altindandir
(Kural 9-3-3-¢) (O.K. 9-1-2-XX ve XXI, O.K. 9-3-3-VII, ve O.K. 10-2-2-XXXIV).

b. Blok yapan oyuncunun kafasi veya ayaklari, ilk temasin oldugu noktay1 tam

olarak belirlemez.

Vicudun Cergevesi
MADDE 5. Kurallarin uygulanmasi agisindan rakibinin viicudunun ¢ergevesi, omuzlar ve
asagisidir, sirt kismini kapsamaz [Kural 9-3-3-a-1-(c) Istisna].
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BOLUM 4. Clipping
MADDE 1. a. Clipping, ilk temasin arkadan ve bel seviyesinden veya bel altindan oldugu
bloktur (Istisna: Kosucu) (Kural 9-1-2-d).
b. Blok yapan oyuncunun kafasi veya ayaklari, ilk temasin oldugu noktay1 tam olarak
belirlemez.

BOLUM 5. Olii Topun Kasith Olarak ilerletilmesi

MADDE 1. Olii topun ilerletilmesi, oyuncunun, eli veya ayag: disinda bir noktas1 yere
degdikten sonra veya top kurallar dahilinde Oli olarak belirtildikten sonra topu
ilerletmeye calismasidir. (Istisna: Kural 4-1-3-b Istisna).

BOLUM 6. Hak (Down) ve Haklar Arasi

MADDE 1. Hak oyuna hazir olan topun kurallara uygun bir snap veya serbest vurus ile
canli duruma gelmesinden top 6lii hale gegisine kadarki oyun kismidir. Haklar arasi topun
o0li oldugu boliimlerdir.

BOLUM 7. Giivenli Tutus (Fair Catch)

Guvenli Tutus (Fair Catch)

MADDE 1. a. Bir baslangi¢c vurusunda gilivenli tutus yapilmasi, baslangi¢ vurusunun
yapildig1 oyunda, tarafsiz alan ilerisinde kimse tarafindan degilmemis topu B takimi
oyuncusunun gecerli bir sinyal vererek tutmasidir.

b. Bir serbest vurusta giivenli tutus yapilmasi, serbest vurus yapilan bir oyunda, B takimi
oyuncusunun kimsenin dokunmadigi topu gegerli bir sinyal vererek tutmasidir.

c. Gegerli, veya gecersiz bir giivenli tutus sinyali, topu karsilayan takimin topu ilerletme
hakkin1 ortadan kaldirir. Top tutuldugu veya recover edildigi yerde, veya top tutma
eylemi sinyalden once ise sinyalin verildigi noktada, 6lii duruma geger

(Kural 6-5-1-a Istisna).

d. Topu tutacak oyuncunun, giivenli tutus sinyali ile karsilastirilmayacak sekilde, goziinii
giinesten korumak amaciyla elini kaldirmas1 durumunda, top canlidir ve ilerletilebilir.

Gegerli Sinyal
MADDE 2. Gegerli bir giivenli tutus sinyali, bir B takimi oyuncusunun elini kafasinin
iizerinde saga sola sallayarak niyetini bariz bir sekilde belli etmesidir.

Gecgersiz Sinyal
MADDE 4. Gegerli sinyal 6zelliklerini tasimayan sinyal gecersiz sinyaldir. (Kural 6-5-3).
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BOLUM 8. ileri, ilerisi ve ilerlenen Nokta
(Forward, Beyond and Forward Progress)

ileri, ilerisi (Forward, Beyond)
MADDE 1. ileri veya ilerisi, rakip takimm kale ¢izgisine dogru olan yonii tayin eder.
Tersi terimler ‘geri’ ve ‘gerisi’dir.

ilerlenen Nokta (Forward Progress)

MADDE 2. Kosucunun veya yerden yiikselmis bir pas tutucunun ilerledigi son noktay1
ifade eder. Topun kurallara gore 6lii oldugu noktay1 belirtmek i¢in kullanilir.

(Kural 4-1-3-a,b ve p; Kural 4-2-1 ve 4; ve Kural 5-1-3-a Istisna)

(O.K. 5- 1-3-1-VI ve O.K. 8-2-1-I-1V).

BOLUM 9. Faul ve Basit Ihlal
MADDE 1. Faul, bir ceza gerektiren kural ihlalidir. Asir1 sertlik iceren bir kisisel faul ¢ok
sira dis1 ya da bariz bir sekilde rakibi ciddi olarak sakatlamaya yonelik bir kural ihlalidir.
Bir basit ihlal ise ceza gerektirmeyen bir kural ihlalidir.

BOLUM 10. Fumble, Muff, Batting,
Fumble
MADDE 1. Fumble; pas, vurus veya topun elden ele verilmesi durumlar disinda,
oyuncunun topun hakimiyetini kaybettigi biitiin durumlar1 ifade eder.
(0.K.2-19-2-1, O.K. 4-1-3-1 ve O.K. 7-2-2-I).

Muff

MADDE 2. Muff, bir topu tutmaya veya yeniden kazanmaya yonelik basarisiz bir hareket
sonucu topa degilmesidir.

Topa Elle vurmak (Batting)
MADDE 3. Topa el veya kol ile kasten vurulmasi veya yoniiniin kasith olarak el veya kol
degistirilmesidir.

Topa Dokunmak

MADDE 4. Herhangi bir oyuncunun hakimiyetinde olmayan topa dokunulmasi topa
yapilan biitiin temaslar1 igerir (Istisna: Kural 6-1-4-a ve b ve 6-3-4-a ve b). Temas kasten
olabilir veya olmayabilir, her zaman i¢in hakimiyetin saglanmasindan ve kontrolden 6nce
gelir. Emin olunmadiginda, vurus yapilmis veya ileri pas ile atilan topa dokunulmamustir.

Baslangi¢ Vurusunun Bloklanmasi
MADDE 5. Baslangi¢ vurusunun bloklanmasi, vurusu karsilayan takimin, topun tarafsiz
alan1 ge¢mesini engellemek amaciyla topa dokunmasidir. .(Kural 6-3-1-b)
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BOLUM 11. Cizgiler
Kale Cizgileri
MADDE 1. Kale cizgileri, sayr alanlarmmi sahanin icinden ayiran, dikine ytiikselen
diizlemin bir kismidir. Kenar cizgilerin ilerisinde devam eder. (Istisna: Kural 4-2-4-¢).
Takimin kale ¢izgisi, savundugu ¢izgidir.(O.K. 2-11-1-I).

Sinir Cizgileri (Restraining Lines)
MADDE 2. Sinir ¢izgisi, top bir oyuncuya degdiginde veya hakimiyetinde oldugunda
belirtilen ¢izgidir. Kenar ¢izgilerin ilerisinde devam eder (O.K. 2-11-2-I).

Yard Cizgileri
MADDE 3. Saha igerisinde, kale ¢izgilerine paralel olan biitiin ¢izgileri ifade eder. Yard
cizgileri, kale ¢izgisinden orta saha ¢izgisine kadar, 0’dan 50’ye kadar sirayla isaretlenir.

i¢ Sinir Gizgileri (Inbounds lines - Hash Marks)
MADDE 4. Saha kenarlarindan 18 metre saha i¢inde olan iki sira halinde ¢izgilerdir.

Dis Cizgiler
MADDE 5. Kenar ¢izgileri ile son ¢izgiler arasinda kalan kisim “saha i¢indedir.” Kenar
cizgilerini ve son ¢izgileri de kapsayan diger alan ise “saha digidir.”

Dokuz Yard isaretleri

MADDE 6. 30cm uzunlugunda her 10 yardda kenar cizgilerinden 9yard igeriye
yerlestirilmis isaretlerdir. Eger saha belirtilen sekilde numaralandirilmigsa bunlara gerek
yoktur.

BOLUM 12. Topun Elden Ele Verilmesi

MADDE 1.a. Topun elden ele verilmesi, topun atmak, fumble etmek ya da ayakla vurmak
disinda bir sekilde oyuncunun takim arkadagina iletilmesidir.

b. Kurallar dahilinde belirtilen durumlar disinda, ileri top verme kurallara aykiridir.

c. Oyuncunun top hakimiyetini, topu elden ele verme sirasinda kaybetmesi topa son sahip
olan oyuncu tarafindan yapilan bir fumble’dir. [Istisna: Snap (Kural 2-23-1-c)]

d. Topu geriye dogru elden ele verme, topu verme islemi oyuncu topu verdiginde top
oyuncunun bulundugu yerden gerideyse olur.

BOLUM 13. Oyun Toplantisi (Oyun toplantisi)

MADDE 1. Oyuna hazir sinyalinden sonra ve snap ya da serbet vurustan once iki ya da
daha fazla oyuncunun bir araya gelmesidir.
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BOLUM 14. Hurdling

MADDE 1. a. Bir oyuncunun bir ya da iki ayag1 yada dizi ile ziplayip ayaklar1 yerde olan
baska bir oyuncunun iistiinden asmaya calismasidir. (Istisna: Kosucu) (Kural 9-1-2-).

b. “Ayaklar1 yerde”den kasit, bir veya iki ayagi disinda viicudun higbir yerinin yer ile
temas etmemesidir.

c. Bir hiicum oyuncusu lizerinden, snap yapilmadan hurdle yapmak 6lii top fauliidiir. Bu
ii¢ nokta ve dort nokta durusunda olan hiicum oyunculari i¢in de gecerlidir.

BOLUM 15. Vurus (Kick)
Kuralli veya Kural Disi Vuruslar:
MADDE 1. Vurus yapmak, topa diz, bacagin alt kismi ya da ayak ile istemli olarak
vurmaktir. Emin olunmadiginda, topa istemdist vuruldugu karar1 almir. a. Kurallara
uygun bir vurus; degaj, diisiik vurus veya yerden vurus, bir A takimi oyuncusu tarafindan
kurallarda belirtildigi sekilde, top el degistirmeden once yapilir. Diger hallerde yapilan
vurusler kural disidir (O.K. 6-1-2-1).
b. Herhangi bir serbest vurus ya da baslangi¢ vurusu tutulana, yeniden kazanilana veya
01l duruma gecene kadar vurus olarak tanimlanir.

Degaj (Punt)
MADDE 2. Degaj, topun bir oyuncu tarafindan elden birakilip, top yere degmeden ayakla
vurulmasidir.

Dusuik Vurus (Drop Kick)
MADDE 3. Diistik vurus, topun bir oyuncu tarafindan elden birakilip top yere degdigi
anda ayakla vurulmasidir.

Yerden Vurus (Place Kick)

MADDE 4. a. Alan sayisi i¢in yapilan yerden vurus, topa hakim takimin bir
oyuncusunun, top kendi takimindan bir oyuncu tarafindan yerde tutuluyorken yapilan
vurustur.

b. Serbest vurusta yapilan bir yerden vurus, topa hakim takimin bir oyuncusunun, top
yerde veya yerde bir tee lizerinde iken yapilan bir vurustur. Top, vuran oyuncunun
takimimdan bir oyuncu tarafindan, vurulmadan oOnce dengesini saglamak amaciyla
tutulabilir.

c. Tee, topu vurus i¢in gerekli konumda tutmaya yarayan bir alettir. Topu

yerden en fazla 2,5cm yiikseltebilir (O.K. 2-15-4-1).

Serbest Vurus (Free Kick)
MADDE 5. Serbest vurus, topa hakim takimin bir oyuncusu tarafindan, Kural 4-1-4,
6-1-1 ve 6-2-2’de belirtilen sinirlamalar dahilinde yapilan vurustur.
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Baslama Vurusu (Kick Off)

MADDE 6. Baglama vurusu, her yar1 basinda, ekstra say1r denemesi veya alan sayisi
sonrasinda yapilir (Istisna: Uzatmalar). Yerden vurus veya diisik vurus seklinde
yapilmalidir.

Baslangi¢ Vurusu (Scrimmage Kick)

MADDE 7. Tarafsiz alan igerisinden veya gerisinden yapilan bir baslangic vurusu, bir
baslangi¢ hakki sirasinda, topun hakimiyeti el degistirmeden once, A takimi tarafindan
kurallara uygun olarak yapilan bir vurustur. Baslangic vurusu, tarafsiz alan ilerisinde yere,
bir oyuncuya, hakeme veya baska bir seye degdigi anda tarafsiz alan1 ge¢mis olur (Istisna:
Kural 6-3-1-b) (O.K. 6-3-1-1-V).

Donis Vurusu (Return Kick)

MADDE 8. Topun el degistirmesinden sonra, topa hakim olan takimin oyuncusunun
yaptig1 vurustur. Kurallara aykiridir. Canli top faulii olarak degerlendirilir, ve top 0li
duruma geger.

Alan Sayisi Denemesi (Alan sayisi Attempt)
MADDE 9. Alan sayist denemesi, baslangic hakkida yapilan bir yerden vurus veya diisiik
vurustur.

Baslangi¢ Vurusu Dizilisi
MADDE 10. Bir baslangi¢ vurusu dizilisi, en az bir oyuncunun tarafsiz alanin yedi yard
veya daha fazla gerisinde oldugu, snap yapan oyuncunun topu direk olarak elden

veremeyecegi, ve vurusun yapilmasi ihtimali olan herhangi bir dizilistir
(O.K. 1-4-2-I ve O.K. 9-1-2-XXII-XXIV).

BOLUM 16. Hak Kayb
MADDE 1. “Hak kaybi1”, hakkin tekrarlanmayacagini, o hakkin bittigini ifade eder.

BOLUM 17. Tarafsiz Alan (Neutral Zone)

MADDE 1. Iki baslangi¢ ¢izgisi arasinda, top uzunlugunda, kenar cizgilerine kadar
uzanan bolgedir. Top oyuna hazir olarak belirtildiginde ve kenar cizgilere paralel,
baslangic ¢izgilerine dik sekilde yerlestirildiginde, tarafsiz alan belirlenmis olur.

BOLUM 18. Encroachment ve Offside

Encroachment (Hiicum Takiminin Tarafsiz Alan ihlali)

MADDE 1.a. Top oyuna hazir olarak belirtildikten sonra, snap yapacak oyuncu topa
degdikten veya topa degme islemini ellerini diz seviyesi veya altina getirerek gosterdikten
sonra, snap yapilmadan once herhangi bir hiicum oyuncusunun tarafsiz alana girmesi,
veya ilerisine ge¢mesi durumunda encroachment yapilmustir. (Istisna: Top oyuna
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sokuldugunda tarafsiz alanda olan snap yapan oyuncu buna dahil degildir)

Offside (Savunma Takiminin Tarafsiz Alan ihlali - Ofsayt)

MADDE 2. Top oyuna hazir olarak belirtildikten sonra, snap yapildiginda bir savunma
oyuncusu tarafsiz alan icerisinde veya ilerisindeyse, snap yapilmadan Once tarafsiz alan
ilerisinde bir rakip takim oyuncusuna temas ederse, snap yapilmadan bir hiicum ¢izgi
oyuncusundan refleks olarak tepki cekecek davranislarda bulunur ve hiicum ¢izgi
oyuncusu aninda tepki verirse, veya serbest vurus yapildiginda kendi sinir ¢izgisi
gerisinde degilse, bu offside olarak degerlendirilir. (Kural 7-1-5-a-2) (O.K. 7-1-3-VII
Not).

b. Vurus yapan takim oyunculari, vurus yapildiginda kendi sinir ¢izgilerinin gerisinde
degillerse ofsayt yapilmustir. (Istisna: Vurus yapan ya da tutan kendi sinir ¢izgilerinin
ilerisinde olabilir)

BOLUM 19. Paslar

Pas Atmak
MADDE 1. Pas atmak topu firlatmaktir. Pas, tutulmadig, pas aras1 yapilmadig1 ya da
olii top olmadig: siirece pas olmaya devam eder.

ileri Pas ve Geri Pas

MADDE 2.a. ileri pas, topun ilk atildig1 yerden ileride bir yere, oyuncuya, hakeme veya
baska birseye degmesi ile tayin edilir. Diger biitlin paslar geri pastir. Emin
olunmadiginda, tarafsiz alan’dan veya gerisinden atilan bir pas, ileri pas olarak
degerlendirilir.

b. Topu tutan bir A takimi oyuncusu, tarafsiz alan yoniinde bir ileri pas atmak amaci ile
kolunu ileri dogru hareket ettirmeye basladiginda, ileri pas baslamis sayilir. Ileri hareket
basladiktan sonra bir B takimi1 oyuncusunun pas atan oyuncuya temas etmesi, ve pasin
oyuncunun elinden ¢ikmasi halinde, topun nereye degdigine bakilmaksizin ileri pas
atildig1 karar verilir.(O.K. 2-19-2-1).

c. Emin olunmadiginda, bir ileri pas denemesi sirasinda, fumble olmadigy, ileri pas atildig:
karar verilir.

d. Snap yapan oyuncu topu biraktiginda, geri pas olur (O.K. 2-23-1-I).

ileri pasin Tarafsiz Alani Gegcmesi

MADDE 3. a. Kurallara uygun bir ileri pas tarafsiz alanin ilerisinde yere, oyuncuya,
hakeme, veya saha iginde baska bir seye degdiginde tarafsiz alan1 gegmis olur. Ik temas
tarafsiz alanda veya gerisinde olursa pas tarafsiz alan1 gegmemis sayilir.

b. Pas atan oyuncu topu elinden ¢ikardiginda viicudunun herhangi bir kismi tarafsiz alanin
ilerisinde ise, pas atan oyuncu tarafsiz alan1 ge¢gmis olur.

c. Bir ileri pas saha yan cizgilerinden ¢iktig1 noktadan, tarafsiz alan ilerisinde veya
gerisinde olarak degerlendirilir.
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Tutulabilir ileri Pas

MADDE 4. Tutulabilir bir ileri pas, tarafsiz alan1 gecen, kimseye degmemis, topu tutma
sans1 olan top tutma hakkina sahip bir A takimi oyuncusuna atilan, kurallara uygun bir
pastir. Emin olunmadiginda, ileri atilan bir pasin tutulabilir bir ileri pas oldugu karari
verilir (O.K. 2-19-4-1 ve II ve O.K. 7-3-8-XVIII).

BOLUM 20. Ceza

MADDE 1. Bir ceza, takimin yaptig1 bir faule karsilik gelen yaptirimdir. Asagidakilerden
bir veya birkacini icerebilir: Yard kaybi, hak kaybi, otomatik birinci hak veya diskalifiye.

BOLUM 21. Baslangi¢ (Scrimmage)
Baslangi¢
MADDE 1. Baslangig, snap ile baslayan bir hakta iki takim arasindaki miicadeledir.

Baslangi¢ Cizgisi

MADDE 2. Baslangi¢ ¢izgisi, top oynanmaya hazir olarak belirtilip, yere konduktan
sonra, her iki takim icin topun kendi tarafina yakin olan u¢ noktasindan gecen ¢izgi ve
lizerinden sahaya dik uzanan alandir. Kenar ¢izgilere kadar uzanir.

BOLUM 22. Oyuncu Kaydirma (Shift)

MADDE 1. Oyuncu Kaydirma, top oyuna hazir olarak belirtildikten sonra, ve snap’ten
once, iki veya daha fazla hiicum oyuncusunun eszamanli olarak yer degistirmesidir.
(O.K. 7-1-3-I1 ve Il ve O.K. 7-1-4-1-1V).

BOLUM 23. Snap

MADDE 1.a. Snap, topun yerdeki konumundan geriye dogru, ¢cabuk ve seri bir hareketle
geriye dogru verilmesi, veya geriye pas atilmasi sonucu topu veren oyuncunun elinden
cikmasidir. (Kural 4-1-4). b. Snap, topun kurallar uygun sekilde geriye dogru hareket
ettirilmesi ile baslar ve snap yapan oyuncunun elinden ¢ikmasi ile son bulur

(O.K. 7-1-5-I-1I).

c. Kurallara uygun yapilan bir snap sirasinda, top snap yapan oyuncunun elinden kaymak
suretiyle c¢ikarsa, geri pas olarak kabul edilir ve oyun devam eder (Kural 4-1-1).

d. Topun yerde oldugu sirada ve snapten once topun uzun kisminin baglangi¢ ¢izgisine
dik yerlestirilmis olmasi gerekir. (Kural 7-1-3-a-1).

e. Geriye dogru hareket ettirilmedikge, topun hareketi kurallara uygun bir snap’i
baslatmaz. Topun ileri konulmasi, ileri hareket ettirilmesi veya yerinden kaldirilmasi
kurallara uygun bir snap degildir.

f. Kurallara uygun bir snap sirasinda B takimi topa degerse, top 0lii olarak kalir ve B
takimi cezalandirilir. Eger kurallara uygun olmayan bir snap sirasinda B takim oyuncusu
topa dokunursa top 6lii olarak kalir ve A takimi ceza alir. (O.K. 7-1-5-1-1I)

g. Snap’in, snap yapan oyuncunun bacaklar1 arasindan yapilmasi zorunlu degildir
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degildir, ancak kurallara uygun olmas1 i¢in hizli ve siirekli, geriye bir hareket s6z konusu
olmalidir.

h. Snap i¢ sinir ¢izgileri i¢cinden veya iizerinden atilmalidir.

i. Snap sirasinda topun konumu (Kural 9-1-2-e) kenar cizgilere paralel olan topun
ortasindan gegen hayali bir ¢izgi’yi ifade eder. (O.K. 9-1-2-1V-XI).

BOLUM 24. Spearing

MADDE 1. Spearing, kask’in (facemask dahil) kasith olarak rakibe zarar vermek icin
kullanilmasidir.

BOLUM 25. Noktalar

Uygulama Noktasi (Enforcement spot)
MADDE 1. Uygulama noktasi, belirtilen cezanin hangi noktadan uygulanacagini ifade
eder.

Bir Onceki Nokta (Previous spot)
MADDE 2. Bir 6nceki nokta, topun oyuna son konuldugu noktadir.

Bir Sonraki Nokta (Succeeding spot)
MADDE 3. Bir sonraki nokta, topun oyuna konulacagi bir sonraki noktadir.

Olii Top Noktasi (Dead-ball spot)
MADDE 4. Olii top noktas1, topun 6lii duruma gegtigi noktadir.

Faul Noktasi (Spot of the foul)

MADDE 5. Faul noktasi, fauliin oldugu yeri ifade eder. Kale c¢izgileri arasinda bir
noktadan saha disinda yer alan faullerde, en yakin i¢ sinir ¢izgisi ile fauliin oldugu yard
cizgisinin kesisme noktasidir (i¢ sinir ¢izgileri lizerinde en yakin noktadir). Kale ¢izgisi
ile son ¢izgi arasinda bir noktadan saha disinda ise, faul noktasi say1 alan1 igindedir.

Saha Digina Cikma Noktasi (Out-of-bounds spot)
MADDE 6. Topun saha disina ¢ikarak veya saha disinda oldugu karari verilerek 6lii top
durumuna gectigi noktadir.

ic Sinir Noktasi (Inbounds spot)
MADDE 7. Topun 6lii olarak belirtildigi yere en yakin, i¢sinir ¢izgisi lizerindeki nokta.

Kosunun Bittigi Nokta (Spot where run ends)
MADDE 8. Kosunun bittigi nokta su sekilde belirlenir:

a. Topun kosucunun hakimiyetinde 6lii duruma gectigi nokta
b. Oyuncunun fumble sonucu top hakimiyetini kaybettigi nokta
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c. Kurallara uygun veya kuraldisi sekilde, topun elden ele verildigi nokta

d. Kuraldis1 bir ileri pasin atildigi nokta.

e. Geriye dogru bir pasin atildig1 nokta.

f. Baslangi¢ ¢izgisi ilerisine kuraldis1 bir baslangi¢c vurusunun yapildigi nokta.
g. Donlis vurusunun yapildigi nokta.

Vurusun Bittigi Nokta (Spot where kick ends)

MADDE 9. Tarafsiz alam1 gegen bir baslangi¢ vurusu, hakimiyetin kazanildigi,
kaybedildigi veya topun 6lii duruma gectigi yerde biter.

[stisnalar:

1. Vurus, B takiminin say1 alaninda biterse, vurusun bittigi nokta B takimi’nin 20-
yard cizgisidir.

2. A takimi tarafindan yapilan basarisiz bir alan sayisi denemesinde, topa B takimi
tarafindan tarafsiz alan ilerisinde degilmemigse, ve top tarafsiz alan ilerisinde olii
duruma gegerse, vurus sonrasi nokta bir Onceki noktadir. Bir onceki nokta B
takiminin 20-yard ¢izgisi ile kale ¢izgisi arasinda ise, ve B takimi tarafindan topa
tarafsiz alan ilerisinde degilmeyerek, top 6lii duruma ge¢misse, vurusun bittigi
nokta 20-yard ¢izgisidir

(0.K. 10-2-2-XXV).

3. Kural 6-3-11 uygulandig1 zaman, vurusun bittigi nokta 20-yard ¢izgisidir.

Temel Nokta (Basic spot)

MADDE 10. Cezanin agiklamasinda “temel nokta” dan bahsedildigi durumda, kosu
oyunu, kurala uygun pas oyunu veya kurala uygun vurus oyunu sirasinda yer alan fauller
“temel nokta”dan uygulanir. Hiicum takimi tarafindan, temel noktanin gerisinde yapilan
faullerin cezasi, faul noktasindan uygulanir. Asagida, kosu oyunlarinda, ileri pas
oyunlarinda ve kurala uygun vurus oyunlarindaki temel noktalar belirtilmistir:

a.

Kosunun tarafsiz alan ilerisinde bittigi durumlarda, temel nokta kosunun bittigi
noktadir, temel nokta gerisinde yapilan fauller nokta faulleridir (Kural 2-30-4 ve
10-2-2-c-1) (istisna: Tarafsiz alan gerisinde hiicum takimi tarafindan yapilan
facemask, ellerin kuraldis1 kullanimi, holding, kuraldis1 blok ve kisisel fauller, bir
onceki noktadan uygulanir. A takiminin kale ¢izgisinin gerisinde yer alirsa safety
verilir).

Kosunun tarafsiz alan gerisinde bittigi durumlarda, temel nokta bir 6nceki noktadir,
ve hiicum takimi tarafindan temel nokta gerisinde yapilan fauller nokta fauliidiir
(Kural 2-30-4 ve 10-2-2-c-2) (Istisna: Tarafsiz alan gerisinde, hiicum takimma
facemask, ellerin kuraldis1 kullanimi, holding, kuraldis1 blok ve kisisel fauller, bir
onceki noktadan uygulanir. A takiminin kale ¢izgisinin gerisinde yer alirsa safety
verilir)

Tarafsiz alanin olmadigi kosu oyunlarinda (pas arasi sonrast kosu, vurus sonrasi
kosu, geri kaznma sonrasit kosu vs.) temel nokta, kosunun bittigi noktadir, ve
hiicum eden takim tarafindan temel nokta gerisinde yapilan fauller nokta faulleridir
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(Kural 2-30-4 ve 10-2-2-c-3) (istisna: Kural 8-5-1 Istisnalari).
d. Kurallara uygun bir ileri pas oyununda temel nokta bir 6nceki noktadir, ve hiicum

takimi tarafindan temel nokta gerisinde yapilan fauller nokta faulleridir

(Kural 2-30-1 ve 10-2-2-d).

Istisnalar:
1. Defansif kuraldisi pas kesme nokta faulii olabilir.
2. Tamamlanan bir ileri pas oyununda, kosunun bittigi yer tarafsiz alan
ilerisinde oldugu ve hakimiyetin degismedigi durumlarda, roughing the
passer cezas1, kosunun bittigi noktadan uygulanir (O.K. 2-30-4-I ve II).
3. Kuraldis1 temas faulleri bir 6nceki noktadan uygulanir.
4. Tarafsiz alan gerisinde hiicum takimi tarafindan yapilan facemask, ellerin
kuraldis1 kullanimi, holding, kuraldisi blok ve kisisel fauller, bir dnceki
noktadan uygulanir. (Istisna: A takiminin kale ¢izgisi gerisinde yer alirsa
safety verilir).
e. Kurallara uygun vurus oyunlarinda, hakimiyet el degistirmeden Onceki
faullerde temel nokta bir 6nceki noktadir, ve hiicum takimi tarafindan temel
nokta gerisinde yapilmis fauller nokta faulleridir (Istisna: Tarafsiz alan
gerisinde hiicum takiminin yaptig1 facemask, ellerin kuraldisi kullanima,
holding, kuraldis1 blok ve kisisel fauller, bir 6nceki noktadan uygulanir. A
takiminin kale ¢izgisinin gerisinde yer alirsa safety verilir)
(Kural 2-30-2 ve 3 ve 10-2-2-¢) (Baslangi¢ vuruslarinda Kural 9-1-3-b).

Baslangi¢ Vurusu Sonrasi Nokta (Postscrimmage Kick Spot)

MADDE 11. Baslangi¢c vurusu sonrasi nokta, B Takimi faulleriyle baglantili olarak,
vurusun sona erdigi noktadir. Ceza uygulamasindan sonra top B takiminindir. B Takimi
tarafindan yapilan fauller baslangi¢ vurusu sonrasi noktadan ya da faul baslangi¢ vurusu
sonras1t noktadan geride yapilmigsa baslangi¢ vurusu sonrasi noktadan uygulanir.

BOLUM 26. Tackle Yapma (Tackling)

MADDE 1. Tackle yapma, bir oyuncunun rakip oyuncuyu elleri veya kollar ile
yakalamasi veya sarilmasidir.

BOLUM 27. Takim ve Oyuncu Tanimlari

A ve B Takimlan
MADDE 1. A takimi topu oyuna sokan, topa oyun basinda sahip olan takimdir. Top
oyuna tekrar hazir olarak belirtilene kadar A takimi olarak kalir. B takimi rakip takimdir.

Hicum ve Savunma Takimlari
MADDE 2. Hiicum takimi topu elinde bulunduran takimdir. Savunma takimi
rakip takimdir.
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Vurucu ve Tutucu (Kicker and Holder)

MADDE 3. a. Vurus yapan oyuncu, topa ayakla vurmak suretiyle degaj, diisiik vurus veya
yerden vurus yapan oyuncudur. Dengesini saglamak icin yeterli zaman gecene kadar
vurus yapan oyuncu olarak kalir.

b. Tutucu, vurus yapilacak topu yerde veya tee iizerinde tutan oyuncudur. Baslangic
vurusu oyunu sirasinda, vurus yapacak durumda olan hi¢bir oyuncu olmayana, veya vurus
yapildiktan sonra, vurus yapan oyuncu dengesini saglayana kadar tutucu olarak kalir.

Cizgi Oyuncusu ve Arka Oyuncu (Lineman and Back)
MADDE 4. a. Asagidaki sartlara uyan biitiin A takimi oyuncular1 ¢izgi oyuncusudur:
1. Top snap edildiginde, kendi baslangi¢ ¢izgisinde yer alan bir A takimi oyuncusu,
cizgi oyuncusudur. Baglangicta c¢izginin en disindaki (en sagindaki veya en
solundaki) ¢izgi oyuncularinin arasinda yer alan c¢izgi oyunculari; i¢ ¢izgi
oyuncularidir. Pas tutma hakki olmayan (ineligible) bir ¢izgi oyuncusunun ¢izgide
dizilmis sayilmasi i¢in, snap yapildiginda, rakip kaleye doniik, omuzlar1 snap
yapan oyuncunun beli hizasmna paralel, ve kafasi bu hizay1 gecer durumda
olmalidir.
2. Top tutma hakki olan bir oyuncunun ¢izgide dizilmis sayilmasi i¢in, snap
yapildiginda, rakip kaleye doniik, omuzlar1 snap yapan oyuncunun beli hizasina
paralel ve kafas1 bu hizay1 gecer durumda olmalidir.
3. Top oyuna hazir olduktan sonra ve snap yapacak olan oyuncu topa degdikten
veya ellerini diz altina getirerek topa degme tesebbiisii gosterdikten sonra kafasi
snap yapan oyuncunun beli hizasin1 gegen bir A takimi oyuncusu da ¢izgide
dizilmis sayilir
(Istisna: Kural 7-1-3-b-1).
b. Snap yapan oyuncu disinda, en yakin ¢izgi oyuncusunun viicudunun en arkada olan
noktasi hizasindan (ayak veya bacaklar disinda) ileride olmayan A takimi oyuncusu bir
arka oyuncu olarak adlandirilir. Bir ¢izgi oyuncusu, arka oyuncu olarak gecerli bir
konuma ge¢ip durdugunda arka oyuncu olur (O.K. 2-27-4-I).

Pas Atan Oyuncu (Passer)

MADDE 5. Pas atan oyuncu, kurallara uygun bir ileri pas atan oyuncudur. Topu pas
atmak suretiyle, elinden ¢ikarttigi andan pasin tamamlanmasi, tamamlanmamasi, veya pas
arasi yapilmasi anina veya oyuna katilmak iizere konumundan ayrilmasi anina kadar pas
atan oyuncu olarak kalir. (O.K. 10-2-2-XXXIII)

Oyuncu (Player)

MADDE 6. a. Bir oyuncu, o anki oyuna katilan, yedek veya degistirilmis bir oyuncu
olmayan, saha i¢inde veya saha diginda olma durumundan bagimsiz olarak kurallara tabi
katilimcidir.

b. Havadaki bir oyuncu, yerle temasi olmayan oyuncudur.
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Kosucu (Runner)
MADDE 7. Kosucu, canli bir topa hakim olan veya hakimiyet gosteren oyuncudur. Kural
4-1-3-a,b,0 ve q, sadece canli bir topa hakim olan kosucu i¢in gegerlidir.

Snap Yapan Oyuncu (Snapper)

MADDE 8. Snap yapan oyuncu, topu oyuna sokmak i¢in snap’i ger¢eklestiren oyuncudur.
Topu snap yapacak sekilde dizilip, topa degdiginde veya ellerini dizlerinin altina getirerek
konumunu aldiginda bu tanimi alir (Kural 7-1-3-a- 1).

Yedek Oyuncu (Substitute)

MADDE 9 a. Yedek oyuncu, bagka bir oyuncunun, gegici olarak da olsa, yerini almak
lizere oyuna girebilecek oyuncudur.

b. Bir yedek oyuncu, sahaya girdiginde, ve oyun i¢indeki takim arkadasi veya hakemle
konustugunda, oyun toplantisina katildiginda, bir hiicum veya savunma dizilisine
katildiginda oyuncu olur.

Kenara Alinmis Oyuncu (Replaced player)
MADDE 10. Bir 6nceki hakta oyunda olan, yerine bir yedegin girdigi ve sahay: terk etmis
olan oyuncudur.

Eksik Oyuncu (Player Vacancy)
MADDE 11. Bir takim 11 kisiden az oldugu zamanki oyuncu boslugudur.

Diskalifiye Edilmis Oyuncu (Disqualified player):
MADDE 12. Magin geri kalan kismina katilimi, oyun dist birakilmak suretiyle
engellenmis oyuncudur.

Takim Kadrosu Uyesi (Squad Member)
MADDE 13. Potansiyel oyuncular grubunun bir {iyesidir.

BOLUM 28. Celme Takma (Tripping)

MADDE 1. Bir oyuncunun bacagint veya ayagin kullanarak rakip oyuncuyu
(kosucu disinda) diz altindan engellemesidir.

BOLUM 29. Siire Tutma Araglari

Oyun Saati
MADDE 1. 60 dakikay1 6l¢gmek amaciyla ilgili hakemin kullanacagi herhangi bir aygittir.

25-Saniye Saati
MADDE 2. Kullanan hakem tarafindan, oyuna-hazir sinyali ile topun oyuna sokulmasi
arasinda gegen 25 saniye siiresini 6l¢gmek amaciyla kullanilan saattir.
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BOLUM 30. Oyun Turleri
ileri pas Oyunu
MADDE 1. Bir ileri-pas oyunu, snap yapilmasi ile kurallara uygun bir ileri pasin
tamamlanmasi, tamamlanmamasi veya pas arasi yapilmasi arasinda gegen siiredir.

Serbest Vurus Oyunu

MADDE 2. Bir serbest vurus oyunu, kurallara uygun olarak serbest vurus yapilmasi, ve
topun bir oyuncunun hakimiyetine girmesi, veya kurallara gdére olii duruma gelmesi
arasindaki stiredir.

Baslangi¢ Vurusu Oyunu ve Alan Sayisi Oyunu

MADDE 3. Bir baslangi¢ vurusu oyunu veya alan sayisi oyunu, snap yapilmasi ve vurus
yapilan topun bir oyuncunun hakimiyeti altina girmesi veya kurallara gore 6lii duruma
gelmesi arasindaki siiredir.

Kosu Oyunu
MADDE 4. Bir kosu oyunu, canli top sahibi bir oyuncunun topla kosmasini igeren,
serbest vurus, baslangi¢ vurusu veya ileri-pas oyunu disinda bir oyunu ifade eder.
a. Kosu oyunu, kosunun bittigi noktayi, ve takibindeki fumble, geri-pas, kuraldist pasi
kapsar, ve hakimiyetin kazanilmasi, geri kazanilmasi veya topun kurallara gore oli
duruma gelmesine kadar siirer (O.K. 2-30-4-1 ve II).
1. Bir hak sirasinda, topun tarafsiz alan ilerisinde el degistirmesi, tekrar el
degistirmesi vs. durumlarinda, birden fazla kosu oyunu olabilir.
2. Topun hakimiyetinin el degistirmedigi durumlarda, tarafsiz alan gerisinde
birden fazla kosu oyunu olmaz.
b. Bir kosu, kosu oyununun top hakimiyeti kaybedilmeden 6nceki kismidir.

BOLUM 31. Sahanin Bélgeleri
Saha (The field)

MADDE 1. Saha, oyun alanini, ¢izgileri ve takim alanlarin1 kapsar.

Oyun Alani
MADDE 2. Oyun alani, say1 alanlar disinda, kenar ¢izgileri ve son ¢izgiler arasinda kalan
alandr.

Sayi alanlan

MADDE 3. Say1 alanlari, sahanin her iki ucunda yer alan, son ¢izgi ile kale cizgileri
arasindaki, 10-yardlik bolgelerdir. Kale ¢izgileri ve pilonlar sayr alanma dahildir. Bir
takimin say1 alani, savundugu say1 alanidir (O.K. 8-5-1-X ve O.K. 8-6-1-I).

Oyun Yuzeyi
MADDE 4. Oyun yiizeyi say1 alanlarinin ve oyun alanmin kapl oldugu madde ya da
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malzemeyi ifade eder.

BOLUM 32. Kavga

MADDE 1. Herhangi bir oyuncu, kog, takim kadrosu iiyesi veya takim gorevlisinin dahil
oldugu , Amerikan futbolu kurallarinin tanimladig1 hareketler sinifina girmeyen, fiziksel
saldiridir. Bu tiir davranislara 6rnekler:

a. Rakibe el, kol, bacak ve ayak ile fiziksel saldirida bulunmak. (Temas gerekli degildir.)
b. Rakibin kavga tanimindaki hareketler ile karsilik vermesine yol agan herhangi bir
sportmenlik dis1 hareket (Kural 9-2-1-a ve 9-5-1-a-c).
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Kural 3

Devreler, Zaman ve Oyuncu
Degisikligi

BOLUM 1. Devre Baslangici

Birinci ve Uglincii Devreler
MADDE 1. Her yari, baslama vurusu (kick off) ile baglayacaktir. Referee, baslama
saatinden 3 dakika Once, orta sahada para atisin1 uygulayacaktir. Para atisinda, yaninda
her takimdan en fazla dorder takim kaptani bulunacak, ilk segme hakki ziyaretci takima
verilecektir. Para atisina katilan kaptanlar disindaki takim gorevlileri takim alanlari
icerisinde ya da 9 yard isaretleriyle kenar cizgiler arasinda bulunmalidir. Para atist
prosediirii kaptanlar 9 yard isaretlerinin disina ciktiginda biter.
CEZA - Bir sonraki noktadan 5 yard [i19]
Para atiginda, asagidaki kurallar uygulanacaktir:
a. Para atisinda kazanan taraf, asagidaki iki secenekten birini, sectigi bir yari i¢in
kullanabilir:

1. Hangi takimin baslama vurusu yapacagini

2. Kendi takiminin hangi yone hiicum yapacagini.
b. Kaybeden taraf, diger yar1 i¢in, bu iki siktan birini sececektir.
c. Bir yari i¢in ilk segenek hakkini kazanmamis takim, diger sikta se¢imini yapar.
d. Para atisin1 kazanan takimin se¢im hakkini ikinci yarida kullanmak istemesi
durumunda, referee gerekli isareti verecektir [110].

ikinci ve Dérdiincii Devreler

MADDE 2. Takimlar birinci ve ikinci devre arasinda ve tl¢lincii ve dordiincii devre
arasinda, savunduklari kaleyi degistirirler.

a. Top, bir 6nceki devrede son oldugu noktaya 6zdes noktaya konulur.

b. Topun hakimiyeti, hak sayisi, gidilmesi gereken mesafe degistirilmez.

Uzatma Devresi

MADDE 3. Magin normal siirede beraberlikle sonu¢lanmasi durumunda NCAA uzatma
sistemi uygulanir:

a. Dordiincii devrenin tamamlanmasini takiben, hakemler her iki takimin da kendi takim
alanina donmesini isaret eder. Hakemler 50-yard cizgisinde bulusur ve uzatma
prosediiriinii tekrarlar.

b. Hakemler esliginde, mag basindakine benzer sekilde para atis1 yapilir. Ziyaretci takimin
ilk segcme hakk1 vardir. Kazanan takim asagidaki siklardan birinde se¢im yapar:
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1. Hiicum veya savunma. Hiicum takimi, rakip takimin 25-yard ¢izgisinde
baslayacaktir.
2. Uzatmada sahanin hangi tarafinin kullanilacagi.
Not: Kazanan takim se¢im hakkini1 kullanmak zorundadir.
c. Para atisinda kaybeden takim, ilk uzatma devresi icin diger sikta se¢cim yapacak, takip
eden her ¢ift sayili devre i¢in ise ilk sik se¢im hakkina sahip olacaktir.
d. Uzatma devreleri : Bir Uzatma devresinde, her takimin 25-yard dan hiicum edecegi
birer seri olacaktir. Top secilen kaleye 25 yard uzaklikta i¢ smir c¢izgilerinin (hash
mark)ortasina denk gelen noktadan oyuna girecektir.
e. Seri: Her takim, kendi serisi boyunca, say1 yapana veya bir birinci hak kazanamayana
kadar devam eder. Topun takimlar arasinda hakimiyetinin degismesi durumunda, top 6li
duruma gecene kadar canli durumda. Ancak, hiicum eden takim topu tekrar hakimiyetine
aldiginda, birinci hak kazanamayabilir.
A ve B takimlar kural 2-27-1 deki tanimla aynidir.
ORNEKLER:
1. Iki takim da birer kere topu oyuna sokup, kendi serisini bitirdikten sonra, skor
beraberedir. KARAR: Ikinci devre baslar. Ilk devrede para atisin1 kaybeden
takimin ilk segme hakk1 vardir.
2. Ekstra say1 denemesi disinda, B takimi bir pas aras1 veya geri kazanma ile topun
hakimiyetini alir ve touchdown yapar. KARAR: Devre ve mac¢ biter B takimi
kazanur.
3. Bir devrenin birinci serisinde, B takimi bir pas arasi veya geri kazanma ile topun
hakimiyetini alir ancak touchdown yapamaz. KARAR: A takiminin serisi sona
erer, B takimi kendi serisine baslar.
4. Bir devrenin birinci serisinde, A takimi alan sayist denemesi yapar ve vurus
bloklanir. A takimi, oyun siiresince tarafsiz alan1 gegmemis topu geri kazandiktan
sonra topu rakip sayi alanina kadar ilerleterek touchdown yapar. KARAR: A
takimina 6 say1. Ekstra say1 denemesinden sonra, B takimi kendi serisine baslar.
5. A takimi alan sayis1 denemesi yapar ve vurus bloklanir. A takimi oyun siiresince
tarafsiz alan1 gegcmemis topu geri kazanir, ve gerekli mesafeyi kosarak birinci
hakk1 alir. KARAR: Top A takiminda, 1 ve 10.
6. A takimu birinci, ikinci veya ligiincli hakki sirasinda alan sayis1 denemesi yapar
ve vurus bloklanir. A takimi, oyun siiresince tarafsiz alani gegcmemis topu geri
kazanir, ancak birinci hakki alamaz. KARAR: Top A takiminda, bir sonraki hak.
7. A takimi bir alan sayis1 denemesi yapar ve vurus bloklanir. B takimi topu geri
kazanir ve topla A takiminin say1 alanina kosar KARAR: Touchdown. Mag biter.
8. Bir devrenin birinci serisinde, B takimi — topu kazandiktan sonra — topu A
takimina kaybeder, ve A takimi touchdown yapar. KARAR: Say1 gegerlidir, ekstra
say1 denemesinden sonra B takimi kendi serisine baslar.
9. Bir devrenin birinci serisinde, B takimi — topu kazandiktan sonra — topu A
takimina kaybeder, ve A takimi touchdown yapamaz. KARAR: A takiminin serisi
biter, B serisi baslar.
10. Bir devrenin birinci serisinde, A takimi topu B takiminin say1 alani i¢ine dogru
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fumble eder. B takimi topu geri kazanir ve kendi say1 alani i¢inde diz ¢oker.
KARAR: A takiminin serisi sona erer, B takiminin serisi baslar.
11. Bir devrenin birinci serisinde, B10 B 3-yard cizgisinde bir pas arasi yapar ve
geri gelerek kendi say1 alaninda diz ¢oker (momentum’un oyuncuyu geri tagimasi
sozkonusu degildir). KARAR: A takimina 2 say1. A takim serisi biter. B takiminin
serisi baglar.
12 A takiminin alan golii denemesi, tarafsiz alan’dan higbir oyuncu tarafindan
degilmeden gecger, B17 B 5-yard cizgisi lizerinde topu muff eder. A75 3-yard
cizgisinde topu geri kazanir. KARAR: A takimina 3-yard ¢izgisinde birinci hak.
f. Sayilar: Normal siire ve uzatma devreleri sirasinda daha fazla sayiy1 yapan takim mag1
kazanir. B takiminin (defans oynayan takim) ekstra say1 denemesi disinda say1 yapmasi
durumu disinda, her devrede her iki takim da birer seri hakki kullanacaktir. i1k iki uzatma
devresinden sonra, takimlar ekstra sayi denemelerini 2-say1 denemesi olarak yapmak
zorundadir. Bir sayilik deneme say1 olarak kaydedilmeyecektir.
ORNEKLER:
1. Bir devrenin birinci serisinde, A takimi touchdown yapar. Ekstra sayi
denemesinde, B takimi pas arasi yapar ve iki sayilik bir touchdown’a kosar.
KARAR: A takimma 6 say1 (touchdown), B takimina 2 sayi, B takiminin serisi
baslar.
2. Bir uzatma devresinde, yapilan touchdown kazanan takimi belirliyorsa, ekstra
say1 yapilmaz.
g. B takiminin hakimiyet kazanmasindan sonraki fauller ve vurus sonrasi kural
uygulamast:
1. Uzatma devrelerinde, mesafe cezalar1 takimlar tarafindan otomatik olarak
reddedilir (Istisna: 6lii top faulleri, 6lii top faulii olarak ¢alman canli top faulleri ve
asirtya kacan bireysel fauller bir sonraki oyunda uygulanir).
2. Faul yapan takim o hak igerisinde say1 yapmissa; yaptigi say1 iptal edilir.
3. Birbirini iptal eden fauller varsa, birinin veya ikisinin de B takim
hakimiyetinden sonra olduguna bakilmaksizin, hak tekrar oynatilmaz.
ORNEKLER:
1. Bir devrenin birinci serisinin sona ermesinin ardindan, B takimi bir 6lii top faulii
yapar. KARAR: B takimi, serisine 40-yard ¢izgisinden baslatir.
2. Bir devrenin birinci serisinde, A takimi pas atar ve oyun baslangicinda kurallara
aykir1 motion yapar. Pas arasi yapilir ve B takimi touchdown yapmadan 6nce bir
faul yapar. KARAR: Say1 gecersizdir. Seri sona erdirilir ve B takimi 25-yard
cizgisinden kendi serisine baglar.
3. Bir devrenin ikinci serisinde, B takimi1 bir pas aras1 yapar ve touchdowna kosar.
Kosu sirasinda, B takimi sahada clipping yapar. KARAR: Say1 gecersizdir, skor
berabere ise bir sonraki devre baslar.
4. Bir uzatma devresinin ilk serisinde B37 pas arasi yapar bos bir sekilde rakip kale
cizgisine dogru kosan B37 rakip say:1 alanina girmeden, gerisinde kalan rakiplere
donerek el-kol isaretleri yapar. KARAR: B Takiminin sayist gecersizdir, A Takimi
serisi sona erer, B takimi serisine 40-yard ¢izigisinden baslar. (Kural 3-2-3 ve 3-1-
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3-g-1,2).
h. Molalar: Takimlarin her uzatma devresinde birer mola hakki vardir. Normal siire
icerisinde kullanilmayan molalar, uzatma devresine tasinmaz. Uzatma devrelerinde
kullanilmayan molalar sonraki uzatma devresine tasinmaz. iki uzatma devresi arasinda
alman molalar takip eden devrede alinmis sayilir.

BOLUM 2. Oyun Suresi ve Aralar
Devre Siresi ve Ara
MADDE 1. Oyun siiresi 15’er dakikalik 4 devre olmak {izere; 60 dakikadir. Birinci ve
uiclincii devrelerden sonra birer dakika ara olacaktir.
a. Referee, topun Olii oldugunu ve devrenin bittigini belirtmedikce devre sona
ermeyecektir [114]
b. iki yar1 arasinda, 20 dakika ara verilecektir. Hakemin karari ve iki takimin da onay1yla
bu siire azaltilabilir.

Zaman Ayarlamalari

MADDE 2. Referee, karanligin magin oynanmasina engel olabilecegine kanaat getirirse,
devrelerin siirelerini ve yarilar arasindaki siireyi kisaltabilir. Bu sekilde diizenleme
yapilmasi durumunda, devreler esit siireli olmalidir.

a. Oyun igerisinde, kalan devrelerin siiresi ve yarilar arasindaki siire, referee ve koglarin
ortak karari ile kisaltilabilir.

b. Mag saatindeki zaman hatalari, sadece hatanin yapildig1 devrede diizeltilebilir.

c. 25-saniye siiresi, her iki takimin da istemi disinda gelisen olaylar sebebi ile kesilirse,
yeni bir 25-saniye siiresi baslatilacaktir. Bu durumda oyun siiresi snap ile baslatilir.

d. Devre bitimine 25 saniyeden az kalmigsa top oyuna hazir olarak belirtildiginde 25-
saniye siiresi baglatilmaz.

e. Hatali diidiik ¢calinan bir oyunda, kural 4-1-2-b’ye gore hakkin tekrarlanmasi
durumunda, oyun saati hatali diidiigiin calindig1 hakkin basindaki zamana geri
alimir. Geri alinacak siire referee tarafindan belirlenir.

Devrelerin Uzatiimasi

MADDE 3. Bir devre asagidaki durumlarda, 6lii top faulii olarak cezalandirilan bir canli
top fauliiniin olmadig1 bir hak oynanana kadar uzatilir:

a. Siirenin oyun sirasinda bittigi bir hakta, 6lii top olarak cezalandirilmayan bir canli top
fauliiniin cezas1 kabul edilirse (Istisna: Kural 10-2-2-g-1) (O.K. 3-2-3-1-VIII)

b. Siirenin oyun sirasinda bittigi bir hakta, birbirini iptal eden karsilikli fauller olmasi
durumunda.

c. Istem dis1 diidiik ¢alinmas: veya siirenin oyun sirasinda bittigi bir hakta topun referee
tarafindan o6lii olarak belirtilmesi durumunda.

Saatler
MADDE 4. a. Oyun siiresi referee tarafindan tutulmalidir.
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b. 25-saniye saati referee’nin belirtecegi hakem tarafindan tutulacaktir. Bu gorevin line
judge tarafindan yapilmasi tavsiye edilir.

Surenin Baslatiimasi
MADDE 5. Serbest vuruslarda siire; topa kurallara uygun bir sekilde yapilan ilk
temasla veya B takimi tarafindan kendi sayi alam iginde topa degilmesinden
sonra kale cizgisini gectiginde bagslatilacak ve top kurallara gore olii duruma
geldiginde durduralacaktir. Bir baslangi¢ hakkinda siire snap’le veya referee’nin daha
onceki bir sinyali ile baslar. Ekstra say1 denemesi, devre uzatmasi veya uzatma devreleri
siiresince mag saati calistirlmayacaktir.(O.K. 3-2-5-1-1V).
a. Siire durdurulduktan sonra, referee top oyuna hazir duruma getirildiginde bunu
belirtecektir (Kural 11-2-1-¢) ve asagidaki durumlar disinda siire snap ile baglayacaktir
(O.K. 7-3-2-1 ve O.K. 7-3-7-1I):
1. A takim bir first down aldiginda (Istisna: Kurallara uygun bir vurus sonrast).
2. Sakatlanan bir oyuncu ya da hakem ig¢in referee tarafindan hakem molasi
alindiginda veya kosucunun kaski oyun sirasinda tamamen ¢iktiginda.
3. Referee’nin insiyatifinde uygun gordiigii durumlarda (Kural 3-2-2-c ve 3-4-3)
(O.K. 3-3-2-1I-1V).
4. Bir cezanin tamamlanmas igin (Istisna: Baslangi¢ vurusu dizilisinde A takimi
tarafindan yapilan bir oyunun geciktirilmesi fauliinde).
5. Istem dis1 bir diidiik calindiginda (Istisna: Kurallara uygun bir vurus sirasinda).
6. Koclar ile goriismede
7. Takim alanina yapilan bir uyarida
8. Zamandan kazanmak amaci ile atilan kuraldis1 bir pas oyununda
(O.K. 7-3-2-11-VIII).
9. Yard ol¢limiinde
10. Hakemlerden birinin hakimiyetinde olan bir canli topta.
11. Bir fumble’da topun fumbler’n yapildigi yerden ileride bir noktadan disar
¢ikmasit durumunda (Istisna: Kurallara uygun bir vurusta ve B takimu bir first down
elde ettiginde)
b. 1-10 aras1t maddeler i¢in siirenin durdurulmasi halinde, siire, top oyuna hazir sinyali ile
baglatilacaktir.
c. 1-10 aras1 maddeler, siirenin snap ile baglamasini gerektiren bir durum ile ayn1 anda yer
alirsa, siire snap’te baslatilacaktir.
d. Bir vurus hakkinda siire durdurulacak ve snap’te baslatilacaktir. (Istisna: Bir sonraki
oyunun serbest vurus veya ekstra say1 denemesi olmasi durumunda).
e. B takiminin birinci hak kazanmasi durumunda, siire durdurulacak ve smnap ile
bagslayacaktir.

Surenin Durdugu Durumlar
MADDE 6. Her devrenin sonunda oyun saati durdurulacaktir. Kurallarda belirtilmesi
durumunda veya bir takim veya hakem mola aldiginda, hakemlerden biri mola alindigim
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isaret etmelidir. (Istisna: Kural 3-3-2-b). (O.K. 3-2-6-I).
BOLUM 3. Molalar

Molalarin Alinmasi

MADDE 1. a. Referee, herhangi bir nedenden 6tiirii oyunu durdurmasi durumunda mola
almalidir. Molalar hakem molasi veya takim molasi olarak belirtilecektir.

b. Bir takimin biitiin mola haklar1 kullanilmissa, takimin mola istegi kabul edilmeyecektir.
c. Mola sirasinda oyuncular saha igerisinde veya sayi alanlarinda topla antrenman
yapmayacaklardir. (Istisna: Yarida verilen ara.).

Mola
MADDE 2. a. Asagidaki durumlarda herhangi bir hakem tarafindan hakem molasi
almabilir:
1. Touchdown, alan sayis1 veya safety oldugunda
2. Herhangi bir oyuncu veya hakemin sakatlig1 {izerine mola alinmasi gerektiginde
(O.K. 3-3-2-1 ve O.K. 3-3-5-1-V).
3. Bir cezanin tamamlanmast i¢in siire durduruldugunda.
4. Canl1 bir topun saha digina ¢ikmasi durumunda.
5. Bir ileri pas tamamlanmadiginda.
6. Takimlardan biri first down kazandiginda.
7. Istem dis1 diidiik ¢alindiginda.
8. Yard ol¢iimii gerektiginde.
9. Takimlardan biri gecikmeye yol agarsa (O.K. 3-3-2-1I ve IV).
10. Takimlardan biri mola ister ve kurallar geregi takima mola verilirse.
(O.K. 3-3-4-I-1V).
11. Takim alani ihlali uyaris1 yapildiginda.
12. Topun oynanamaz duruma gelmesi durumunda.
13. Top herhangi bir hakemin elinde iken.
14. Zorunlu malzeme veya kuraldisi malzeme ihlali oldugunda
(Kural 1-4-4, 1-4-5).
15. Kurallara uygun bir vurus hakk: sona erdiginde.
16. Doniis vurusu yapildiginda.
17. Tarafsiz alan ilerisinde bir baslangi¢ vurusu yapildiginda.
18. 25-saniye siiresi, her iki takimin da insiyatifi disinda olan sebeplerden
engellenirse.
19. Kosucunun kaski tamamen c¢ikarsa.
b. Asagidaki durumlarda sadece referee, hakem molasi alabilir :
1. Koglarin bagshakemle goriisme istegi durumunda.
2. Baghakemin insiyatifi dahilinde mola alinmasi gerektiginde
3. Takim sinyalini engelleyecek diizeyde ses olmasi durumunda.
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Referee’nin insiyatifinde Mola Almasi
MADDE 3. a. Referee, sartlarin gerektirdigine kanaat getirdiginde, kendi insiyatifi ile,
yukaridaki kurallarda agiklanmis veya agiklanmamis gelismeler sebebiyle oyunu gegici
olarak durdurabilir. (O.K. 3-3-3-I ve II).
b. Oyunun kurallara dahil olmayan sahislar veya baska gelismeler sebebiyle durdurulmasi
durumunda, referee asagidaki islemleri uygular:

1. Oyunu durdurur, oyuncular1 kendi takim alanlarina yonlendirir.

2. Sorunu magin yiiriitiillmesinden sorumlu kisilere iletir. (Saha Komiseri vs.)

3. Uygun kosullar saglanirsa mag1 kalinan yerden baslatir.
c. Magin Kural 3-3-3-a ve b kurallar1 sonucunda, durdurulmasi ve devam edilememesi
durumunda, mag¢ bashakem tarafindan tatil edilir, macla ilgili karar TBSF de ilgili kurullar
tarafindan verilir.
d. Durdurulan bir ma¢a devam edilmesi durumunda, maga son kalinan durumdan devam
edilir. (hak, gidilecek mesafe, saha konumu ve oyuncu oynatabilme kurallar1 ayni1 kalir.)
e. Referee insiyatifinde alinan molalar asagidaki durumlar1 da kapsar:

1. Hakemlerin topu bir sonraki snap icin yerine koymada gecikmesi durumunda

(O.K. 3-3-3-]).

2. Takim kaptanlar1 ile gériisme yapildiginda.

3. Kosullar magin gegici olarak durdurulmasini gerektirdiginde.

Takim Molalari
MADDE 4. Takimin molalar1 bitmemis ise, bir oyuncu top 6lii duruma gectikten sonra
mola isteyebilir. (O.K. 3-3-4-1 ve II).
a. Takimlarin her iki yarida (1. ve 2. devre ile 3. ve 4. devre) licer mola hakki vardir.
b. Topun 6lii duruma gegmesinden sonra ve snap Oncesinde, dokuz yard isaretleri arasinda
bulunan yedek oyuncu mola isteyebilir (O.K. 3-3-4-1II ve IV).
c. Bir 6nceki hak sirasinda oyunda olan bir oyuncu mola isteyebilir.
(O.K: 3-3-4-1 ve II).
d. Kendi takim alam1 veya ko¢ alaninda olan bir Head Coach topun o6lii duruma
ge¢mesinden bir sonraki snap’e kadar mola isteyebilir.
e. Oyunda olan veya b sikkindaki sekilde oyuna giren bir oyuncu, kuralin yanlis
uygulandig1 diisiiniilityorsa kog¢-bashakem goriismesi isteyebilir. Kuralin uygulamasi
degistirilmezse, o takima bir mola sayilir, molalar bitmigse oyunu geciktirme cezasi
verilir.
1. Kog-bashakem gorlismesi i¢in sadece referee siireyi durdurabilir.
2. Gorligme istegi, snap veya vurus yapilmadan iletilmelidir
(Kural 5-2-10 ve 11-1-1).
3. Kog¢-baghakem goriismesi sonrasinda karar degistirilmezse takimin verilen mola
stiresi kullanilir. Mola goriismeyi isteyen takimin mola hakkindan distiliir.

Sakatlik Molasi
MADDE 5.a. Bir veya birden fazla oyuncunun sakatlanmasi durumunda:
1. Oyuncunun veya oyuncularin en az bir hak oyun disina alnimasi sartiyla referee
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bir hakem molas: alabilir.
2. Hak arasinda takima bir mola yazilirsa veya iki devre arasinda mola alinirsa
oyuncu oyuna tekrar donebilir.
3. Takimin molalar1 bitmis ise, oyuncu bir hak i¢in oyundan ¢ikmalidir.
4. Oyuncu veya hakem bir kesik veya kanamali bir yaraya sahipse saha disina
alimir ve gerekli tibbi miidahale yapilir. Kanama durdurulmadan ve tibbi personel
onay vermeden sahaya dénemez. (O.K. 3-3-5-I1-VII).
b. Sakatlik geciren bir oyuncu ic¢in biitlin hakemler siireyi durdurabilir. Oyuncunun
sakatlik durumundan emin olunmadiginda mola alinmalidir.
c. Oyuncularin siireden ¢almak amaciyla sakatlik olmadigi halde sakathik varmis gibi
hareket etmesi, veya benzer davranislarda bulunmasi durumunda, sporun etik kurallari
thlal edilmis sayilir. Miimkiin oldugunca bu tiir hareketlere izin verilmeyecektir.
d. Sakatlik molas1 takim molasin1 takip edebilir.
e. Referee, sakatlanan bir hakem i¢in hakem molas alabilir.

ihlal Molalari

MADDE 6. Bir down sirasinda Kural 1-4-4-, 1-4-5 veya 9-2-2-d’ye, veya top 6lii oldugu
sirada Kural 1-4-5-r, 1-4-6-b, 3-3-4-¢’ye uyulmamasi durumunda, ihlali yapan takima bir
sonraki noktadan mola sayilacaktir (Kural 3-4-2-b).

Mola Suresi

MADDE 7 a. Takimi molalar bir dakika 30 saniye’den fazla olmayacaktir (Istisna: Kural
3-3-4-¢-3).

b. Bir dakika 30 saniye’lik siire alan takim, daha once oyuna baslamak isterse, hakem
topu oyuna hazir duruma getirir, ve oyun baslayabilir.

c. Diger molalar referee’nin gerekli gérdiigii uzunlukta olacaktir.

d. Molayi alan takim siire bitiminden 6nce oyuna baglamak ister ve rakip takim da oyuna
hazir ise hakem topu oyuna hazir olarak isaret eder ve oyun baslar.

e. Referee insiyatifiyle alinan molalarin siiresi molaya sebep olan duruma gore
degisebilir.

f. Takim kaptan1 kendisi veya bir takim arkadasi bir kogla konusmadan 6nce ceza
uygulamasindaki secenegi segmis olmalidir.

g. Alan sayisi, safety veya ekstra sayr denemesinden sonraki ara bir dakikayi
gecmemelidir.

Referee Uyarilari

MADDE 8. Bir takim molasinin bitmesine 30 saniye kala referee takimlar1 uyaracaktir, ve
bes saniye sonra topu oyuna hazir duruma getirecektir.

a. Bir yarida {i¢iincli mola hakki kullanildiktan sonra, referee o takimin koguna iigiincii
molanin alindigin bildirir.

b. Sahada mac siiresini gosteren bir saat bulunmadigi takdirde referee iki takimin
kaptanlar1 ve koclarina her iki yarida son iki dakika uyaris1 yapmalidir. Referee bu amagla
stireyi durdurabilir.
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1. 25-saniye siiresi durdurulmaz.
2. Siirenin durdurulmasi durumunda siire iki akika uyarisindan sonra snap ile
baslatilir.
c. Sahada mag siiresini gosteren bir saat bulunmadig1 takdirde referee magin son iki
dakikasi iginde, siirenin durdugu her hakta kalan siireyi her iki takima bildirmelidir.

BOLUM 4. Geciktirme

Yarinin Baglangicinin Geciktirilmesi

MADDE 1.a. Yarmin baglangicinda, her iki takim da oyuna hazir bulunmalidir. Her iki
takimin da sahaya ilk giren takim olmay1 reddetmesi durumunda, ev sahibi takim sahaya
ilk giren takim olmalidir.

CEZA - Bir sonraki noktadan 15 yard [7 ve 121].

b. Sahanin yariya baslangic i¢in uygun hale getirilmesi ev sahibi takimin
sorumlulugundadir.

CEZA - Bir sonraki noktadan 10 yard [i7 ve 121].

Istisna: Ev sahibi takimin istemi diginda gelisen olaylarda referee cezay1 vemeyebilir.

Oyunun Geciktirilmesi
MADDE 2. a. Oyun siiresince, top oyuna hazir olarak belirtildikten sonra, top 25 saniye
igerisinde oyuna sokulmalidir. 25 saniyeden fazla siire harcanmasi durumunda kuraldisi
gecikme yapilmistir.
b. Asagidaki durumlar da kuraldis1 gecikmeye Ornektir:
1. Top olii olduktan sonra topu kasti olarak ilerletilmesi.
2. Takimin ti¢ mola hakkini1 kullandiktan sonra Kural 1-4-4, 1-4-5, 1-4-6-b, 3-3-3-¢
veya 9-2-2-d ‘de belirtilen ihlallerden birini yapmast.
3. Devre sonrasi aradan sonra, moladan, sayidan veya hakemin topu durdurdugu
baska bir siireden sonra bir takim oyuna hazir degilse (O.K.3-4-2-I).
4. Savunma takimi tarafindan hiicum taktiklerinin duyulmasini zorlastiracak sézler
kullanilmasi (Kural 7-1-5-a-3).
5. False start yaptirmak amaci tasiyan defans taktikleri (Kural 7-1-5-a-4).
CEZA - Bir sonraki noktadan bes yard [17 ve 121].

Kuraldigi Sure Taktikleri

MADDE 3. Siireyi uzatmak ya da bitirmek amaci ile haksiz sekilde yapilan hareketler
oldugunda, referee siireyi baslatabilir veya durdurabilir. Siireden kazanmak amaci ile
atilan bir kuraldisi ileri pas veya geri pas olmasi durumunda, hakem siireyi top oyuna
hazir olarak belirtildikten sonra baslatabilir (O.K. 3-4-3-1-1V).

BOLUM 5. Oyuncu Degisiklikleri
Degisiklik Hakki
MADDE 1. Devreler arasinda bir say1 ya da ekstra say1 denemesi sonrasinda, iki hak
arasinda oyuncu degisikligi yapilabilir. Bu degisikliklerin sayisinda bir sinirlama yoktur.
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Oyuncu Degistirme

MADDE 2. Asagidaki durumlar ihlal edilmedigi miiddetce, oyuncu degisikligi yapilabilir:

a. Yedek oyuncular, top oyunda iken saha i¢ine giremez (canli top faulii)[122].

b. Top oyunda iken onbirden fazla oyuncunun sahada oldugu anlasildiginda bu oyuncular

oyun alan1 veya say1 alanlar1 disina ¢ikamaz. (O.K. 3-5-2-1) [122].

c. Oyuncu degisikligi yapildiginda sahaya giren oyuncu sahaya kendi takim alanindan

girmelidir. Disar1 ¢ikan oyuncu da kendi takim alanina en yakin cizgiden disari

cikmalidir. Degistirilen bir oyuncu oyun alanini hemen terk etmelidir. 12 veya daha fazla
ile oyun toplantis1 yapilmasina izin verilemez.

(O.K. 3-5-2-11-VIII, O.K. 9-1-4-VI-VIII ve O.K. 9-2-2-1V) (&lii top faulii) [17 ve 122].

d. Oyuncu degisikliginde sahaya giren oyuncular, bir hak siiresince oyunda, sahadan

cikan oyuncular da bir hak disarida kalmalidir. Devrenin bitmesi, say1 yapilmasi veya

mola alinmasi durumunda bu kural gegerli degildir.

(O.K. 3-5-2-VI) (canl1 top faulii) [122].

CEZA - Olii top: bir sonraki noktadan bes yard [i7 ve 122], aksi takdirde bir
onceki noktadan bes yard [i22].

e. Rakip takim oyuncu degisikliklerini yapiyorken, oyunu hizli baglatarak rakibi

hazirliks1z yakalamak kurallara aykiridir. Asagidaki prosediir uygulanir:

CEZA - Olii top faulii. Hakemlerden biri hemen diidiigiinii ¢alar. B Takimina
oyuncu degisikliklerini zamaninda yapmadigi icin oyunu geciktirme
cezas1 veya A Takimmma 25-saniye siiresini tekrarlattigi icin oyunu
geciktirme cezasi. Bir sonraki noktadan bes yard [i7 ve 122]. Faulii
yapan takimin Kkocuna, aym fauliin tekrarlanmasi durumunda
sportmenlik dis1 hareket cezasi verilecegi iletilir.

CEZA - Olii top faulii. Hakemlerden biri hemen diidiigiinii ¢almahdir. Bir
sonraki noktadan 15 yard [17 ve 127].
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Kural 4

Oyundaki top, Olii top, Topun Cizgi
Disinda Olmasi

BOLUM 1. Oyundaki Top - Olii Top

Olii Topun Canl Hale Gelmesi

MADDE 1. Bir 6lii top oyuna hazir olarak belirtildikten sonra, kurallara uygun bir snap
veya serbest vurus yapildiginda canli topa doniisiir. Oyuna hazir sinyalinden 6nce snap
edilen veya vurulan top, 6lii olarak kalir.

(O.K. 2-15-4-1, O.K. 3-2-6-1, O.K. 4-1-4-I ve II, O.K. 7-1-3-VI ve O.K. 7-1-5-I ve II).

Canl Topun Olii Hale Gelmesi
MADDE 2.
a. Ilgili kurallardan birinin ger¢eklesmesi veya bir hakemin diidiigiinii ¢almas: (istem dis1
da olsa) halinde, veya bunlarin disinda sinyalle topun 6lii oldugunu belirtmesi ile, canli
olan bir top 6lii hale gelir. (O.K. 4-2-1-I1 ve O.K. 4-2-4-I) (3-2-2-i)
b. Bir hakemin diidiigiinii istem dis1 ¢almasi veya bir hak sirasinda topu 6li olarak
belirtmesi durumunda (Kural 4-1-3-k ve m):
1. Top o anda bir oyuncuda ise, topun Olii oldugu yerden topa sahip olan
oyuncunun takimi topu oyuna sokabilir veya hakki tekrarlayabilir.
2. Top bir fumble, geri pas veya kural dis1 atilan ileri pas sonrasinda kaybedilmis
top durumuna gelmisse, topa en son sahip olan takim, topun kaybedildigi yerden
topu tekrar oyuna sokabilir veya hakki tekrarlatabilir.
3. Kurallara uygun bir ileri pas, serbest vurus veya baslangic vurusu sirasinda
olusan 6l top durumunda top bir 6nceki noktaya getirilir ve hak tekrarlanir.
4. Bir uzatma devresinde veya bir ekstra sayr denemesinde, B takimi topun
hakimiyetini ele gecirdikten sonra calan diidiikte, ekstra sayr denemesi veya
uzatma devresi bitirilir.
c. Yukaridaki durumlardan herhangi birinde bir faul olursa, diger kurallarla geliskili
olmadig siirece, ceza normalde uygulanacag sekilde uygulanir (O.K. 4-1-2-1-1 ve II).

Topun Olii Olarak Belirtilmesi

MADDE 3. Canli bir top, asagidaki durumlarda 6lii duruma geger ve hakemlerden biri
diidiigilinii ¢alar veya 6lii top oldugunu belirtir.

a. Direklerden birine c¢arptiktan sonra say1 olan bir alan sayis1 disinda topun vurustan
sonra disar1 ¢ikmasi, topun saha ¢izgilerinden disar1 ¢ikmasi, kosucunun topla beraber
disar1 ¢ikmasi, veya kosucunun ileri gidisinin durdurulmasi durumlarinda. Emin
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olunmadig1 zaman, topun 6lii duruma gectigi varsayilacaktir (O.K.4-2-1-1I).

b. Kosucunun eli veya ayaklar1 disinda, viicudunun herhangi bir kisminin yere degmesi,
kosucunun tackle yapilmak suretiyle diistiriilmesi, kosucunun diismesi ve yere viicudu
(elleri ve ayaklar1 disinda) ile temas ederken topun hakimiyetini kaybetmesi durumunda.
(Istisna: Bir hiicum oyuncusunun, topu yerde tutan bir arkadasinin tuttugu bir topa vurus
yapabilecegi oyunlarda, top canli olarak kalir. Topa kurallar dahilinde vurulabilir, pas
atilabilir veya kosulabilir)(O.K. 4-1-3-I).

c. Bir touchdown, touchback, safety, alan sayis1 veya basarili bir ekstra sayr denemesi
oldugunda; A takimi B Takiminin say1 alani i¢inde kuraldis1 bir pasi tutarsa; A takimi’nin
B say1 alani i¢inde, pas tutma hakki olmayan bir oyuncuya tutulan bir pas atmasi
durumunda veya basarisiz bir alan sayisi denemesi, B takimindan birine tarafsiz alan
ilerisinde degmeden, B takimi say1 alania deger veya disar1 ¢ikarsa (O.K. 6-3-9-I).

d. Ekstra say1 denemesinde, 6lii top kurallarinda belirtilen bir durum meydana geldiginde.
(Kural 8-3-2-d-5)

e. Vurus yapan takimin oyuncusu, bir serbest vurusu veya tarafsiz alam1 gecen bir
baslangi¢ vurusunu tutarsa (O.K. 4-1-3-1I).

f. Bir serbest vurus, baslangic vurusu veya baska herhangi bir kaybedilmis top yerde
yuvarlandiktan sonra durur ve hi¢gbir oyuncu topu alma istegi géstermezse.

g. Bir serbest vurus veya baslangi¢ vurusu (tarafsiz alami gectikten sonra), gecerli veya
gecersiz bir giivenli tutus sinyalinden sonra herhangi bir oyuncu tarafindan tutuldugunda;
veya B takimi tarafindan, top tutulduktan sonra, gecersiz bir giivenli tutus isareti
verildiginde. (Kural 2-7-1, 2-7-2, 2-7-3).

h. Tarafsiz alan ilerisinde bir doniis vurusu veya baslangic vurusu yapildiginda.

1. Bir ileri pasta atilan topun yere degmesi durumunda.

j. Dordiincti hakta, topun takimlar arasinda hakimiyetinin degismesinden once, A
takiminin yaptigr fumble, fumble’t yapan oyuncu disinda bir A Takimi oyuncusu
tarafindan tutuldugunda veya geri kazanildiginda. (Kural 7-2-2-a ve b).

k. Herhangi bir oyuncunun hakimiyetinde olmayan bir canli top, saha icerisinde bir
oyuncudan bagka bir seye, hakeme, hakem malzemesine, oyuncu malzemesine veya yere
degdiginde (istem dis1 diidiik hiikiimleri gegerlidir).

l. Bir canli topun ayni anda birden fazla oyuncu tarafindan tutulmasi veya geri
kazanilmas1 durumunda.

m. Topun oyun sirasinda oynanamaz duruma gelmesi halinde (Istem dis1 diidiik
hiiktimleri gegerlidir).

n. Bir canli top bir hakemin hakimiyetine girdiginde.

o. Bir kosucu, top elinde iken, hakki bitirmek i¢in diz ¢cokme hareketine basladiginda,
yere dizini koyma eylemi gosterdiginde.

p. Pas tutmak iizere havaya sicramis olan bir oyuncu hemen yere diismesi engellenecek
sekilde tutuldugunda ve tasindiginda (O.K. 7-3-6-1V).

g. Kosucunun kask1 tamamen ¢iktiginda. Top o noktada kosucunun takimindadir.

Topun Oyuna Hazir Olmasi
MADDE 4. Top oyuna hazir olarak isaret edilmedik¢e, hi¢bir oyuncu topu oyuna
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sokamaz (O.K. 4-1-4-T ve II).
CEZA - Olii top faulii. Bir sonraki noktadan bes yard [i7 ve 121].

25-saniye suresi

MADDE 5. Top, oyuna hazir olarak isaret edildikten 25 saniye sonra oyuna sokulmalidir.
Arada gecen siirede oyunun gegici olarak durdurulmasi halinde, 25 saniye siiresi tekrar
baglatilir.

CEZA - Olii top faulii. Bir sonraki noktadan bes yard [i7 ve 121].

BOLUM 2. Saha Disina Cikma

Oyuncunun Saha Disinda Olmasi

MADDE 1. a. Bir oyuncu, viicudu veya giydigi herhangi bir sey, kenar ¢izgilerinin
istiinde veya disinda hakem veya bagka bir oyuncu disinda bir seye degdiginde, oyuncu
saha disina ¢ikmus olur (O.K. 4-2-1-1 ve II).

b. Pilonlara degen bir oyuncu saha disina ¢ikmis sayilir.

Tutulmus Topun Disari Cikmasi

MADDE 2. Bir oyuncunun hakimiyetinde olan bir top, kenar ¢izgilerinin iistiinde veya
disinda yere, hakeme veya baska bir oyuncu disinda bir seye degdiginde, top saha disina
¢ikmis olur.

Topun Disari Cikmasi

MADDE 3. a. Alan sayisi ile sonuglanan bir vurus disinda, herhangi bir oyuncunun
hakimiyetinde olmayan bir top, kenar ¢izgilerinin iistiinde veya disinda yere veya hakeme
veya baska bir oyuncu ya da bunlar disinda bir seye degdiginde, top saha disina ¢ikmis
olur.

b. Bir pilona degen bir top, kale ¢izgisinin gerisinde disar1 ¢ikmustir.

c. Herhangi bir oyuncunun hakimiyetinde olmayan bir canli top, bir ¢izginin disina ¢ikar
ve sonra daha ileri bir noktada disarida olarak karar verilirse, saha disina c¢ikis
noktasindan disar ¢iktigina karar verilir.

ileri noktadan Saha disina ¢ikma

MADDE 4.

a. Canl1 bir topun saha disinda olarak belirtilmesi durumunda, eger top herhangi bir kenar
¢izgisini gegmemisse, topun en ileri noktasi, topun 6lii duruma gectigi yeri tayin eder
(0.K.4-2-4-1).

b. Bir kosucu saha disina ¢iktiginda, ya da ¢ikmasindan 6nce, top saha i¢indeyse ve topun
en ileri noktasi kale ¢izgisini gegiyorsa, touchdown verilir.

c. Rakibin say1 alaninda olan bir oyuncu, viicudu yere degiyorsa, elleri ile kenar ¢izgileri
disina uzanip topu tuttugunda, topu tutmus sayilir.

d. Topun, saha disinda olarak belirtildiginde, en ileri noktasi, gidilen en ileri noktadir
(O.K. 8-2-1-I1 ve O.K. 8-5-1-X).
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e. Bir kosucu elinde topla beraber kenar ¢izgisine dogru sigrarsa, gidilen en ileri nokta,
topun ¢izgiyi gecerkenki konumu ile tayin edilir. (O.K. 8-2-1-II1 ve IV).
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Kural 5

Haklar Serisi, First Down Igin Gerekli
Mesafe

BOLUM 1. Seri: Baslangici, Bozulmasi ve Yenilenmesi.
Seri Hakkinin Kazanilmasi
MADDE 1. a. Bir serbest vurus, touchback, giivenli tutustan sonra, veya topun hakimiyeti
el degistirdikten sonra, topu oyuna sokacak olan takima, dort haktan olusan bir seri hakki
taninacaktir.
b. Top olii duruma gectiginde, A takimi first down i¢in gerekli mesafeyi almis ve
kurallara uygun olarak topun hakimiyetine sahipse, A takimi yeni bir seri hakki
kazanacaktir.
c. A takiminin dort haklik bir seri sonucunda, first down kazanamamasi durumunda, B
takimina yeni bir seri hakki verilecektir. (0.K.5-1-1-I ve O.K. 10-1-5-III).
d. A takiminin baglangi¢ vurusu saha disina ¢ikarsa veya hi¢bir oyuncuya degmeden
durursa, B takimina yeni bir seri verilir (Istisna: Kural 8-5-1-a) (O.K. 8-5-1-II).
e. Asagidaki durumlarda, topa hakim olan takima yeni bir seri hakki verilir:
1. Hak siiresince topun hakimiyeti takimlar arasinda degisirse.
2. Tarafsiz alan1 gegen bir Baglangi¢ vurusuna, B takimindan bir oyuncu ilk olarak
degerse (Istisna: Herhangi bir takimdan yapilan bir fauliin kabul edilmesi, veya
birbirini iptal eden fauller uygulanmasi durumunda, hak tekrar oynanirsa).
3. Kabul edilen bir cezanin sonucunda topun magdur takima verilmesi durumunda.
4. Kabul edilen bir ceza, otomatik olarak first down’u gerektiriyorsa.
f. Bir baslangi¢c vurusundan sonra, topa kuraldis1 dokunulmasi durumunda, B takiminin
topu o noktada oyuna sokmay1 kabul etmesi ile bir seri hakki verilir. (Istisna: Herhangi bir
takimdan yapilan bir fauliin kabul edilmesi, veya birbirini iptal eden fauller uygulanmasi
durumunda, hak tekrar oynanirsa)

Mesafe Cizgisi

MADDE 2. Bir sonraki hak icin gidilmesi gereken noktay1 belirleyen mesafe cizgisi, seri
basinda topun konuldugu noktada, topun en ileri noktasindan 10 yard ileride olacaktir; bu
¢izgi rakibin say1 alani igerisinde ise, mesafe ¢izgisi kale ¢izgisi olacaktir.

llerleme

MADDE 3. a. Bir hak sonunda topun 6lii duruma gectiginde en ileri noktasi, o hak
sirasinda gidilen mesafeyi tayin eder. Olgiimler, top saha boyunca uzatilarak yapilacaktir.
(O.K. 8-2-1-1-1V) (Istisna: Topu tuttugunda havada olan bir oyuncu, saha i¢inde topu
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tutar ve tackle yapan bir oyuncu tarafindan topu tuttugu noktanin daha gerisine diistirtiliir,
ve top o noktada 6lii duruma gegerse, en ileri nokta topun tutuldugu noktadir) (Kural 4-1-
3-p) (O.K. 5-1-3-LIII, IV ve VI ve O.K. 7-3-6-VI)

b. Birinci hak i¢in mesafe ¢izgisinin gecilmesinde tereddiit olusursa, takimlarin istegine
gerek kalmadan olgiim yapilacaktir.

c. Topun oyuna hazir olarak belirtilmesinden sonra, 6l¢lim yapilmayacaktir.

Serinin Butun Haklar Kullanilmadan Sona Ermesi

MADDE 4. Dort haklik bir seri, biitlin haklarin kullanilmasina bakilmadan, asagidaki
durumlarda sona erdirilir:

a. Hak sirasinda topun hakimiyeti, takimlar arasinda degisirse.

b. B takimindan bir oyuncu, tarafsiz alam1 gegen bir baslangi¢c vurusu sonrasi topa ilk
dokunan oyuncu olursa.

c¢. Vurus sonucunda top saha disina ¢ikarsa.

d. Vurus sonucunda top sahada durur ve hi¢bir oyuncu topu alma tesebbiisiinde
bulunmazsa.

e. Bir hak sonucunda, A takimi first down kazanirsa.

f. DOrt hak sonucunda, A takimi first down kazanamazsa

(O.K. 8-7-2-VIII ve IX ve O.K. 10-1-6-II).

g. Kabul edilen bir ceza otomatik olarak first down gerektiriyorsa.

h. Takimlardan biri say1 yaparsa.

i. Iki takimdan birine touchback verilirse.

j. Ikinci devre sona ererse.

k. Dordiincii devre sona ererse.

BOLUM 2. Ceza sonrasi Hak ve Sahip Olma

Serbest Vurus Oyunlarinda Yapilan Fauller

MADDE 1. Serbest vurus yapilan bir oyun sirasinda olusan faullerde, bir sonraki
baslangi¢ hakki i¢in, topun ceza sonucunda geldigi nokta ve gerekli mesafe ¢izgisi esas
alinir.

First Downa Yol Acan Ceza

MADDE 2. Asagidaki durumlarda, otomatik olarak yeni bir seri baslatilir ve yeni mesafe
cizgisi tayin edilerek first down verilir:

a. Cezanin A takimini mesafe ¢izgisinin ilerisine tasimasi durumunda.

b. Ceza geregi otomatik first down verildiginde (O.K. 5-2-2-I).

Topun Hakimiyetinin El Degistirmesinden Once Yapilan Fauller
MADDE 3. Bir baslangi¢c hakki sirasinda, top takimlar arasinda el degistirmeden once bir
ceza durumu olustugunda, top A takimina verilir ve hak - ceza mesafesi uygulanarak -
tekrar edilir. Ancak ceza ayn1 zamanda hakkin tekrarlanmamasini, otomatik first down
verilmesini, veya topu mesafe cizgisinin ilerisine taginmasini igeriyorsa, hak
tekrarlanmaz. (Istisna: Kural 10-2-2-¢ Istisna 3 ve 10-2-2-g).
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Ceza hakkin diisilmesini igeriyorsa, oynanan hak o serideki dort haktan biri olarak
sayilacaktir (O.K. 5-2-3-1 ve II, O.K. 10-1-6-1V, ve O.K. 10-2-2-IX).

Topun Hakimiyetinin El Degistirmesinden Sonra Yapilan Fauller
MADDE 4. Bir baslangi¢ hakki sirasinda, top takimlar arasinda el degistirdikten sonra bir
ceza durumu olustugunda, top faul oldugu anda topa hakim olan takima verilir.
Hakimiyetin degismesinden sonra olusan hak ve mesafe, cezanin igerdigi mesafenin
katilmasindan sonra birinci hak ve yeni mesafe ¢izgisi belirlenecektir.

(Istisna: Kural 10-2-2-g-1) (O.K. 5-2-4-I).

Cezanin reddedilmesi
MADDE 5. Bir ceza reddedilirse faul olmamis sayilir ve hak sayisi bu hususa gore
belirlenir.

Haklar Arasindaki Fauller

MADDE 6. Haklar arasinda yapilan bir faulde, bir sonraki hakkin sayisi, faul olmadan
onceki hak ile ayni kalacaktir; ancak eger fauliin uygulamasi, topu mesafe c¢izgisinin
Otesinde bir noktaya tasiyorsa veya ceza otomatik first down gerektiriyorsa, first down
verilecektir. (Kural 9-1-1 ve 9-1-2)(0.K. 5-2-6-1 ve II O.K. 10-1-5-1-VI).

Seriler Arasindaki Fauller

MADDE 7. Bir seri sona erdikten sonra ve top bir sonraki hak i¢in hazir olarak
belirtilmeden 6nce yapilan bir 6lii top faulii (6lii top faulii olarak cezalandirilan canli top
faulleri ve serbest vurus oyunlar1 sonrasi yapilan fauller de dahil olmak {izere), yeni
mesafe cizgisi tayininden once uygulanacaktir. Oyuna hazir sinyali verildikten sonra
olusan faullerde ise, mesafe ¢izgisi tayin edildikten sonra uygulanacaktir.

(O.K. 5-2-7-1-VI).

Es Zamanh Cift Tarafli Fauller
MADDE 8. Bir hak sirasinda her iki takim tarafindan birbirini iptal edici fauller yapilmasi
durumunda, o hak tekrarlanacaktir (Kural 10-1-4 Istisnalar1) (O.K. 101-4-11-X).

Kaybedilmis Top Durumu Sirasinda Yapilan Fauller

MADDE 9. Top kaybedilmis duruma gectiginde, canli top olarak cezalandirilmayan 6li
top faulleri, temel veya bir onceki noktadan uygulanacaktir (Istisna: Kural 10-2-2-g-1)
(Kural 10-2-2-c,d,e ve f) (O.K. 10-2-2-1V-IX).

Nihai karar
MADDE 10. Bir sonraki snap veya kurallara uygun bir serbest vurus yapilmasindan,

veya ikinci veya dordiincii periyodun sona ermesinden sonra, karar degistirilemez.
(Kural 3-2-1-a, 3-3-4-d-2 ve 11-1-1).
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Kural 6

Vurus

BOLUM 1. Serbest Vurus
Sinir Cizgisi
MADDE 1. Herhangi bir serbest vurus dizilisinde, vurusu yapan takimin sinir ¢izgisi
topun en ileri noktasindan gecgen c¢izgi, topu tutacak olan takimin smir ¢izgisi ise o
noktanin 10yard ilerisi olacaktir. Bir ceza ile topun yeri degistirilmemisse, baslama
vuruslarinda vurusu yapan takim’in sinir ¢izgisi kendi 30-yard ¢izgisi, safety sonrasi
serbest vurusta ise kendi 20-yard ¢izgisi olacaktir.

Serbest Vurus dizilisi

MADDE 2. Bir serbest vurus dizilisinde, topa A takiminin sinir ¢izgisi iistiinde ve hash

marklar arasinda bir noktadan vurulmalidir. Top wumpire tarafindan vurucuya

verildiginde referee topu oyuna hazir olarak belirtecektir. Topun oyuna hazir olarak

belirtilmesinden sonra topun herhangi bir nedenden o6tiirli diismesi durumunda, A takimi

topa vurmayacak, ve hakem diidiikk calarak oyunu durduracaktir. Topa vuruldugunda

(O.K. 6-1-2-I-1V):

a. Her iki takimin biitiin oyunculari saha i¢inde olmalidir [ 119].

b. A takiminin biitiin oyunculari, tutucu ve vurucu harig, topun arkasinda olmalidir [118].

(O.K. 6-1-2-V ve VI)

c. Topa vuran oyuncunun her iki yaninda en az 4 oyuncu bulunmalidir [119].

d. Bir safety’den sonra kullanilan degaj veya diisiikk vurusta, topa vuran takimin sinir

cizgisinin gerisinden vurulabilir. Bir canli top faulii i¢in yard cezasi uygulanmasi

durumunda, eger vurus yapan takimin siir ¢izgisi daha dnceki bir ceza ile degismemisse,

uygulama noktas1 20-yard ¢izgisidir [118].

e. B takiminm biitiin oyunculari, kendi sinir gizgilerinin gerisinde olmalidir [118].

f. Bir serbest vurus sirasinda saha digina ¢ikan bir A takimi oyuncusu, o hak sirasinda

oyuna geri donemez (Istisna : Kendisine yapilan bir blok ile saha disina ¢ikan, ve hemen

donen oyuncular icin gegerli degildir) [119].

g. A takimindan bir oyuncunun topu alma hakki dogana kadar, hi¢cbir A takim1 oyuncusu

rakibine blok yapamaz [119].

CEZA — Canhi-top faulii. Bir onceki noktadan bes yard veya B Takimina ait ilk
olii top noktasindan veya touchback sonrasi topuin olacag noktadan.
[118].(0.K. 6-1-2-VII)

Serbest Vurusun A Takimi Tarafindan Kazanilmasi
MADDE 3. Asagidaki durumlarda A takimi oyuncusu serbest vurus yapilan bir topa
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dokunabilir:

a. Top B takimindan bir oyuncuya degdikten sonra (Istisna: 6-1-4).

b. B takiminin smir ¢izgisini gectikten ve orada kaldiktan sonra (Istisna: Kural 6-4-1)
(O.K. 2-11-2-D).

c. Top B takiminin smir ¢izgisinin ilerisinde herhangi bir oyuncuya, yere veya hakeme
degdiginde. Bu noktadan sonra A takiminin biitiin oyuncularinin topa degme, topu tutma
veya geri kazanma hakki vardir (Istisna: Kural 6-1-2-g). Bir serbest vurus topuna kurallar
disinda degilirse, topu tutacak olan takim (B takimi), topa degildigi noktadan oyuna
sokma hakkina sahip olacaktir. Topun 6lii duruma ge¢mesinden Once iki takimdan
herhangi birinin isledigi bir faul veya iki takim tarafindan islenmis karsilikli fauller varsa,
bu hak iptal edilir (O.K: 6- 1-3-1).

Blok Sonucu Topa Temas

MADDE 4.

a. Serbest vurus sonrasinda topa, rakibin yaptigi blok sonucu g¢arpan oyuncu, topa
degmemis sayilir.

b. Rakip tarafindan degmek suretiyle yonii, hiz1 degistirilen, - ancak tutulmayan - bir topa
istem dist degen oyuncu, topa degmemis sayilir.

Serbest Vurus Yapilan Topun Saha iginde Durmasi
MADDE 5. Serbest vurus ile vurulmus bir top, kimse degmeden saha i¢inde durursa, top
0li duruma gecer, ve topun 6lii oldugu noktada topu karsilayan takima geger.

Serbest Vurugsun Tutulmasi veya Geri Kazanilmasi

MADDE 6. a. Bir serbest vurus topu karsilayan takim tarafindan tutulur veya geri
kazamlirsa, oyun devam eder (istisna: Kural 4-1-3-g, 6-1-7 ve 6-5-1 ve 2). Vurus yapan
takim tarafindan tutulmasi veya geri kazanilmasi edilmesi durumunda, top 6lii duruma
gecer (O.K. 4-1-3-11 ve O.K. 6-1-6-I).

b. Kars1 takimlardan, topu tutma hakki olan iki oyuncu, eszamanli olarak topu tutar veya
geri kazanirsa, top olii duruma geger. Topu karsilayan takim topu kazanir.

Topun Kale Cizgisinde veya Gerisinde Yere Temasi
MADDE 7. Serbest vurus yapilan bir top, B takimindan kimseye degmeden, B takiminin
kale ¢izgisine veya gerisinde yere degerse, top o kaleyi savunan B takimina gecer.

BOLUM 2. Serbest Vurusun Saha Disina Cikmasi
Vurus Yapan Takim
MADDE 1. Serbest vurus yapilan bir top kimseye degmeden kale ¢izgileri arasindan saha
disina ¢ikarsa, bu fauldur. (O.K. 6-2-1-I-1V).
CEZA - Canh top faulii. Bir onceki noktadan 5 yard geriden tekrar vurus
yapilabilir veya B takim, A takiminin sinir cizgisinden 35 yard
ileriden topu oyuna sokabilir.
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Topu Karsilayan Takim
MADDE 2. Top kale cizgileri arasinda bir noktadan saha disina ¢ikarsa, top o hizadan,
hash marklar {izerinden oyuna konulmak suretiyle, karsilayan takima aittir. Serbest

vurusta top kale ¢izgisinin gerisinden disar1 ¢ikarsa, top karsilayan takimin olur
(O.K. 6-2-2-I-1V).

BOLUM 3. Baslangi¢ Vurusu
Tarafsiz Alan Gerisinde Kalirsa
MADDE 1. a. Bir baslangi¢c vurusunda top tarafsiz alan1 gegmezse, oyun devam eder.
Biitiin oyuncularin topu tutma veya geri kazanma, ve akabinde ilerletme hakki vardir
(O.K. 6-3-1-I-11I).
b. Bir baslangi¢ vurusunda, tarafsiz alan’a 3-yard ve daha yakin olan bir rakip takim
oyuncusunun topu bloklamasi durumunda, blok tarafsiz alanin igerisinde veya gerisinde
yapilmis sayilir. (Kural 2-10-5).

Tarafsiz Alan ilerisine Giderse

MADDE 2. a. Topun Tarafsiz alan1 gegtigi bir baslangi¢ vurusu oyununda, topa vuran
takimdan hi¢bir oyuncu, top rakip takimdan bir oyuncuya degmeden topa degemez.
Degilmesi durumunda, topa dokunulduga anda top Olii duruma geger, ve karsilayan
takimin o noktadan topu oyuna sokma hakk1 vardir. (Istisna: Kural 6-3-4)

(O.K. 2-11-1-I ve O.K. 6-3-2-]).

b. Top 6lii duruma gegmeden Once yapilan bir faul olmasi, veya birbirini gétiiren fauller
olmas1 durumunda, bu hak kaybolur. (Istisna: Kural 6-3-11 ve 8-4-2-b)

(O.K. 6-3-2-1-VI, O.K. 6-3-11-1 ve O.K. 10-1-4-VIII).

c. A takiminin say1 alaninda yapilan kuraldisi temas dikkate alinmaz.

Buitun Oyuncularin Topu Tutma Hakki
MADDE 3. Bir baglangi¢ vurusunda, tarafsiz alan1 gegen top, karsilayan takimdan bir

oyuncuya degdiginde, biitiin oyuncularin topu tutma veya geri kazanma hakki dogar
(Kural 6-3-1-b) (Istisna: Kural 6-3-4).

Blok Sonucu Topa Temas

MADDE 4.a. Baslangi¢c vurusu sonucu vurulan ve tarafsiz alani gecen topa, rakibin
yaptig1 blok sonucu ¢arpan oyuncu, topa degmenmis sayilir. (O.K. 6-3-4-, I ve IV)

b. Rakip tarafindan temas edilen — ancak tutulmayan - bir topa degen oyuncu, topa
degmenmis sayilir. (O.K. 6-3-4-III).

Karsilayan Takimin Topu Tutmasi veya Geri Kazanmasi

MADDE 5. Bir baslangi¢ vurusu, karsilayan takimdan bir oyuncu tarafindan tutulur veya
geri kazanilirsa, top oyunda kalir. (Istisna: Kural 4-1-3-g, 6-3-9 ve 6-5-1 ve 2)

(O.K. 8-4-2-IX)
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Vuran Takimin Topu Tutmasi veya Geri Kazanmasi

MADDE 6. a. Bir baslangi¢c vurusunda, topa vuran takim, top tarafsiz alanm1 gectikten
sonra tutar veya geri kazanirsa, top 6lii duruma geger. (O.K. 6-3-1-V)

b. Kars1 takimlardan iki oyuncu, topu ayni zamanda tutar veya geri kazanirsa, top oOlii
duruma geger. Top, karsilayan takima verilir. (Kural 2-2-8 ve 4-1-3-1)

Topun Kale Cizgileri Arasindan Disari Cikmasi Veya Sahada Durmasi
MADDE 7. Baslangi¢ vurusu yapilan bir top kale ¢izgileri arasindan saha disina ¢ikarsa,
veya saha i¢inde hi¢bir oyuncuya degmeden durursa, top 6lii duruma geger ve o noktada
topu karsilayan takima gecer. (Istisna: Kural 8-4-2-b)

Topun Kale Cizgilerinin Gerisinden Digari Cikmasi

MADDE 8. Baslangi¢ vurusu yapilan bir top (alan sayist hari¢) kale ¢izgisinin gerisinden
saha disina ¢ikarsa, top 6lii duruma geger ve o kaleyi savunan takima gecer.

(Kural 8-4-2-b)

Topun Kale Gizgisi Ustiinde veya Gerisinde Yere Degmesi

MADDE 9. Baslangi¢ vurusu yapilan bir top, B takimindan hi¢bir oyuncu tarafsiz alan
ilerisinde degmeden kale ¢izgisi lstiinde veya gerisinde yere degerse, top Olii duruma
gecer ve o kaleyi savunan takima geger. (Kural 8-4-2-b)

(O.K. 6-3-9-I-111 ve O.K. 8-4-2-1V)

Kurallara Uygun ve Kuraldigi Vuruslar

MADDE 10.a. Bir baslangi¢c vurusu, kurallara uygun olarak yapilan bir degaj, diisiik

vurus veya yerden vurustur.

b. Doniis vurusu, kurallara aykiridir ve topu 6lii duruma gegiren bir canli top fauliidiir.

CEZA - Déniis vurusu icin (canh top faulii) Faul noktasindan bes yard [i31].

c. Tarafsiz alan ilerisinden yapilan bir baslangi¢ vurusu, topu 6lii duruma getiren bir canli

top fauliidiir.

CEZA - Tarafsiz alan ilerisinden yapilan kuraldis1 vurus icin (canh top faulii):
Bir onceki noktadan bes yard ve hak kaybi [i31 ve 19].

d. Topa vurulus yerini isaretlemek i¢in kullanilan veya topu yiikseltmek amaci
ile kullanilan bir malzeme kullanilmas1 durumunda, vurus kuraldisidir.
CEZA - Kuraldisi vurus (canh top faulii): Bir onceki noktadan bes yard. [I31].

Kale Cizgisi Gerisinde Kaybedilmis Top

MADDE 11. Bir A takimi oyuncusu, baslangi¢ vurusu yapilan bir topa, B takimindan bir
oyuncu tarafindan tarafsiz alan gerisinde degilmeden, B Takiminin say1 alaninda degerse,
bu kurallara aykiridir. Top 6lii duruma gectiginde B takimi touchback kararini segebilir.
(O.K. 6-3-11-)

ITHLAL— Touchback [116 ve 17] (Istisna : Kural 8-4-2-b). (O.K. 2-11-1-I)
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Saha Digina Cikan Oyuncu

MADDE 12. Bir baslangi¢ vurusu sirasinda saha disina ¢ikan herhangi bir oyuncu, o hak

icerisinde tekrar oyuna dénemez. (Istisna: Rakip takim tarafindan blok sonucu disari itilen

ve hemen oyuna geri donen oyuncuya uygulanmaz).

CEZA - Canh top faulii. Bir onceki noktadan bes yard veya B Takimina ait
olan ilk élii top noktasindan 5 yard [119].

BOLUM 4. Vurusu Tutma Firsati

Firsatin Engellenmesi

MADDE 1. Bir vurusta topu karsilayan takimdan topu tutabilecek durumda olan bir

oyuncunun, topu engellenmeden tutma hakki vardir.

(O.K. 6-3-1-111, O.K. 6-4-1-V ve O.K. 6-4-1-X).

a. Bu kural, top yere veya — tarafsiz alam1 gectikten sonra — karsilayan takimdan birine

degdiginde kalkar (Kural 6-5-1-a) (O.K. 6-4-1-1V).

b. Eger topu tutacak oyuncu ile temas, rakip takimin blogu sonucu olusmussa, kural ihlal

edilmis sayilmaz.

c. Topa vuran takim, karsilayan oyuncuya topu tutmadan, veya tutma aninda, temas

ederse, bir temas faulii verilir (O.K. 6-4-1-11, 111, VII ve IX). Emin olunmadiginda, temas

faulii karar verilecektir.

CEZA - Kale cizgileri arasinda olan faul icin : Top karsilayan takima verilir, B
takimu topu fauliin yapildig1 yerin 15 yard ilerisinde oyuna sokar [I33].
Kale cizgisi gerisinde yapilan faul icin: Touchback verilir, ve bir
sonraki noktadan aym sekilde cezalandirilir. Asir1 sertlige kagmasi ve
siirekli tekrar etmesi durumunda diskalifiye sebebidir [147].

BOLUM 5. Giivenli Tutus (Fair Catch)

Topun Yakalandiginda Olii Duruma Gegmesi

MADDE 1. a. B takimi oyuncusu giivenli tutus yaptiginda, top yakalandigi yerde olii
duruma geger ve o noktada B takimma gecer (Istisna: Gegerli bir giivenli tutus sinyali
yapildiginda, topu engellenmeden yakalama hakki, topu tutma tesebbiisiinde bulunup,
topu tutamayarak muff eden, topu hala tutma hakki olan oyuncu i¢in de gecerlidir. Bu
koruma, top yere degdiginde kalkar. Oyuncu akabinde topu tutarsa, top ilk degildigi
noktadan tutulmus ve giivenli tutus olmus sayilir) (O.K. 6-5-1-I-1V).

b. Giivenli tutus kurallari, sadece topun tarafsiz alani gectigi baslangic vurusu veya
serbest vuruglar i¢in gegerlidir.

c. Giivenli tutus isaretinin sebebi, top tutulduktan sonra ilerletilmeyecegini belirten
karsilayan takim oyuncusunun korunmasidir. (O.K. 6-5-5-I1I).

d. Top tutulursa, karsilayan takim tarafindan, o noktadan oyuna sokulacaktir (Istisna:
Kural 6-5-1-a Istisna, 7-1-2 ve 8-6-1-b).

Topun ilerletilmesi
MADDE 2. Gegerli veya gecersiz bir giivenli tutus sinyali verildikten sonra, topu tutan
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veya geri kazanan bir oyuncu, herhangi bir yone iki adimdan fazla atmayacaktir.
(O.K. 6-5-2-I-1V ve O.K. 10-1-5-II). . .
CEZA - Olii top faulii. Bir sonraki noktadan bes yard [I7 ve 121].

Gegersiz Giivenli Tutus isareti

MADDE 3. a. Topu karsilayan takimdan bir oyuncu, yanlis sekilde veya zamanda giivenli
tutus isareti veremez. Baslangic vurusuyla vurulan top, tarafsiz alan1 gectikten ve bir
oyuncu tarafindan tutulduktan, yere degdikten, veya herhangi bir oyuncuya degdikten
sonra, giivenli tutus sinyali yapilamaz. Serbest vurusla vurulan bir top, bir oyuncu
tarafindan tutulduktan, yere degdikten, veya herhangi bir oyuncuya degdikten sonra,
giivenli tutus sinyali yapilamaz. (O.K. 6-5-3-IV-VI).

b. Gegersiz bir sinyalden sonra top tutuldugunda, bu giivenli tutus olmaz, ve top tutuldugu
yerde 6lii duruma gecer. Sinyal topun tutulmasindan sonra ise, top sinyalin ilk verildigi
anda 6lii duruma geger (O.K. 6-5-1-II).

c. Tarafsiz alan ilerisindeki gegersiz sinyaller sadece B takimina iliskindir (O.K.6-5-3-1II).
d. Tarafsiz alan ilerisindeki gecersiz sinyaller, sadece topun tarafsiz alani gegtigi anlar
icin sdz konusudur (Kural 2-15-7) (O.K. 6-5-3-I).

Kuraldisi Blok veya Temas

MADDE 4. B takimindan gecerli veya gegersiz bir giivenli tutus isareti vermis olan bir

oyuncu, topa degmemesi durumunda, rakibini bloklayamaz ve faul yapamaz.

(O.K. 6-5-4-1 ve 1)

CEZA - Serbest vurus icin: Top karsilayan takimindir. Faul noktasindan
15yard (Kural 10-2-2-¢) [140].
Baslangi¢c vurusu icin: 15-yard ceza, baslangi¢c vurusu sonrasi nokta
veya temel nokta uygulamir. (Kural 10-2-2-¢) [140].

Guvenli Tutus Sinyali Veren Oyuncuya Tackle Yapilmamasi

MADDE 5. Giivenli tutus isareti verip topu tutan bir oyuncuya, hi¢bir vurus takimi
oyuncusu blok veya tackle yapamaz. Bu koruma sadece giivenli tutus isaretini veren
oyuncu i¢in gegerlidir (O.K. 6-5-5-1 ve III).

CEZA - Olii top faulii. Bir sonraki noktadan 15-yard ceza [I7 ve 138].
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Kural 7

Snap ve Pas

BOLUM 1 - Baslangig

Snap ile Baglamak )
MADDE 1. Serbest vurus yapilan durumlar disinda, oyuna snap ile baglanir (O.K. 4-

1-4-1 ve T0).
CEZA -

Olii top faulii. Bir sonraki noktadan bes yard [i7 ve 119].

Hash Marklar

MADDE 2. Top, iki hash mark arasinda bir noktadan snap edilecektir. Buna hash
marklarda dahildir. Top bu ¢izgilerin disinda, hash mark ile yakin kenar ¢izgisi arasinda
bir noktadan snap edilemez. Eger bir hakkin baslangi¢ noktasi, kenar ¢izgisi ile hash mark
arasinda bir noktaya denk geliyorsa, bu nokta hash mark {izerine tasinir.

Hucum Takimi Kurallan
MADDE 3. Hiicum takimi asagidaki kurallara uymak zorundadir:
a. Top oyuna hazir olarak belirtildikten sonra ve snap’ten dnce:

I.

(a). Snap yapan oyuncu, bir sonraki snap i¢in konumunu alip topa
degdikten veya topa degme niyetini gosterdikten sonra (el(ler)in diz veya
diz altina gelmesi durumu), konumunu degistiremez.

(b). Snap yapan oyuncu topu kaldiramaz, tarafsiz alan ilerisine tasiyamaz ve
oyunun baslangicina benzeyen hareket yapamaz.

(c.) Oyun baslangicina benzer olmadig: siirece, snap eden oyuncu toptan
elini kaldirabilir.

(d.) a, b ve ¢ maddelerinin ihlali, snap yapilmasa da cezalandirilabilir, ve
rakip tarafindan takiben yapilan tarafsiz alan ihlalleri iptal edilir [17 ve 119]
(O.K. 7-1-3-V ve VI).

(a). A takiminin biitiin yedek oyuncular1 dokuz-yard isaretleri arasinda yer
alacaktir. Bir onceki hakta oyunda olan A takimi oyunculari, bir onceki
hakta ve snap Oncesinde dokuz-yard isaretleri arasinda bulunmus olmak
zorundadirlar (O.K. 3-3-4-111 ve IV) [119].

(b.) Biitiin molalardan sonra biitiin A takimi oyuncular1 dokuz-yard isaretleri
arasinda bulunmalidir. [119]

3. Snap yapan oyuncu topa degdikten sonra hicbir hiicum oyuncusu tarafsiz alan
veya ilerisinde yer alamaz.

[Istisnalar: (1) Yedek olarak giren veya cikan oyuncular, (2) baslangic vurusu
diziliglerinde, snap eden oyuncu topa degdikten sonra elleri tarafsiz alanda olan
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oyuncular) [17 ve 119]
4. Higbir hiicum oyuncusu, oyun baslamadan rakibe temas edemez, veya hatali
¢ikis yapamaz Ornekler (O.K. 7-1-3-1V) [S7ve S19]:
(a.) Ileri sarj gostermek.
(b.) Oyun baslangicina benzeyen hareket veya kayma. Bu snap yapan
oyuncunun topa degdikten sonra konum degistirmesini de kapsar.
(c.) Snap yapan oyuncu ile ¢izginin en sonundaki oyuncu arasinda yer alan
bir ¢izgi oyuncusunun, elini yere koyduktan sonra elini hareket ettirmesi
veya herhangi bir hizli hareket yapmasi; veya 50-79 arasi numara giyen bir
¢izgi oyuncusunun, elini yere veya yakinina (diz altina) koyduktan sonra
hareket etmesi, veya herhangi bir hizli hareket yapmasi. (O.K 7-1-3-VII,
VIII, X, XI).
Istisna: Herhangi bir hiicum takimi ¢izgi oyuncusunun, savunma takimimin
tarafsiz alan icerisindeki bir oyuncusunun saldir1 hareketine kars1 ani tepki
vermesi hatali baslangi¢ degildir (Kural 7-1-5-a-2) (O.K. 7-1- 3-VIII ve IX)
(d.) Snap yapan oyuncu ile ¢izginin en sonundaki ¢izgi oyuncusu arasinda
yer alan, ne tamamen geri alanda ne de tamamen baslangi¢ ¢izgisinde olan
bir oyuncunun, el(ler)ini yere koyduktan sonra hareket etmesi veya herhangi
bir hizli hareket yapmasi.
5. Hakemlerden biri, asagidaki durumlarda diidiigiinii calmalidir (O.K. 4-1-4-I):
(a.) Hatal1 baslangi¢ yapildiginda (O.K. 3-2-6-I ve O.K. 7-1-3-VII-IX).
(b.) Snap yapan oyuncu topa degdikten veya degme niyeti gosterdikten
sonra, bir hiicum oyuncusu tarafsiz alan i¢inde veya ilerisinde ise. Not: Bu
kuralin ihlali, top snap edilse de edilmese de cezalandirilabilir, ve rakip
tarafindan takiben yapilan tarafsiz alan ihlalleri iptal edilir.
b. Snap yapildiginda: Hiicum takimi asagidaki kosullar1 yerine getirmis olmalidir:
1. Baslangi¢ ¢izgisinde en az yedi oyuncu olmali ve bu oyuncularin en az besi 50-
79 aras1 numaralandirilmis olmalidir. Diger oyuncular ya baslangi¢ ¢izgisinde veya
gerisinde olmalidir (O.K. 2-27-4-1) [119].
Istisnalar:
(a.) Kural 1-4-2-b (O.K. 1-4-2-])
(b.) Snap yapan oyuncudan topu direk olarak (elden-ele)almaya miisait bir
oyuncu, baslangi¢ ¢izgisi ile geri oyuncular arasinda yer alabilir. Boyle bir
durumda, bu oyuncu snap edilen topu alabilir, veya snap baska bir oyuncuya
yapilabilir [119].
2. Snap yapan oyuncunun yanindaki oyuncular, ayaklarini snap yapan oyuncunun
i¢ tarafina yerlestirerek kendi ve snap yapan oyuncunun ayaklarini kitleyebilirler,
ancak her iki oyuncunun ayag1 da digerinin digina olmalidir [119].
3. Biitlin oyuncular saha i¢inde olmalidir. Sadece snap yapan oyuncu tarafsiz
alan’da bulunabilir, ancak viicudunun higbir yeri tarafsiz alan ilerisinde olamaz, ve
ayaklar1 sabit olmalidir [119].
4. Bir oyuncu motion’da olabilir, ancak ileriye yonelik motion yapamaz. Bir ¢izgi
oyuncusu, snap yapildiginda motion’da olamaz. Bu motion sirasinda diger



65

oyuncular hareketsiz olmalidir. [120] (0.K. 7-1-3-, TII ve XII-XIV).
CEZA - Olii top faulleri icin : bir sonraki noktadan bes yard. Canh top faulleri
icin: bir 6nceki noktadan bes yard [i7, 119 veya 120].

Oyuncu Kaydirma (Shift) ve Hatali Baglangi¢ (False Start)

MADDE 4. a. Snap’ten O6nce oyun toplantisi veya shift varsa, oyun baslamadan 6nce

biitiin oyuncular en az bir saniyeligine durmahdirlar (O.K. 7-1-4-I) [120].

b. Kural 7-1-4-a diizgiin yapilmis bir oyuncu kaydirmayir engellemek amaciyla

koyulmamistir. Diizgiin olarak yapilan bir oyuncu kaydirma kural ihlali degildir. Ancak,

snap yapilmadan hareket eden oyuncu, oyun baslangici hissi verecek davraniglardan
kacinmalidir. Top oyuna hazir olduktan sonra ve biitiin oyuncular baglangi¢c dizilisine
gectikten sonra ve snap’ten once, hi¢bir oyuncu hizli, ani hareket yapmayacaktir. Buna
ornek olarak (O.K. 7-1-4-111V):
1. Bir ¢izgi oyuncusunun ayak, omuz, kol, viicut veya basiin hizli, ani hareketle
salinmasi [119].
2. Snap yapan oyuncunun yer degistirmesi, topu oynatmasi, veya parmaklarini asir
derecede oynatmasi, dirseklerini biikmesi, basinm1 hizli sekilde hareket ettirmesi,
veya omzunu veya kalcasini kaldirip indirmesi [119].
3. Oyuncu kurucu ellerini snap yapan oyuncunun altinda iken seri olarak hareket
ettirmesi, dirseklerini ani sekilde biikmesi, basini hizli sekilde hareket ettirmesi ve
omzunu aniden algaltmasi [119].
4. Bir oyuncunun, snap olmadan, topu alisin1 simiile edecek sekilde, ani bir
hareketle ellerini kavusturmasi, veya oyun baslangicini simiile eden ani, hizlh
hareket yapmasi [119].

CEZA - Top snap edilmeden once yapilan fauller icim: Bir sonraki noktadan
bes yard. Top snap edildiginde yapilan fauller icin: Bir 6nceki noktadan
bes yard [i7, 119 veya 120].

CEZA - Baslangic vurusu oyunlarinda snap yapilirken veya serbest vurus
oyunlarinda meydana gelen canh top faulleri icin: onceki noktadan 5
yard veya B Takimina ait bir sonraki 6lii top noktasindan 5 yard. (Alan
sayisi oyunlari haric.) (120)

Savunma Takimi Kurallar

MADDE 5. Savunma takimi asagidaki kurallara uymak zorundadir:

a. Top oyuna hazir olarak belirtildikten sonra ve snap’ten 6nce
1. Higbir oyuncu, Kural 7-1-3-a-1’de belirtildigi sekilde topun kurallara aykir1 bir
sekilde ilerletilmesi durumu disinda, topa veya rakibe temas edemez. Hakemlerden
biri hemen diidiigiinii calmalidir. (O.K. 7-1-5-1-11I) [17 ve 118].
2. Higbir oyuncu, bir hiicum oyuncusunun ani tepki vermesini saglayacak sekilde
tarafsiz alan’a giremez. Hakemlerden biri hemen diidiigiinii calmalidir..
(Kural 2-18-2 ve 7-1-3-a-4-(c) Istisna) (O.K. 7-1-3-VIII ve IX) [17 ve 118].
3. Hiicum takimimin sinyallerini bozmaya yoOnelik kelimeler veya isaretler
kullanmak kurallara aykiridir. Hiicum takiminin baglama s6zlerine benzer, baslayis
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sinyalini bozacak kelimeler kurallara aykiridir. Hakemlerden biri hemen diidiigiinti
calmalidir [17 ve 121].
4. Baslangi¢ cizgisinin bir yard civarinda, duragan bir sekilde konumlanmig
oyuncular, hiicum takimina false start yaptirtmak amaci ile, normal bir defans
oyuncusu hareketi disinda, seri ve ani hareketler yapamaz. Hakemlerden biri
hemen diidiigiinii ¢almahdir [17 ve 121].
CEZA - Olii top faulii. Bir sonraki noktadan bes yard
[i7, 118 ve veya 121].

b. Snap yapildiginda:

1. Higbir oyuncu tarafsiz alan icinde veya ilerisinde (hiicum takiminin alaninda)

yer alamaz.
2. Biitlin oyuncular saha i¢inde olmalidir.
CEZA - Canl top faulii. Bir onceki noktadan bes yard [I18].

Topun ileri Yonde Elden Ele Verilmesi

MADDE 6. Asagidaki durumlar disinda top ileri yonde elden ele verilemez:

a. Kendi baslangic ¢izgisi gerisinde olan A takimi oyuncusu, yine ayni ¢izgi gerisinde

olan A takimi arka oyuncusuna topu verebilir.

b. Kendi baslangic cizgisi gerisinde olan A takimi oyuncusunun, snap yapildiginda

baslangi¢ cizgisinde yer alan A takimi oyuncusuna topu verebilmesi igin, ¢izgide olan

oyuncunun snapten sonra konumundan kalkarak, iki ayagi da kendi say1 alanina bakacak

sekilde donmiis olmasi, ve baslangi¢ cizgisinden en az iki yard uzakta topu almasi

gerekir. (0.K. 7-1-6-1).

CEZA - Faul noktasindan bes yard. Aym1 zamanda, topun takimlar arasinda
hakimiyetin deg@ismeden once A takim tarafindan yapilmis ise, hak
kaybu [135 ve 19].

Kasith Olarak Topun Kaybedilmesi

MADDE 7. Kasith olarak kaybedilen hale getirilen bir top, hi¢bir A takimi oyuncusu
tarafindan ilerletilemez.

CEZA - Bir 6nceki noktadan bes yard ve down kaybi [119 ve 19].

BOLUM 2. GERIi PAS VE FUMBLE

Canli Top Sirasinda

MADDE 1. Kosucu, topu herhangi bir anda geri verebilir veya pas olarak atabilir, ancak

zamandan kazanmak amaciyla kasitli olarak saha digina atamaz.

CEZA - Faul noktasindan bes yard; ayn1 zamanda topun takimlar aras1 hakimiyetinin
degismesinden 6nce A takimi tarafindan yapilmus ise, hak kayb1 (O.K. 3-4-
3-1I0) [135 ve 19].
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Tutulmasi veya Geri Kazaniimasi

MADDE 2. Geri atilan bir pas veya bir fumble, saha igerisindeki herhangi bir oyuncu

tarafindan tutulabilir veya geri kazanilabilir.

a. Top havada tutulursa, oyun devam eder (O.K. 7-2-2-I ve II).

Istisnalar:
1. Kural 8-3-2-d-5.
2. Dordiincii hak sirasinda, topun takimlar arasinda hakimiyeti degismeden once,
A takim1 fumble’l, fumble’t yapan oyuncu disinda bir oyuncu tarafindan
yakalanirsa, top Olii duruma gecer. Topun yakalanma yeri fumble yapilan yerin
ilerisinde ise, top fumble’in
yapildig1 yere getirilir. Top fumble’in yapildig1 yerin gerisinde bir yerde tutulursa,
o noktada olii olacaktir.

b. Fumble’1 yapan veya pasi atan takim tarafindan tutulursa, top oyunda kalir

(O.K. 2-23-1-I).

Istisnalar:
1. Kural 8-3-2-d-5.
2. Dordiincii down sirasinda, topun takimlar arasinda hakimiyeti degismeden Once,
A takimi fumble’r, fumble’t yapan oyuncu disinda bir oyuncu tarafindan
yakalanirsa, top Olii duruma gecer. Topun yakalanma yeri fumble yapilan yerin
ilerisinde ise, top fumble’in yapildigi yere getirilir. Top fumble’in yapildig1 yerin
gerisinde bir yerde tutulursa, o noktada 6lii olur.

c. Top, fumble’1 yapan takimin rakibi tarafindan geri kazanilirsa, oyun devam eder.

d. Top, geri pas1 atan takimin rakibi tarafindan geri kazanilirsa, oyun devam eder.

e. Top, rakip takimdan iki veya daha fazla oyuncu tarafindan ayni anda tutulur veya geri

kazanilirsa , top 6lii duruma gecer ve en son topa sahip olan takima verilir

(Istisna: Kural 7-2-2-a Istisna 2, 7-2-2-b- Istisna 2, ve 8-3-2-d-5).

Cizgi Oyuncusunun SnapteTopu Almasi
MADDE 3. Hiicum ¢izgisi oyunculari, bir snap’i elden ele alama.z.
CEZA - Canh top faulii. Bir 6nceki noktadan bes yard [119].

Saha Digina Cikan Fumble veya Geri Pas

MADDE 4. a. Geri atilan bir pas, kale ¢izgileri arasindan saha disina ¢ikarsa, disar1 ¢iktigi
noktadan pasi atan takimda kalir. Kale ¢izgisi gerisinden saha disma ¢ikarsa, touchback
veya safety olur.

b. Bir fumble sonucunda top, fumble’in yapildig1 yerin ilerisinden disar1 ¢ikarsa, top
fumble’in yapildig1 yerden, fumble’1 yapan takim tarafindan oyuna sokulur. Top daha
geride bir noktadan disart ¢ikarsa, topun ¢iktig1 noktadan oyuna sokulur. Fumble, kale
¢izgisinin gerisinden saha disina ¢ikarsa, touchback veya safety olur.

(Kural 8-5-1 ve 8-6-1) (O.K. 7-2-4-1, O.K. 8-6-1-1 ve O.K. 8-7-2-VIII-IX)

Topun Durmasi
MADDE 5. Bir geri pas veya fumble sonucunda top saha i¢inde durur ve kimse geri
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kazanmaya calismazsa, top 6lii duruma gecer ve o noktadan pasi atan veya fumble yapan
takima verilir.

BOLUM 3. ileri Pas

Kurallara Uygun ileri Pas
MADDE 1. A takimi, bir hakta bir kere ileri dogru bir pas atabilir. Bu pas tarafsiz alan
icinden veya gerisinden atilmalidir.

Kurallara Aykiri ileri Pas

MADDE 2. Asagidaki durumlarda, atilan ileri pas kurallara aykiridir:

a. Tarafs1z alan ilerisinde olan bir oyuncu tarafindan atilmissa [135 ve I9].

b. B takim1 oyuncusu tarafindan atilirsa, veya topun hakimiyeti el degistirdikten sonra A

takimi1 oyuncusu tarafindan atilirsa [135].

c. Ayn1 hak iginde A takimu tarafindan atilan ikinci ileri pas ise [135 ve 19].

d. Siireyi durdurmak amaci ile yapilan bir atista, topun kontolii saglandiktan sonra hemen

atilmamasi, top yere degdikten sonra atilmasi veya silireyi durdurmak amaciyla pas

tutabilecek higbir A takimi oyuncusunun olmadigi bir noktaya pas atilmasi durumlarinda

(O.K. 7-3-2-11-VII) [i35 ve 19].

e. Topa sahip bir kosucu, topla beraber tarafsiz alan1 gecip dondiikten sonra, top tarafsiz

alan iginden veya gerisinden atilmigsa [135 ve 19].

CEZA - Fauliin oldugu noktadan bes yard, eger topun takimlar arasinda
hakimiyetinin degismesinden once A takimi tarafindan yapilmis ise,
hak kaybi

(O.K. 3-4-3-1V ve O.K. 7-3-2-I) [135 ve 19].

f. Yard veya siire kaybin1 onlemek amaciyla, hicbir A takim1 oyuncusunun tutamayacagi

belli olan bir ileri pas atilmissa (O.K. 7-3-2- 1) [136 ve 19] (istisna: Pas1 atacak oyuncu,

snap’in yapildigt yerden herhangi bir kenar ¢izgisine Syard veya daha fazla
yakinlagmigsa, tarafsiz alanin ilerisinde yere diisecek sekilde bir pas atarak siire ve yard
kaybin1 6nleyebilir) (O.K. 7-3-2-1X).

CEZA - Fauliin yapildig1 noktadan hak kaybi [136 ve 19]

ileri Pasi Tutma Hakkina Sahip Oyuncular (Eligible Players)

MADDE 3. Ileri bir pas atildiginda, sadece belirli oyuncularin topu tutma hakki vardir.
Biitiin B takim1 oyuncular topu tutabilir. A takiminda ise, snap yapildiginda, asagidaki
oyuncularin top tutma hakki vardir:

a. Baslangi¢ cizgisinde, en dista olan ve 50-79 arasindaki numaralar disinda
numaralanmis forma giyen oyuncular (O.K. 7-3-3-I)

b. Arka oyuncu olarak konumunu almig, 50-79 numara disinda bir numara giyen
oyuncular.

c. 50-79 disinda forma numarali, snap’i direk olarak snap yapan oyuncudan alabilecek
durumda olan bir oyuncu.
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Saha Digina Cikmak Suretiyle Top Tutma Hakkinin Kaybolmasi

MADDE 4. Onceden topu tutma hakkina sahip olan bir oyuncu, aym hak sirasinda saha
disina ¢ikarsa, ileri atilan bir pasi saha icinde veya sayi1 alanlarinda, top baska bir
oyuncuya degmeden, tutamaz. (O.K. 7-3-4-1-III).

Istisna: Rakip oyuncunun blogu sonucu disar1 itilen ve hemen sahaya geri donme cabasi
gdsteren bir oyuncu i¢in bu kural gecerli degildir. (O.K. 7-3-4- IV).

CEZA - Hak kaybu, bir 6nceki noktadan top oyuna sokulur [i16 ve 19].

Top Tutma Hakkinin Kazaniimasi ve Tekrar Kazanilmasi
MADDE 5. B takimindan bir oyuncu, veya bir hakem, ileri pas ile atilmig topa degdikten
sonra, biitlin oyuncular topu tutabilirler (O.K. 7-3-5-I).

Tamamlanmig Pas

MADDE 6. lleri atilan bir pas, past atan takimdan bir oyuncu tarafindan saha igerisinde
tutuldugunda, tamamlanmis pas olur, ve say1 alani’lar icerisinde degilse oyun devam eder.
Iki rakip takim oyuncusu tarafindan aym anda tutulmasi durumunda, pas tamamlanmis
sayilir, ancak top 6lii duruma geger ve o noktadan pasi atan takima verilir. (Kural 2-2-7)
(O.K. 2-2-7-111 ve O.K. 7-3-6-1-I1X).

Tamamlanmamis Pas

MADDE 7.

a. Ileri atilan bir pasta top yere deger veya kurallarda belirtildigi sekilde saha disina
cikarsa, pas tamamlanmamis sayilir. Aymi sekilde, havada olan bir oyuncunun topu
tuttuktan sonra ¢izgi {stiine veya disinda yere degmesi durumunda da pas
tamamlanmamis olur, ancak ilerlemesi saha igerisinde durdurulmus ise pas
tamamlanmistir (Kural 4-1-3-p) (O.K: 2-2-7-111 ve O.K. 7-3-7-1).

b. Kurallara uygun sekilde atilan bir ileri pas tamamlanamadiginda, top bir Onceki
noktada pasi atan takima verilir.

c. Kurallara aykir1 bir ileri pas tamamlanmadiginda, top pasin atildig1 yerde pasi atan
takimindir. (istisna: Takim kendi say1 alam icinden kuraldis1 bir pas atarsa, rakip takim
safety’i kabul edebilir veya cezay1 reddederek oyunun sonucunu kabullenebilir)

(O.K. 7-3-7-1I-1V).

Kuraldigi Temas ve Kuraldigi Pas Kesme (Pass Interference)

MADDE 8.

a. Kurallara uygun, tarafsiz alan1 gecen bir ileri-pasin atildigi bir hakta, A veya B takimi

oyunculari, snap yapilmasi ile topa bir oyuncu veya hakemin degmesi arasinda gecen

siirede, kuraldis1 temas yapamaz (O.K. 7-3-8-1I velll).

b. Tarafsiz alan1 gecen, kurallara uygun bir ileri-pas atildiginda, tarafsiz alan ilerisinde bir

A takimi oyuncusu tarafindan B takimi oyuncusunu engelleyen hareket, ofensif kuraldis

pas kesmedir. Rakibi engellememek hiicum takimi oyuncusunun gorevidir. Asagidaki

durumlar, ofensif kuraldis1 pas kesme degildir (O.K. 7-3-8-VI, VII, XIII, XVIII ve XIX):
1. A takim1 oyuncusu, snap yapilir yapilmaz ileri hamle yapar ve tarafsiz alanin en
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fazla bir yard ilerisinde rakibine darbe vurur, ve bu temasi li¢ yarddan daha ileriye
gotirmezse.
2. ki veya daha fazla oyuncu, topa uzanmaya, topu tutmaya veya elle tokatlamaya
yonelik eszamanli ve mesru hareketlerde bulunuyorsa. Her iki takimdan, top tutma
hakkina sahip oyuncularm, topu tutmak igin es haklar1 vardir (O.K. 7-3-8-XII).
3. Pas havada iken, topu tutma imkan1 olmadiginda yapilan miidahalelerde.
c. Defansif kuraldisi Pas kesme, tarafsiz alan ilerisinde, B takimi oyuncusu tarafindan
yapilan, rakip oyuncunun tutabilecegi ileri-past tutmasmi engelleyecek, rakibi
engellemeye yonelik oldugu belli olan miidahaledir.
Emin olunmadiginda, kurallara uygun bir ileri pasin tutulabilecek oldugu varsayilir.
Defansif kuraldis1 pas kesme, sadece bir ileri pas atildiginda olur. Asagidaki durumlar,
defansif kuraldis1 pas kesme degildir (O.K. 7-3-8-1, IV, V, IX-XI, XIV ve XV):
1. Snap’ten hemen sonra, rakip takim oyunculari, tarafsiz alanin bir yard ilerisine
kadar olan bolgede birbirlerine hamle yaparlarsa.
2. ki veya daha fazla oyuncu, topa uzanmaya, topu tutmaya veya elle tokatlamaya
yonelik eszamanli ve mesru hareketlerde bulunuyorsa. Her iki takimdan, top tutma
hakkina sahip oyuncularim, topu tutmak igin es haklar1 vardir (O.K. 7-3-8-XII).
3. Pas atilmadan once, B takimi oyuncusu, kurallara uygun sekilde rakibine
temasta bulunursa (O.K. 7-3-8-XIII).
CEZA — A takimina kuraldisi pas kesme — bir 6nceki noktadan 15 yard. [133]
B takimmna Kkuraldisi pas kesme — Birinci down. Faul bir onceki
noktadan 15 yard’dan daha ileride yer aliyorsa, bir 6nceki noktadan 15
yard uygulanir. 15 yard’dan daha az ise, fauliin oldugu noktaya konur.
[i33]. Fauliin topu B-2 yard cizgisinden geriye getirmesi durumunda,
top iki yard cizgisine konur. Iki yard cizgisi gerisinden yapilan
snap’lerde, Defansif kuraldisi pas kesme faulii’nde top iki yard
cizgisinin ilerisine getirilemez. ikinci yard’dan first down olur (O.K. 7-
3-8-XVII). iki yard cizgisi disindan uygulanan hicbir ceza iki yard
icerisine getirilemez
(Istisna : Kural 10-2-2-g-2). Bir 6nceki nokta 2-yard ¢izgisi iistiinde veya ilerisinde (say1
alanmi c¢izgisi - iki yard c¢izgisi arasi) ise, bir onceki nokta ile kale cizgisi arasi yarilanir,
first down (Kural 10-2-3 Istisna).

Temas ile Engelleme (Contact Interference)
MADDE 9. a. Tarafsiz alan ilerisinde, hem A takimi hem de B takimi oyunculari
rakiplerine kurallar dahilinde temasta bulunabilir .
b. Bir pasa dokunulduktan sonra, her iki takimdan oyuncular tarafsiz alan ilerisinde,
rakiplerine kurallar dahilinde temasta bulunabilir. (O.K. 7-3-9-II).
c. Defans oyunculari, tarafsiz alan1 gegen rakiplerine, eger ileri pas tutma durumunda
degillerse, temasta bulunabilir.
1. ileri bir pasin tarafsiz alan1 gectigi durumlarda, kuraldis1 pas kesme sadece topu
tutmaya calisan oyuncunun topu tutma ihtimali varsa verilir.
2. Tarafsiz alan1 gegmeyen durumlarda olusan engelleme faulleri, Kural 9-3-4
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kapsaminda degerlendirilir, ve bir 6nceki noktadan ceza uygulanir.
d. Kuraldis1 pas kesme kurallari, sadece kurallara uygun bir ileri pasin tarafsiz alani
gectigi haklarda gecerlidir (Kural 2-19-3 ve 7-3-8-a ve ¢) (0.K.10-2-2-XXXVII).
e. B takim1 oyuncusunun kisisel faul i¢eren bir kuraldis1 pas kesme yapmasi durumunda,
kuraldis1 pas kesme yerine bir Onceki noktadan 15-yard olmak iizere kisisel faul
calinabilir. Temas kurallar1 Kural 7-3-8’de belirtilmistir. Temas normalde diskalifiye
gerektirecek bir hareket ise, faulii yapan oyuncu diskalifiye edilebilir.
f. Engelleme faullerinde temasin olmasi gereklidir.
g. Her oyuncunun kendi bolgesinde hakki vardir, ve rastlantisal temas Kural 7- 3-8’de
“topa uzanma” seklinde dahil edilmistir. Baslangi¢ c¢izgisi ilerisinde topa giden
oyuncularin carpismast durumunda, rakip oyuncuyu kasith olarak engellemek amaciyla
yapilmis hareket farkedilmezse, engelleme olarak kabul edilmez. Engelleme sadece ileri
pasim atildig1 durumlarda gegerlidir (O.K. 7-3-9-I).
h. Bir ileri pas’ta, topa saha icinde yer alan bir oyuncu veya hakem tarafindan degilmesi,
kuraldis1 pas kesme kurallarim1 kaldirir. Temasi takiben engelleme ¢alinmaz. Faul olmasi
durumunda, interference igin ceza uygulanmaz, ceza faul igin uygulanir (O.K. 7-3-9-II).
1. Topa degildikten sonra, topun havada kaldig: siire boyunca, biitlin oyuncularin kurallar
dahilinde blok koyma hakki vardir.
j. Topu tutmaya calisan oyuncuya topu tutmadan Once yapilan tutma (oyuncuyu),
cekistirme, tackle gibi hareketler, hareketi yapan oyuncunun topa degil rakibine
konstantre oldugunu gosterir ve fauldiir.
k. Bir pasin belirgin bir sekilde ¢ok alcak veya c¢ok yiiksek gitmesi durumunda yapilan
tackle veya engelleme, topun ilerleyisini durdurma amaci tasimayan kasti bir harekettir ve
kurallara aykiridir. Kuraldis1 pas kesme degildir, ancak Kural 9-1-2-f’nin ihlalidir, bir
onceki noktadan 15-yard, ve otomatik olarak first down ile cezalandirilir. Kasit gortildiigi
durumlarda oyuncu diskalifiye edilebilir.

Pas Tutma Hakki Olmayan Oyuncularin Tarafsiz Alani Gegmesi

MADDE 10. Snap’te ileri pas tutma hakki olmayan oyuncularin, kurallara uygun bir ileri

pas atilana kadar tarafsiz alan1 gegmesi kurallara aykiridir (O.K. 7-3-10-I ve II).

Istisna:
1. Snap’ten hemen sonra ileriye hamle yaparak rakibe temasta bulunan bir oyuncu,
tarafsiz alanin bir yard ilerisine kadar olan bir oyuncuya temas edebilir ve tarafsiz
alanin ii¢ yard ilerisine kadar temas1 devam ettirebilir.
2. Tarafsiz alani ii¢ yard’dan fazla gegcmeyen bir temas bittiginde, temasi yapan
oyuncu yerinde durmali ve pas atilana kadar o noktada durmalidir.

CEZA - Bir onceki noktadan bes yard [I37].

Topa Kuraldisi Temas

MADDE 11. Onceden topu tutma hakki olmayan bir oyuncu, bu hakki kazanmadan kasitl
olarak topa degmeyecektir (O.K. 5-2-3-1 ve O.K. 7-3-11-I-11I).

CEZA - Bir onceki noktadan bes yard [i16].
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Kural 8

Skor

BOLUM 1. Sayilarin Degerleri
Sayi1 Sapma Sekilleri
MADDE 1. Say1 yapma sekillerinin puan degerleri asagidaki gibidir:
Touchdown - 6 puan
Alan sayist - 3 puan
Safety (puan rakip takima verilir) - 2 puan
Basarili Ekstra Say1 denemesi (Touchdown) - 2 puan
Basarili Ekstra Say1 denemesi (Alan sayis1 veya safety) - 1 puan

Hikmen Sonuglanan Maglar

MADDE 2. Takimin kendi karar ile terk ettigi (veya hi¢ ¢ikmadigi) veya hakem karari ile
tatil edilen ve TBSF’nin ilgili kurulu tarafindan hitkkmen sonuclandirilan bir mag¢in skoru :
Galip takim 1 — Maglup Takim 0 olacaktir. Galip ilan edilen takim, ma¢ durduruldugu
anda onde ise, o anki skor gegerli olacaktir

(Kural 3-3-3-a ve b, ve Kural 9-2-3-a ve b).

BOLUM 2. Touchdown

Yapilis Sekli

MADDE 1. Asagidaki durumlarda touchdown yapilmistir:

a. Topla kosan oyuncu, top kurallara uygun bir sekilde kendi kontroliinde iken rakip
takimin kale ¢izgisini gegerse (Istisna: Kural 4-2-4-¢) (O.K. 2-23-1-1 ve O.K. 8-2-1-I-1V).
b. Top tutma hakkina sahip bir oyuncu, kurallara uygun bir ileri pas1 rakibin say1 alani
icerisinde tutarsa (O.K. 5-1-3-1 ve II).

c. Bir fumble veya geri pas rakibin say1 alani igerisinde geri kazanilir, tutulur, pas arasi
yapilir veya diger takima kurallar geregi verilirse (Istisna: Kural 7-2-2-a Istisna 2, 7-2-2-b
Istisna 2 ve 8-3-2-d-5) (O.K. 7-2-4-I).

d. Bir serbest vurus, rakibin say1 alani igerisinde kurallara uygun sekilde tutulur veya geri
kazanilirsa.

e. Bir baslangi¢ vurusu, rakibin say1 alani igerisinde kurallara uygun sekilde tutulur veya
geri kazanilirsa (O.K. 6-3-9-VI).

f. Kural 9-1-4 veya Kural 9-2-3 cezalar1 geregi referee touchdown verirse.

BOLUM 3. Ekstra Sayi Denemesi

Yapihis Sekli
MADDE 1. Touchdown, safety (Istisna: Kural 8-3-4-a) veya alan sayist olmasi
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durumunda, diger zamanlardaki kurallar gecerli olmak lizere, puanlar, Kural 8-1-1 ‘de
aciklandigr sekilde verilecektir. .
(O.K. 8-3-1-I-1I1; O.K. 8-3-2-I-1I1, V ve VIII; ve O.K. 10-1-7-XII-XXII).

Sayi Yapma Hakki
MADDE 2. Ekstra say1 denemesi, her iki takim i¢in bir veya iki say1 yapma hakki
doguran, siirenin durdugu 6zel bir haktir.
a. Topu oyuna alt1 sayilik touchdown yapan takim sokar. Dordiincii devrede siirenin
bitmesinden sonra touchdown olsa bile, ekstra say1 denemesi yapulir.
b. Ekstra say1 denemesi hakki, top oyuna hazir olarak belirtildikten sonra baglar.
c. Snap, rakibin i¢ sinir ¢izgileri arasinda bir noktadan ii¢-yard ¢izgisinden
veya daha geriden yapilacaktir. Kural olarak {i¢-yard c¢izgisinde i¢ sinir ¢izgilerinin
ortasina konacaktir, ancak snap’i yapacak takimin istegiyle, oyuna hazir sinyalinden once,
daha geride veya yanda (i¢ sinir ¢izgileri arasinda olmak sartiyla) bir noktaya konulabilir.
(Kural 8-3-3-a ve 8-3-3-c-1).
d. Ekstra say1 denemesi asagidaki sekillerde sona erer:
1. Takimlardan biri say1 yaparsa.
2. Top, kural geregi, 6lii duruma gegerse (O.K. 8-3-2-IV ve VI)
3. Kabul edilen bir ceza sayiya yol acarsa.
4. A takimina down hakki kaybettirecek bir ceza kabul edilirse (Kural 8-3-3-c-2).
5. Topun hakimiyetinin takimlar arasinda degismesinden 6nce, A takimi oyuncusu
fumble yapar ve top fumble’1 yapan oyuncu disinda bagka bir A takimi oyuncusu
tarafindan tutulur veya geri kazainilrsa A takimina say1 verilmez (O.K. 8-3-2-IX-
XI).
Topun B Takimi Hakimiyetine Gegmesinden Once Yapilan Fauller.
MADDE 3. a. Esdeger fauller: Esdeger fauller yapilmissa, down tekrar oynanir. Esdeger
faullerden sonra yapilan tekrar, bir 6nceki noktadan yapilir
(O.K. 8-3-3-I ve O.K. 10-1-7-XVI).
b. Deneme sirasinda B takimi tarafindan yapilan fauller:
1. A takimi, B takimina verilen bir cezadan sonra, skoru reddederek hakki
tekrarlayabilir, veya cezay1 reddederek skoru kabul edebilir. Snap yapan oyuncuya,
topu vurus icin tutan oyuncuya, vurus yapan oyuncuya, pas atan oyuncuya yapilan
kisisel faullerde, A takimi hem skoru kabul edip hem de cezanin bir sonraki
baslama vurusu veya uzatma devreleri i¢in bir sonraki noktadan uygulanmasini
saglayabilir
(O.K. 3-2-3VII; O.K. 8-3-2-II; 0.K.8-3-3-1; O.K. 10-1-7-XIV, XV ve XVII).
2. B takimina verilen bir cezadan sonra, hakkin tekrari cezanin topu getirdigi
noktada i¢ sinir ¢izgileri arasinda herhangi bir noktadan yapilabilir.
c. Ekstra say1 denemesinde A takimi tarafindan yapilan fauller:
1. Basaril1 bir ekstra say1 denemesi sirasinda A takimi tarafindan yapilan bir faul
oldugunda, ceza sonrasinda topun getirildigi noktadan top tekrar oyuna sokulur
(O.K. 8-3-3- ve III).
2. A takimina verilen ve hak kaybi iceren faullerde deneme iptal edilir, say1 varsa
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gecersizdir. Varsa yard cezalart bir sonraki baslama vurusu veya uzatma
devrelerinde bir sonraki noktaya taginmaz.
3. B takimi topun hakimiyetini ele ge¢irmeden Once A takimi oyuncusu faul
yaparsa, ve hak sirasinda baska bir hakimiyet degisimi olmazsa, ceza reddedilir ve
esdeger ceza olarak kabul edilir.
d. Olii top uygulamast:
1. Topun oyuna hazir olarak belirtilmesi ile snap arasindaki siirede yapilan fauller,
bir sonraki snap yapilmadan 6nce cezalandirilir.
2. Ekstra say1 deneme hakki sirasinda yapilan, canli top faulii olarak cezalandirilan
ol top faulleri, bir sonraki baslama vurusu veya uzatma devreleri i¢in bir sonraki
noktadan uygulanir (O.K. 3-2-3-VIII).
e. Vurus yapan oyuncuya veya topu vurus i¢in tutan oyuncuya sertlik yapilmasi veya
istline kosulmasi: “Roughing” veya “running into” olarak gecen bu fauller, canli top
faulleridir.
f. Vurusun tutulmasimi engellemek: Vurus icin tutulmaya calisilan topun tutulmasinin
engellenmesi cezasit reddedilir veya esdeger bir faul olarak sayilir (A takimi skoru
gegersizdir).

Topun B Takimi Hakimiyetine Gegmesinden Sonra Yapilan Fauller.
MADDE 4.a. Kural geregi, her iki takim i¢in verilen mesafe cezalar1 reddedilir. (Istisna:
Kural 8-3-3-d-2) (O.K. 8-3-4-1 ve II)

b. Faulii yapan takimin sayst iptal edilir (O.K. 8-3-2-VII).

c. Esdeger fauller olursa, biri veya ikisi birden B takimimin hakimiyet kazanmasindan
once olsa da hak tekrarlanmaz.

Deneme Sonrasinda Yapilan Fauller
MADDE 5. Deneme sonrasinda yapilan fauller, bir sonraki baslama vurusunda veya

uzatma devreleri i¢in bir sonraki noktadan uygulanir (Istisna: Kural 10-1-6)
(O.K. 10-1-7-XIX ve XX).

Bir Sonraki Oyun

MADDE 6. Deneme yapildiktan sonra, top baslama vurusu veya uzatma devrelerinde bir
sonraki noktadan oyuna sokulur. Alti-sayilik touchdown’u yapan takim baslama vurusu
yapacaktir.

BOLUM 4. Alan Sayisi (Field Goal)

Yapihs Sekli

MADDE 1.Topa vuran takim, top vurus yapan takimdan baska bir oyuncuya veya yere
degmeden, diisiik vurus veya yerden vurus ile topu kale catalindan gecirirse, alan sayisi
yapilmis olur. Vurus bir baglangi¢ vurusu olacaktir, serbest vurus yapilamaz.
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Bir Sonraki Oyun

MADDE 2.

a. Alan sayis1 yapildiktan sonra, top baslama vurusuyla veya uzatma devreleri i¢in bir
sonraki noktadan oyuna sokulur. Alan sayisini yapmis olan takim baslama vurusu yapar..
b. Basarisiz olan bir alan sayist denemesi sonrasinda, top bir dnceki noktadan oyuna
sokulur, veya uzatma devresinde ise, gecerli kurallar uygulanir. Eger bir 6nceki nokta B
takiminin 20-yard ¢izgisi ile kale ¢izgisi arasinda ise, top 20-yard ¢izgisinden, i¢ sinir
cizgilerinin ortasindan oyuna sokulur. B takiminin i¢ sinir ¢izgileri arasinda baska bir
nokta secme hakki vardir, ancak bu istek top oyuna hazir olarak belirtilmeden Once
belirtilmelidir. (O.K. 6-3-4-111, O.K. 8-4-2-1-X ve O.K. 10-2-2-XXV)

BOLUM 5. Safety
Yapilis Sekli
MADDE 1. Asagidaki durumlarda safety olur:
a. Top, o kaleyi savunan takimin kale ¢izgisinin gerisinden saha disina ¢ikarsa
(tamamlanmayan bir ileri-pas disinda), top kendi kale ¢izgisi iistiinde veya gerisinde topa
hakim bir oyuncunun elinde iken 6lii duruma gecerse, ve topa hakim olan takim topun
oraya gelmesinde pay sahibi ise (O.K. 6-3-1-1V ve V; O.K. 7-2-4-1; O.K. 8-5-1-I-11I, VIII
ve XI; O.K. 8-7-2-V; ve O.K. 9-4-1-IX).
Emin olunmadig1 durumlarda safety yerine touchback karari verilir.
b. Kabul edilen bir ceza sonucunda, kale ¢izgisinin listiine veya gerisine gidildiginde
(Istisna: Kural 8-3-4) (O.K. 8-5-1-1V ve O.K: 10-2-2-XIII ve XIV).
Istisna:
1. B takimi oyuncusu bir ileri pasi, fumble veya geri past pas arasi veya geri
kazanma ile aldiginda veya bir baslangi¢ vurusunu veya serbest vurusu tuttugunda
veya geri kazandiginda, kendi 5-yard ¢izgisi ile kale ¢izgisi arasinda ise, ve kendi
momentum’u oyuncuyu kendi say1 alanina tasirsa, top o takimin hakimiyetinde 6lii
top olarak kabul edilir. Top tutmanin veya geri kazanmanin yapildigir noktadan
oyuna sokulur
(O.K. 8-5-1-V-VII).
2. Topun hakimiyetinin el degistirmesinden sonra bir A Takimi oyuncusu kuraldis
bir ileri pasta, pas arasi yaparsa, bir geri pas1 veya fumble’1 geri kazanirsa veya pas
aras1 yaparsa, bunu yaptiginda kendi say1 alani ile 5 yard ¢izgisi arasinda ise ve
kendi momentumu oyuncuyu kendi sayr alanina tasir ve top orada 6lii duruma
gecerse, top o takimin hakimiyetinde 6lii top olarak kabul edilir. Top pas aras1 veya
geri kazanmanin yapildig1 noktadan oyuna sokulur.

Safety Sonrasi Vurus

MADDE 2. Safety yapildiktan sonra, top savunan takima (sayinin yapildigi takim), kendi
20-yard’indan verilir. Takim topu oyuna i¢ sinir ¢izgileri iistlinden veya arasindan bir
noktadan bir serbest vurus ile oyuna sokar. Bu serbest vurus degaj, diisiik vurus veya
yerden vurus olabilir (Istisna: Uzatma devrelerinde uygulanmaz).
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BOLUM 6. Touchback

Touchback Karari Verilmesi

MADDE 1. Asagidaki durumlarda touchback karar1 verilir:

a. Hiicum takiminin, ileri-pas disinda, bir hareketi sonucu, top rakip takim kale ¢izgisinin
gerisinde Olii duruma gecerse, veya top savunan takimin kale c¢izgisi iistiinde veya
gerisinde bir oyuncunun hakimiyetinde iken 6lii duruma gecerse ve diger takim topun
oraya gelmesine sebep olmussa touchback karari verilir (O.K. 6-3-9-1V; O.K. 7-2-4-1,
O.K. 8-6-1-1 ve II, ve O.K. 10-2-2-XXXIX) (Kural 7-2-4-a ve b).

b. Vurus yapilan bir top, topu tutacak olan takimin kale ¢izgisi gerisinde 6lii duruma
gecerse, ve topun oraya gelmesine hiicum takimi sebep olmussa touchback karart verilir
(Istisna: Kural 8-4-2-b) (O.K. 6-3-4-1V).

c. Vurus yapan takim, tutan takimin say1 alani igerisinde bir kural ihlali yaparsa.

Touchback Sonrasi Snap

MADDE 2. Touchback karari verildikten sonra, top, savunan takimin 20-yard ¢izgisinden
oyuna sokulur. (Istisna: Ekstra periyod kurallar1). Snap 20-yard cizgisinde i¢ sinir
cizgilerinin ortasindan veya takimin dnceden belirtmesi durumunda arada bir noktadan
veya cizgiler istiinde bir noktadan, yapilacaktir. Topun oyuna hazir olarak
belirtilmesinden sonra A takimmin topu farkli noktadan oyuna sokabilmesi i¢in mola
alinmasi zorunludur.

BOLUM 7. Sorumluluk ve Impetus

Sorumluluk

MADDE 1. Topun kale g¢izgisi gerisinden disari ¢ikmasindan veya bir oyuncunun
hakimiyetindeyken kale ¢izgisi iistiinde veya gerisinde 6lii duruma ge¢mesinden sorumlu
olan takim, topu kale ¢izgisine tasiyan, kale ¢izgisine dogru yon veren (ileri veya geri pas)
veya bir kaybedilmis topun kale ¢izgisi iizerinde, gerisinde olmasina yol agan oyuncunun
takimudir. (O.K. 6-3-4-1)

Impetus
MADDE 2.a. Topa vuran, pas atan, snap yapan veya fumble yapan oyuncunun topa
yiikledigi impetus, topun herhangi bir yonde ilerlemesindeki etken sayilacaktir; topun
yere veya bagka bir oyuncuya carptiktan sonra yoniinii degistirmesi bu durumu
degistirmez. (0.K.3-4-1V; O.K. 8-5-1-II, III, VIII, IX ve XI; ve O.K: 8-7-2-1-IX).
b. Asagidaki durumlarda, topa yapilan ilk impetus bitmis ve topa yon veren impetusun
baska oyuncuya gectigi varsayilir:
1. Bir oyuncu herhangi bir oyuncunun hakimiyetinde olmayan topa ayakla vurarak
vurus yaparsa, veya kaybedilmis bir top yere degdikten sonra eliyle tokatlarsa
(Istisna: Sayr alam iginde vurulan veya tokatlanan bir kaybedilmis topta ilk
impetus degismez
(O.K: 8-7-2-V).
2. Top durur ve oyuncu topa temas ederek yeni impetus verirse.



Istisna:
1. Kural 6-1-4-a ve 6-3-4-a (O.K. 6-3-4-I-1V).
2. Say1 alaninda duran bir topa degen bir oyuncu oldugunda, ilk impetus
degistirilmez.
c. Bir kaybedilmis top, yeni impetus oldugunda, kaybedilmis top olarak kalir.
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Kural 9

Oyuncular ve Kurallara tabi Diger
Kisilerin Uymasi Gereken Kurallar

BOLUM 1. Temas ve Engelleme Faulleri

Kasitl, Siddet iceren Fauller

MADDE 1. Hakemlerin yetkili oldugu tiim siire boyunca biitiin kasti fauller, spor
maksadin1 asacak derecede siddet iceren fauller diskalifiye gerektirir. Baska kurallar
tarafindan aksi belirtilmedigi silirece, B takimi tarafindan yapilan, diskalifiye ile
sonuglanan biitiin kisisel fauller, rakip takima first down hakki dogurur.

Kurallara Tabi Kisiler
MADDE 2. Kurallara tabi olan kisiler, hakemlerin yetkili oldugu siire boyunca kisisel faul
yapamazlar. Asagida listelenen ve sportmenlik dis1 hareket olan biitliin benzer hareketler
kisisel faul olarak degerlendirilecektir.
a. Kurallara tabi bir oyuncu, dizini kullanarak rakibine vuramaz; eli, kolu, dirsegi ile veya
ellerini bitistirmek sureti ile rakibinin kaskina (face mask dahil), boynuna, yliziine veya
viicudun baska bir yerine, oyunun maksadini asacak sekilde , rakibi incitmek amagh
vuramaz. (O.K. 9-1-2-1 ve II)
b. Oyuncu rakibine ayak veya diz altindaki bir bolge ile vuramaz.
c. Higbir oyuncuya diisiirme amacl bir hareketle ¢elme takilamaz. (Istisna: Kosucu)
d. Clipping yapilamaz (O.K. 9-1-2-III).
Istisna:
1. Hiicum oyuncular1 snap’te ¢izgiye dizildiginde, dizilisin ortasinda yer alan oyuncunun
her iki yaninda bes yard, oniline ve arkasina ii¢ yard uzakliktaki alan i¢inde bulunan line
oyunculari, bu alan i¢inde clipping yapabilirler.
(a) Snap’te bu alan igerisinde yer alan bir oyuncu, bu alani terk ettikten sonra geri
doniip clipping yapamaz.
(b) Clipping’in yapilabilecegi bu alan, topa bu alan disinda degildiginde veya bir
fumble veya muff sonucu top bu alanin disina ¢iktiginda kalkar.
2. Oyuncu, kendisine blok yapacak olan oyuncuya, blok yapilmadan hemen 6nce bilerek
sirtin1 donerse.
3. Oyuncu, kosucuyu yakalamak veya bir fumble’1, muff’1, geri pas’1, vurusu veya degilen
bir ileri-pas’1 tutmak veya geri kazanmak amaci ile rakibini bel altindan veya kal¢cadan
itebilir (Kural 9-3-3-c- Istisna 3) (O.K.6-3-1-I1).
4. Tarafsiz alan gerisinde yer alan bir oyuncu, bir ileri pas’a ulasmak amaci ile rakibini
bel altindan veya kalcadan itebilir. (Kural 9-3-3-cistisna 5).
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e. Bel altindan blok asagidaki durumlar disinda yapilabilir (O.K. 9-1-2-1V-XI):
1. Snap’te ¢izginin ortasindaki ¢izgi oyuncusundan her yonde yedi yarddan
disarida konumlanmig hiicum oyunculari, topun ilk konumuna dogru, tarafsiz alan
gerisinden 10yard ilerisine kadar uzanan alan igerisinde bel altindan blok koyamaz.
2. Snap yapildiginda, normal dizilislerde tackle olarak adlandirilabilecek (snap
yapan oyuncunun iki yanindaki oyuncu) oyuncu hizas1 disinda yer alan arka
oyunculari, veya snap yapildiginda motion yapmakta olan oyuncular, topun ilk
konumuna dogru, tarafsiz alan gerisinden 10 yard ilerisine kadar uzanan alan
icerisinde bel altindan blok yapamazlar (O.K. 9-1-2-XXVI).
3. Bir baslangi¢ hakki sirasinda, defans takimi oyunculari, pas tutma hakki olan
hiicum takimi oyuncusuna - kosucuya veya topa ulasma c¢abasi gosterilmesi
durumu haric¢ - tarafsiz alan ilerisinde bel altindan blok koyamazlar. A takimi top
tutucusu, bir ileri pas miimkiin olmayana degin bu koruma altindadir.
4. Serbest vurus veya baslangic vurusu dizilisi oldugu haklarda, biitiin oyuncularin
bel alt1 blok koymasi, kosucuya yapilan hareketler disinda, yasaktir.
5. Topun hakimiyeti el degistirdiginde, kosucuya yapilan hareketler disinda, biitiin
oyuncularin bel alt1 blok koymasi yasaktir.
6. Tarafsiz alan gerisinde ve bir geri pasi tutmak iizere olan bir oyuncuya bel
altindan blok yapilamaz veya kisisel bir faul ile temas kurulamaz
(0.K. 9-1-2XXV).
f. Topun oyuncu tarafindan tutulamayacaginin kesin oldugu durumlarda, topu tutmaya
calisan bir oyuncu disiirilmeyecektir. Bu bir kisisel fauldiir ve kuraldisi pas kesme
degildir.
g. Top oli olduktan sonra piling (y18in) yapmak, rakip lstiine atlamak veya diismek
kurallara aykiridir (O.K. 9-1-2-XII).
h. Belirgin bir sekilde saha disina ¢ikmis bir oyuncuya tackle veya blok yapilmayacaktir,
veya top 6lii olduktan sonra oyuncu yere atilmayacaktir (O.K. 9-1-2-XIII).
i. Hurdling yapilmayacaktir (Istisna: Kosucu rakibine hurdling yapabilir).
J. Topun 6lii olmasindan 6nce veya sonrasinda, oyun dis1 bir noktada rakibe atlamak,
iizerine gitmek kuraldisidir (O.K. 9-1-2-XIX ve XX).
k. Rakibin kaskina (facemask dahil) el ve/veya kollar ile siirekli olarak miidahalede
bulunmak kurallara aykiridir. (istisna: Kosucu tarafindan veya kosucuya karsi yapilan
miidahaleler).
1. Oyuncu kaskini rakibe zarar vermek icin bir silah olarak kullanmayacaktir
(O.K. 9-1-2-XVI).
m. Spearing yapilmayacaktir (O.K: 9-1-2-XVII).
n. Kosucuya bilerek kaskin tist kismi ile vurulmasi kurallara aykiridir.
o. Bir pas atildiktan sonra, bilerek pasi atan oyuncuya miidahale yapilmasi, tackle
yapilmasi kural disidir. Bu roughing the passer olarak degerlendirilir, ve kosu tarafsiz
alanigecer ve down sirasinda hakimiyet degismezse, ceza kosunun bittigi noktaya eklenir.
(O.K. 2-30-4-1 ve II; O.K. 9-1-2-XIV; O.K.10-2-2-XXXIII, XXXV ve XXXVI).
p. Chop blok yapilmayacaktir.
q- Avantaj elde etme amaci ile rakibin iistiine basmak, iistiinde ziplamak veya durmak
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kurallara aykiridir.

r. Takim bir baslangi¢ vurusu dizilisinde ise, snap’ten sonra snap’i yapan oyuncuya ,
snap’i takip eden bir saniye i¢inde miidahalede bulunulmasi yasaktir

(O.K. 9-1-2-XXII-XXIV).

CEZA -

Olii top faulleri i¢cin temel noktadan veya bir sonraki noktadan 15 yard,
ve B Takim tarafindan yapilan fauller icin, diger kurallarla
celismemesi durumunda, otomatik first down (istisna: Tarafsiz alan
gerisinde hiicum takim tarafindan yapilan Kisisel fauller bir onceki
noktadan degerlendirilir. faul A takimmmin kale c¢izgisi gerisinde
yapilirsa safety. [I7, 124, 134, 138, 139, 140, i41, 146]Kasti ve siirekli
tekrarlayan fauller icin diskalifiye.

s. Rakip oyuncunun facemask’ini veya kaskindaki herhangi bir a¢ikligi tutmak kurallara
aykiridir. Kask iizerinde agik el kullanilabilir. (O.K. 9-1-2-XV).

CEZA -

Canh top faulii, temel noktadan. Savunma takimi: Tesadiifi tutma icin
bes yard (otomatik first down degil)[i45]; dondiirmek, cevirmek veya
cekmek icin 15 yard ve diger kurallar ile celiskili degilse otomatik
birinci down. Hiicum takimi: Temel noktadan 15 yard

(Istisna: Tarafsiz alan gerisindeki facemask faulleri icin bir onceki
noktadan degerlendirilir. Faul A takimmin kale c¢izgisi gerisinde
olusursa safety). Olii toplar icin: Bir sonraki noktadan 15 yard ve diger
kurallar ile celiskili degilse B takim faullerinde otomatik first down [i7,
138 145]. Kasti ve siirekli tekrarlayan faullerde diskalifiye[i47]. Emin
olunmadiginda, kaskin ve/veya facemask’in cevrildigine,
dondiiriildiigiine veya cekildigine karar verilir.

Alan sayist denemeleri disindaki sebest vurus ve baglangi¢c vurusu
oyunlarinda A Takinu tarafindan yapilan faullerde: Uygulama
onceki noktadan veya B Takimina ait olan ilk 6lii top noktasindan
yapilabilir.

Vurucuya ve Tutucuya Miudahale
MADDE 3. a. Baslangi¢ vurusu yapilacagi belli oldugu durumlarda, topa vurus ile vuran
veya topu bir yerden vurus i¢in tutan oyuncuya “roughing” veya “running into” faulleri
yapilamaz (O.K. 5-2-2-1 ve O.K. 9-1-3-L, III ve VI).
1. Roughing olarak nitelendirilen “vurma”, vurus yapan oyuncuyu veya topu tutan
oyuncuyu tehlikeye atan bir kisisel fauldiir.
2. Running into olarak nitelendirilen “¢arpma”, vurus yapan oyuncuyu veya topu
tutan oyuncuyu tehlikeye atan, oyuncuyu darbe sonucu iten, ancak sertlige yol
agcmayan bir fauldiir (O.K. 9-1-3-II).
3. Vurus yapan oyuncuya veya topu tutan oyuncuya tesadiifi temas faul degildir.
4. Vurus yapan veya topu tutan oyuncu, sakatliktan korunmalidir, ancak baslangic
vurusuna degildikten sonra yapilan temas roughing veya running into faulii
degildir.
5. Topa vuran oyuncu, dengesini kazanacak kadar zaman gectikten sonra, kendisini
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koruyan bu kural gegerliligini yitirir. (O.K. 9-1-3-1V).

6. Vurus yapan takim tarafindan kurallara uygun sekilde blok yapilan bir savunma
oyuncunun bu blok neticesinde vurus yapan oyuncuya veya vurus i¢in topu tutan
oyuncuya carpmast durumunda da bu fauller gecerlidir. Hiicum takiminin
blokunun kuraldis1 olmasi durumunda ise bu kural gecerli olmaz.

7. Baslangi¢c vurusunu blok eden oyuncu disinda bir oyuncunun vurus yapan
oyuncuya veya vurus i¢in topu tutan oyuncuya , roughing veya running into
yapmast durumunda, bu fauldiir.

8. “Roughing” ile “running into” arasinda karar kilinamadig1 zaman,

“roughing” karar verilir.

CEZA - “Running into” i¢in bir énceki noktadan bes yard [i30]. “Roughing”
icin bir onceki noktadan onbes yard ve diger kurallarla celiskili degilse
first down [i38 ve 130]. Kasti fauller icin diskalifiye [i47].

b. Rakibe ceza verdirmek amaci ile, yapilmadigi halde , kendisine “roughing” veya

“running into” yapilmis gibi davranan oyuncuya sportmenlik dis1 hareket cezasi verilir

(O.K. 9-1-3-V).

CEZA - Bir onceki noktadan 15 yard [127].

c. Serbest vurus yapan bir oyuncuya , kendi sinir ¢izgisini bes yard gegene kadar, veya top

bir oyuncuya, hakeme veya yere degene kadar, blok yapilamaz..

CEZA - Bir onceki noktadan 15 yard [140].

Kuraldisi Engelleme

MADDE 4. a. Sahada yer alan oyuncular disindaki kurallara tabi kisiler, top oyunda iken

top veya herhangi bir oyuncunun hareketlerine herhangi bir sekilde miidahale edemezler.

CEZA - Temel noktadan 15 yard. Referee gerekli gordiigii cezay1r verebilir —
buna touchdown vermek de dahildir [I27].

b. Top canli iken, ayni takimdan 12 veya daha fazla oyuncu sahada yer alamaz

(O.K. 9-1-3-I-VIII).

CEZA — Bir onceki noktadan 15 yard [128].

c. Kurallara tabi olmayan bir kisi, top oyunda iken top veya herhangi bir oyuncunun

hareketlerine herhangi bir sekilde miidahale edemez.

d. Kurallara tabi olan veya olmayan kisiler disinda bir etkenin oyuna miidahale etmesi

durumunda da kuraldis1 temas karar1 verilir.

CEZA - Referee gerekli gordiigii karar verebilir, buna touchdown vermek de
dahildir [127]

Oyun Yonetimine Muidahale
MADDE 5.
a. Top oyunda iken, kog, yedek oyuncu veya kurallara tabi kisiler, kurallar ile belirtilen
alanlarin1 asamaz. Buna takim alani ve kog alani gibi alanlar dahildir
b. Kural 9-1-5-a’nin uygulamasi asagidaki gibidir:
1. Kenar yonetimine uyarida bulunmak amaciyla herhangi bir hakem siirenin
durdurulmasini isteyebilir [115].
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2. Kocun ihlalde bulunmasi1 durumunda, kog¢ birinci — veya ikinci — ihtarini aldigi

seklinde uyarilir.

3. Her hakem uyarilarin yapildigi zamani ve periyodu not edecektir.

4. Ikinci ihtardan sonra, koga takimmin iki uyari aldig1 ve bir sonraki ihlalin bes

yard ile cezalandirilacag belirtilir.

5. Bir sonraki ihlalde, bes yard cezasi verilir, iki uyar1 ve bir ceza alindigi, ve bir

sonraki ihlalde onbes yard ceza verilecegi belirtilir.

CEZA - Olii top faulii. Ilk iki ihlalde uyar1 verilir. Uciincii ihlalde 5

sonrasindaki tiim ihlallerde 15 yard ceza verilir. Yard Cezalan bir
sonraki noktadan uygulanir.

BOLUM 2. Temas Igermeyen Fauller
Sportmenlik Dis1 Hareketler
MADDE 1. Hakemlerin yetki siiresi dahilinde, oyunun yonetimini etkileyecek sekilde
sportmenlik dis1 miidahalelere ve hareketlere izin verilmeyecektir.
a. Ornek olarak, asagidaki hareketler yasaklanmustir (ancak burada listelenmeyen
hareketler de hakemlerin inisiyatifindedir).
1. Kurallara tabi bir kisinin kiifiir etmesi, tahrik edici veya rakibi asagilayici sozler
sOylemesi, bu sekilde hareketlerde bulunmasi, hakemlere benzer hareketlerde
bulunmasi, oyunun esaslarina ters davranislarda bulunmasi. Bunlara daha detayl
ornek olarak:
(a) Rakibe parmak, el, kol veya topu kullanarak isaret etmek. Elle bogazini
keser gibi bir hareket yapmak
(b) Rakibe sozlii olarak kiifiir etmek.
(c) Rakibi veya seyircileri tahrik etmek.
(d) Bir veya birka¢ oyuncunun, ilgi ¢ekmek amaci ile uzun siireli, asiriya
kacan hareketlerde bulunmasi.
(e) Kale cizgisine miidahale edilmeden yaklagsan bir oyuncunun, gosteris
amagcli olarak kosusunu asir1 derecede yavaslatmasi.
(f) Takim alanina varmadan kaskin ¢ikarilmasi (Istisna: Molalarda, malzeme
ayarlamasi yapildiginda, oyun sonucunda kaskin ¢ikmast durumunda,
devreler arasinda, mesafe Olgiimlerinde ve referee’nin 0Ozel olarak izin
verdigi tiim durumlar).
(g) Diisiirdiigiinliz oyuncunun yaninda kendi gdgsiinii yumruklamak gibi
asirtya kacan seving hareketleri.
(h) Tribiinlere giderek seyircilerle konusmak, egilerek selamlamak vs.
hareketler.
2. Bir oyun sonrasinda, top elinde olan oyuncu topu bir hakeme getirmeli, veya
topun 0ldiigii noktada topu birakmalidir. Buna gore asagidaki hareketlere izin
verilmez:
(a) Topa tekme vurmak, elle atmak veya tasimak suretiyle hakemin topu
geri getirmesini gerektirecek bir duruma sokmak.
(b) Topu yere sert bir sekilde atmak (Istisna: Zaman1 durdurmak amaci ile
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atilan bir ileri pas (Kural 7-3-2-¢) ).
(c) Topu havaya firlatmak.
(d) Oyun geciktirecek bagka sportmenlik dis1 davranislar
CEZA - Olii top faulii. Bir sonraki noktadan 15 yard [i7, 127]. Kasti ve siirekli
faul durumunda diskalifiye [i47]. Bir oyuncunun ayn1 mag icerisinde iki
adet sportmenlik dis1 hareket yapmasi durumunda oyuncu diskalifiye
edilir.
b. Diger yasakli hareketlere 6rnek:
1. Mag sirasinda, koglar, oyuncular ve kurallara tabi yardimcilar, referee’nin izni
olmadan, saha icerisinde veya 25-yard cizgilerinin ilerisinde olamaz.
(Istisna: Kural 1-2-4 ve 3-3-8-c).
2. Diskalifiye edilen oyuncular oyun alanina veya say1 alani’lara giremez.
3. 1. ornekte belirtilenlerin diginda, kurallara tabi diger kisiler, referee’nin izni
olmadan saha icerisine veya say1 alanlaria giremez.
4. Yedek oyuncular, oyuncu degisikligi disinda sahaya veya say1 alanina giremez.
Buna, bir hak sonras1 sonunda kutlama da dahildir. (O.K. 9-2-1-I).
5. Kurallara tabi kisilerin, rakip takimin sinyalini bozacak sekilde ses yayini
yapmalari, ses ¢ikartmalart kurallara aykiridir (Kural 1-1-6).
CEZA - Olii top faulii. Bir sonraki noktadan 15yard [i7, 127]. Kasti ve siirekli
faullerde diskalifiye [I47].

Haksiz Avantaj Saglayacak Taktikler

MADDE 2.

a. Bir oyuncu topu giysisi i¢ine veya altina saklayamaz, top yerine baska bir malzeme

koyamaz.

b. Rakibi sasirtmak amaci ile yedek oyuncularin degisiminde hile yapilamaz.

(Kural 3-5-2-¢) (O.K. 9-2-2-I-VII).

c. Rakibi sagirtmak amaci tasiyan herhangi bir malzeme kullanilamaz (Kural 1-4-2-e).

CEZA - Canh top faulii. Bir onceki noktadan 15yard [127]. Kasti ve siirekli
faullerde diskalifiye [I47].

d. 1,25cm’den uzun ¢ivili kramponlar giyilemez. (Kural 1-4-5-¢ ve f).

CEZA - Oyuncu bu ve bir sonraki mactan diskalifiye edilir [S27, S47]. Bir
sonraki noktadan olii top faulii, B takima faulii otomatik first down
degildir. Takima mola verilir. IHLAL — Kural 3-3-6 ve 3-4-2-b. [i23, i3,
I21] Diskalifiye sezonun son macinda gerceklesirse oyuncu bir sonraki
sezonun ilk macinda cezali durumda olacaktir.

e. Referee, macgtan sonra krampon c¢ivi uzunlugu sebebiyle yapilan diskalifiyeyi TBSF’ye

bildirir.

Haksiz Avantaj Saglayacak Hareketler

MADDE 3. Asagidaki hareketler haksiz avantaj saglayacak hareketlerdendir:

a. Bir takim, referee’nin ikazina ragmen, top hazir olduktan iki dakika sonraya kadar
oynamay1 kabul etmezse.
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b. Bir takim, siirekli olarak, kalan mesafenin yarilanmasi seklinde cezalandirilacak fauller

yaparsa.

c. Kurallar ile tam olarak tanimlanmayan haksizlik yaratici bir hareket yer alirsa

(O.K. 4-2-1-1I).

CEZA - Referee gerekli gordiigii karar alabilir. Buna ceza vermek, touchdown
vermek, maci tatil etmek veya mag¢i1 hiilkmen sonuclandirmak da
dahildir.

Hakeme Fiziksel Temas

MADDE 4. Bir ma¢ hakemine siddetli ve kasti bir sekilde fiziksel temasta bulunmak
fauldiir.

CEZA - Olii top faulii. Bir sonraki noktadan 15 yard ve diskalifiye. [I7, 127, 147]

BOLUM 3. Blok,

Blok Yapabilecek Kisgiler

MADDE 1. Kuraldis1 pas kesme, vurusun tutulmasina miidahale veya “kisisel faul”
olmadig siirece, her iki takim oyuncular1 da rakiplerini bloklayabilirler

(Istisna: Kural 6-1-2-h).

Kosucuya veya Pas Aticiya Yardim Edilmesi

MADDE 2.

a. Kosucu veya pasi atacak olan oyuncu, ellerini kullanarak rakiplerini itebilir, onlardan
kurtulmaya calisabilir.

b. Kosucu, kendi takim arkadasini formasindan tutamaz; ve kendi takimindan biri
kosucuyu ilerletmek amaci ile onu itemez, tutamaz ve kaldiramaz.

c. Kosucunun takim arkadaslari, blok yapmak sureti ile kosucuya yardimci olabilir, ancak
ellerini ve ayaklarini birbirlerine kilitlemek sureti ile blok yapamaz.

CEZA — Temel noktadan bes yard [144].

Hicumda Ellerin ve Kollarin kullanimi
MADDE 3.
a. Oyuncu omuzlari, elleri, kollarinin dis yiizeyleri, ve viicudunun diger yiizeylerini
kullanarak blok yapabilir. Ancak asagidaki kurallara uymak zorundadir:
1. Eller :
a) Dirseklerin ilerisinde olacaktir
b) Rakibin viicudu bélgesinde olacaktir (Istisna: Rakip blokguya sirtin1 dondiigii
zaman) (O.K. 9-3-3-VI ve VII).
¢) Blokgunun ve rakibin omuzu veya altinda bir seviyede olacaktir (Istisna: Rakip
egilirse veya egilmis durumda kosarsa).
d) Ayri olacak ve kilitli durumda olmayacaktir.
2. Eller acik olacak ve avug icleri rakibin g¢ercevesine bakacaktir, veya kapali
olacak, avug ici rakibe déniik olmayacaktir. (O.K. 9-3-3-I-1V ve VI-VIII).
CEZA - Temel noktadan 10 yard. (istisna: Tarafsiz alan gerisinde hiicum
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takimina faul ¢alinmasi durumunda, bir onceki nokta kullanilir. Faul A
takiminin kale ¢izgisi gerisinde olursa Safety verilir) [142].

b. Kosucunun veya pasi atan oyuncunun takim arkadasi tarafindan yapilan tutma veya

kuraldis1 engelleme Kural 9-3-3-a i¢in de gecerlidir:

1. Kollar ve eller, rakibi tutmak, ¢ekmek veya rakibi kavramak i¢in
kullanilmayacaktir.

2. Kollar ve eller rakibi baska bir sekilde kuraldisi engellemek amaciyla
kullanilmayacaktir (O.K. 9-3-3-I).

CEZA - Temel noktadan 10 yard. (istisna: Tarafsiz alan gerisindeki fauller icin
bir onceki nokta kullanilir. A takiminin kale cizgisi gerisinde oluyorsa
safety) [142].

c. Sirttan yapilan bir blok kurallara aykiridir

(0.K. 9-1-2-XX1, O.K: 9-3-3-VI,0 K. 9-3-4-11I ve O.K. 10-2-2-XXXIV).

Istisna:

1. Snap yapildiginda, baslangic ¢izgisinde olan, ve ortadaki oyuncunun her iki yanindan

yatay olarak bes yard ve dikey olarak {i¢ yard mesafede konumlanmis hiicum oyunculari,

bu alan icerisinde arkadan blok yapabilir.
(a.) Snap yapildiginda bu alan igerisinde olan bir oyuncu, bu alan1 terk ettikten
sonra tekrar bu alan girip arkadan blok yapamaz.
(b.) Topa bu alan disinda degildiginde veya bir fumble veya muff sonucu top bu
alanin disina ¢iktiginda, bu alan gegerliligini yitirir.

2. Oyuncu kendisini bloklamak iizere olan rakip oyuncuya sirtin1 donerse

3. Oyuncu kosucuya ulagmaya calistyor veya bir fumble, muff, geri pas, vurus veya ileri

past degildikten sonra tutmaya veya geri kazanmaya calisiyorsa, oniine ¢ikan bir rakibi

bel yukarisindan arkadan itebilir (Kural 9-1-2-d Istisna 3) (O.K. 6-3-1-I1).

4. Kural 9-3-3-a-1-b ‘de belirtildigi lizere oyuncu kendisini bloklamak iizere olan

oyuncuya sirtint donerse.

5. Pas tutma hakk1 olan bir oyuncu, tarafsiz alan gerisinde iken, bir ileri pasi tutmak icin

rakibini sirtindan itebilir (Kural 9-1-2-d Istisna 4).

CEZA - Temel noktadan 10 yard (Istisna: Tarafsiz alan gerisinde hiicum
takimmna kuraldisi blok calinmas1 durumunda, ceza bir oOnceki
noktadan uygulanmir. A takimmmn Kale cizgisi gerisinde olursa Safety)
[143].

d. Kosucunun veya pas atacak oyuncunun asagidaki hareketleri kurallara aykiridir:

1. Yumruklar veya kollarin rakibe vurmak amagl kullanilmasi (O.K. 9-3-3-1V).
2. Rakibin kaskina (facemask dahil) stirekli temasta bulunulmasi (Kural9-1-2-k).

CEZA - Temel noktadan 15 yard (Istisna: Tarafsiz alan gerisinde hiicum
takimina calinan Kkisisel faullerde, ceza bir onceki noktadan uygulanir.
A takimimnin Kale cizgisi gerisinde olursa Safety) [38]. Kasti ve siirekli
faullerde diskalifiye [I47].

Serbest vurus veya baslangi¢c vurusunun yapildig1 bir oyunda A Takimi
tarafindan yapilan faullerde: Uygulama Noktasi bir onceki nokta veya B
Takimina ait ilk olii top noktasi olabilir.
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e. Vurus yapan takimdaki bir oyuncu, asagidaki hareketleri yapabilir.
1. Baslangi¢c vurusu oyununda, ellerini ve/veya kollarin1 kullanarak, tarafsiz alan
ilerisinde kendisini bloklamaya ¢alisan rakibini uzaklagtirabilir.
2. Serbest vurus oyununda, ellerini ve/veya kollarin1 kullanarak kendisini
bloklamaya ¢alisan rakibini uzaklastirabilir.
3. Baglangi¢ vurusu veya serbest vurus sirasinda, topu tutma hakki oldugu zaman,
kaybedilmis bir topa ulagsmak amaci ile ellerini ve/veya kollarim1 kullanarak
rakibini itebilir.
f. Pas atan takim oyuncusu, kurallara uygun bir ileri pasa degildikten sonra sonra
kaybedilmis olan topa ulagsmak i¢in ellerini ve/veya kollarini kullanarak rakibini itebilir
(Kural 7-3-5, 7-3-8-, 7-3-9 ve 7-3-11).

Savunmada Ellerin ve Kollarin Kullanimi
MADDE 4.a. Savunma oyunculari, kosucuyu yakalamaya g¢aligirken ellerini ve kollarmi
kullanarak rakibi itebilir, ¢cekebilir veya kaldirabilir.
b. Savunma oyunculari1 ellerini veya kollarii, kosucu disindaki bir oyuncuya tackle
yapmak, tutmak veya kuraldis1 bir sekilde engellemek amacli hareket yapamaz.
CEZA - Temel noktadan 10 yard [i42].
c. Savunma oyunculari, kendilerini bariz sekilde bloklamaya calisan oyuncular itebilir,
cekebilir, veya uzaklastirabilir. Savunma oyunculari, top tutma hakkina sahip hiicum
oyuncularia, hiicum oyuncusu kendisi ile ayni ¢izgiye gelene kadar veya rakibin
kendisine blok koyma imkani olmayana kadar, blok koyabilir veya uzaklagtirabilir.
Siirekli temas kurallara aykiridir (O.K. 9-3-4-1, I ve IV).
CEZA — Temel noktadan 5, 10 veya 15 yard [i38, 142, 143 veya 145].
d. Topa veya kosucuya gitme ¢abasi yoksa, savunma oyuncular1 Kural 9-3-3-a,b,c ve d’ye
uymak zorundadir.
CEZA — Temel noktadan 5, 10 veya 15 yard [I38, 142, 143 veya 145].
e. Kurallara uygun bir ileri-pas tarafsiz alan1 geger, ve interference disinda bir temas faulii
yapilirsa, ceza bir 6nceki noktadan uygulanir. Buna Kural 9-3-4- ¢’de dahildir (O.K. 7-3-
9-11 ve O.K: 9-3-4-1 ve II)
CEZA - Temel noktadan S, 10 veya 15 yard. Faul top tutma hakki olan bir
oyuncuya (pasi atan disinda) topu tutmadan once yapildiysa otomatik
birinci down [138, 142,143 veya 145].
f. Savunma oyuncusu, asagidaki durumlarda, kaybedilmis bir topa ulasmak amaciyla
elleri veya kollar ile rakibini bloklayabilir veya uzaklastirabilir (Kural 9-1-2- d istisna 3
ve 4, ve Kural 9-3-3-c Istisna 3 ve 5):
1. Oyuncunun tutma hakki olan bir geri-pas, fumble veya vurus oldugunda.
2. Tarafsiz alan1 gegmigse ve herhangi bir oyuncuya veya hakeme degmis bulunan
bir ileri-pas oldugunda.
g. Bir savunma oyuncusu, rakibinin kaskina (facemask dahil) uzun siireli temas edemez
(Istisna: Kosucuya kars1 temas).
CEZA - Temel noktadan 15 yard, baska faullerle cakismayan B takim
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faullerinde birinci down [I38].

Kuraldigi Yardim
MADDE 5.
a. Bir savunma oyuncusu, snap yapilmadan 6nce takim arkadasinin sirtina veya omzuna
ayaklarin1 koyarak duramaz.
CEZA - Olii top faulii. Bir sonraki noktadan 15 yard [i27].
b. Vurus yapilan bir topu bloklamaya, tutmaya, vurmaya c¢alisan savunma oyuncusu,
asagidaki hareketlerde bulunamaz:
1. Takim arkadasinin iizerinde duramaz, ziplayamaz. (9-1-2-q)
2. Yiikseklik kazanmak amaci ile elini takim arkadasinin iizerine koyamaz
3. Takim arkadasi tarafindan ilerletilemez, itilemez, kaldirilamaz
CEZA - Bir 6nceki noktadan 15 yard [127].

Topun Kaybedilmis Olmasi Durumu

MADDE 6. Top kaybedilmis oldugunda, rakibi tutma, arkasindan kuraldis1 blok koymak,

rakibin facemask’ini veya kaskini tutmak, veya ellerini kuraldis1 sekilde kullanarak kisisel

faul yapmak kurallara aykiridir. (O.K. 7-3-9-II).

CEZA — Temel noktadan bes, 10 veya 15 yard. (Istisna: Tarafsiz alan gerisindeki
hiicum faulleri bir 6nceki noktadan uygulanmir. Faul A takimin kale
cizgisi gerisinde yapilirsa Safety) (Kural 10-2-2-c,d,e ve f) [138,iS42,i43
veya 145]

BOLUM 4. Topa Elle veya Ayakla Vurulmasi
Kaybedilmis Topa Elle Vurulmasi
MADDE 1.a. Top havada iken, topu tutma hakk: olan biitiin oyuncular topa elle vurarak
yoniinii degistirebilir (Istisna: Kural 9-4-2).
b. Baglangi¢ vurusu yapilan bir top, herhangi bir oyuncu tarafindan bloklanabilir.
c. Diger sekilde kaybedilmis olan toplar saha igerisinde ileriye dogru elle vurulamaz, veya
sayl alani icerisinde higbir sekilde elle vurulamaz. Topu tutmaya calisirken topu
tutamayan oyuncunun yaptig1 hareket topa vurmak degildir. (Istisna: Kural 6-3-11)
(O.K. 6-3-1-1, O.K. 9-4-1-1-XI ve O.K. 10-2-2-1V).
CEZA - Temel noktadan 15yard ve diger kurallarla ¢cakismadigr miiddetce hak
kaybu. [131 ve 19] (Istisna: Tarafsiz alam gecen bir baslangic vurusu
sirasinda olan faul icin hak kaybi verilmez (Kural 10-2-2-c,d,e ve f).

Geri Pasa Elle Vurulmasi
MADDE 2. Havada olan bir geri pas, past atan takim tarafindan, yard kazanmak amaciyla

elle ileri dogru vurulamaz. .
CEZA - Temel noktadan 15yard. (Kural 10-2-2-c) [I131].
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Hakimiyette Olan Topa Elle Vurulmasi
MADDE 3. Bir oyuncunun hakimiyetinde olan bir top takim arkadasi tarafindan elle

ileriye vurulamaz. .
CEZA - Temel noktadan 15yard (Kural 10-2-2-c) [I31].

Topa Kurallara Aykiri Vurus Yapilmasi

MADDE 4. Bir kaybedilmis top, ileri pas veya rakip tarafindan yerden vurus i¢in tutulan

topa, ayak ile vurulamaz. Bu tiir bir hareket, topun kaybedilmis veya ileri pas statiisiinii

bozmaz. Topu yerden vurus i¢in tutan oyuncu topun hakimiyetini kaybederse top fumble

olur ve kaybedilmis duruma gelir; serbest vurus sirasinda topun hakimiyeti kaybedilirse

top 6lii duruma gecer (O.K: 8-7-2-VII).

CEZA - Temel noktadan 15 yard ve diger kurallarla celismiyorsa hak kaybi
(Kural 10-2-2-c,d,e ve f) [I31 ve 19] (istisna: Bir baslangi¢c vurusunun
tarafsiz alam gectigi durumda yapilan faullerde hak kaybi verilmez).

BOLUM 5. Kavga

MADDE 1.. Hakemlerin gorev siiresi dahilinde, kurallara tabi herhangi bir kisinin bir
kavgaya karismasi, kavgayr baglatmasi, kavgaya girmek amaci ile takim alanimi terk
etmesi, kendi takim alaninda kavgaya girmesi kurallara aykiridir.

CEZA - Temel veya bir sonraki noktadan 15 yard. Mac¢in devami ve bir sonraki
mag icin diskalifiye. B takim faullerinde, diger kurallarla ¢elismemesi
durumunda, first down. Macin senenin son mag¢i olmasi durumunda,
diskalifiye bir sonraki senenin ilk macina verilir [i7, 127 veya 138, ve
147].

MADDE 2. a. Kurallara tabi herhangi bir kisinin sene iginde ikinci bir kavgaya karigsmasi

ve bu sebeple diskalifiye olmasi durumunda, oyuncu senenin geriye kalan biitiin maglar

i¢in diskalifiye edilir.

b. ikinci kez kavgaya karigma durumu sezonun son maginda meydana gelirse kisi bir

sonraki sezonun ilk maginda da yer alamaz ve bu o sezonun ilk kavga cezas1 sayilir.

MADDE 3.Referee mag raporunda tiim kavga nedeniyle gerceklesen diskalifiyeleri olayin

olus sekli ve durumu kendisine bildiren hakemlerle birlikte belirtecektir.
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Kural 10

Cezalarin Uygulamasi

BOLUM 1. Cezalarin Tamamlanmasi

Tamamlanma Zamani ve Sekli

MADDE 1. a. Bir harekete verilen ceza, kabul edildigi, reddedildigi veya kurallar
dahilinde iptal edildigi durumlarda tamamlanmis sayilir.

b. Biitiin cezalar reddedilebilir ancak diskalifiye olan oyuncular oyunu terk etmek
zorundadir.

c. Bir faul yapildiginda, top bir sonraki hak i¢in hazir konuma getirilmeden cezanin
tamamlanmasi gerekir.

d. Kurallar, baska kurallar ile ¢eliskili ise uygulanmaz (O.K. 9-4-1-XI ve O.K.10-1-1-I).

Snap ile Ayni Anda Yapilan Fauller
MADDE 2. Snap yapildigi anda yapilan fauller, o down igerisinde yapilmus
Sayilir.(Istisna: Kural 3-5-2-¢).

Ayni Takim Tarafindan Yapilan Canli Top Faulleri

MADDE 3. Aym takimin bir down sirasinda birden fazla canli top faulii yapmasi
durumunda, bashakem rakip takim kaptanina iki cezayi ve sonuglarimi agiklar, takim
kaptan1 bu iki cezadan birini seger. (Istisna: Sportmenlik dis1 faul yapilmas1 durumunda,
ceza her halikarda bir sonraki noktadan uygulanir). (O.K. 10-1-3-I).

Esdeger Fauller

MADDE 4. Her iki takimin da ayni hak sirasinda birer canli top faulii yapmasi
durumunda, bunlar esdeger faullerdir ve cezalar1 birbirini iptal eder. Hak tekrar oynanir
(O.K. 10-1-4-11, IX, X).

Istisnalar:

1. Hak sirasinda, veya kural geregi hak sonunda topun hakimiyeti el degistirirse, topun en
son hakimi olan takim esdeger faulleri reddedebilir ve bu sayede topun hakimiyetini
alabilir; ancak bu durumda kendi yaptig1 faul topun hakimiyetini ele gecirdikten sonra
yapildiysa, bu fauliin 6ngordiigii ceza uygulanir ve top o takima verilir.

(O.K. 10-1-4-1-VIII).

2. B takiminin faulii baglangi¢ vurusu sonrasi uygulamasi gerektiriyorsa, B takimi esdeger
faulleri reddederek kendisine baslangic vurusu sonrasi ceza uygulamasini kabul edebilir.
3. Bir canli top fauliinun 6lii top faulii olarak uygulanmasi durumunda, fauller esdeger
olarak kabul edilmez ve fauller olma sirasinda gore uygulanir.

4. Kural 8-3-4-c ve 3-1-3-g-3 (B takiminin hakimiyetinden sonra ekstra say1 denemesinde
veya uzatma devresinde).
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Olii Top Faulleri

MADDE 5. Olii top faullerinin cezalari, olus siralarina gore ardarda uygulanir. (O.K. 10-
1-5-1-VIII) (Istisna: Sportmenlik dis1 fauller oldugunda veya her iki takim tarafindan,
cezalar tamamlanmadan olii-top faulleri yapildiginda, veya cezalarin olus zamanlar1 ve
siralar1 kesinlestirilemediginde, fauller birbirine esdeger alinir ve birbirini gotiiriir, hak
sayist degistirilmez. Ancak diskalifiye olan oyuncular oyundan ¢ikarilir

(Kural 5-2-6 ve 10-2-2-a).

Canli Top — Olii Top Faulleri

MADDE 6. Bir takim tarafindan yapilan bir canli top fauliinii takiben herhangi bir takim
tarafindan yapilan bir 6li top fauli olmast durumunda (6li top faulii olarak
degerlendirilen canli top faulleri de dahil), cezalar ayr1 olarak, sirasiyla uygulanir

(O.K. 10-1-6-1-VII).

Uzatma Devresi Oncesi Yapilan Fauller

MADDE 7. Dordiincii devre bitiminden sonra ve birinci uzatma Devresinin
baslamasindan 6nce yapilan fauller, bir sonraki seri baslangict olan 25-yard noktasindan
yapilir. (Istisna: Kural 10-2-2-g) (O.K. 10-1-7-I ve IV-XVIII).

BOLUM 2. Ceza Uygulama Prosediirleri

Noktalar
MADDE 1. Cezalarin uygulama noktalar su sekilde ayrilir: bir 6nceki nokta, faul noktasi,
bir sonraki nokta, kosunun veya baslangi¢ vurusunun bittigi nokta.

Prosedur

MADDE 2. Asagidaki durumlarda, belirtilen kurallar uygulanir:

a. Olii top — Olii toplarda uygulama noktas: bir sonraki noktadir

(O.K. 10-2-2-XI,XV,XVII ve XXVI).

b. Snap veya serbest vurus — Snap veya serbest vurusla eszamanli olarak meydana gelen

faullerde uygulama noktas: bir dnceki noktadir (O.K. 10-2-2-).

c. Kosu oyunlar1 — Kosu oyunlar sirasinda, saha icerisinde veya say1 alaninda meydana

gelen faullerde uygulama noktalar1 asagidaki gibidir: (O.K. 10-2-2-V-VII ve XXXIV):
1. Kosu tarafsiz alan ilerisinde biterse, temel uygulama noktas1 kosunun bittigi
yerdir (Istisna: Tarafsiz alan gerisinde hiicum takimi facemask, ellerin kuraldisi
kullanimi, tutma, kuraldis1 blok veya kisisel faullerde, uygulama noktas1 bir 6nceki
noktadir. A takiminin kale ¢izgisi gerisinde yapilan faullerde safety verilir)
(Kural 2-25-10-a ve 2-30-4) (O.K.10-2-2-X VI, XX VIII, XXIX, XXXI ve XXXII).
2. Kosu, top hakimiyeti takimlar arasinda degismeden Once tarafsiz alan ilerisinde
bitiyorsa, uygulama noktas1 bir énceki noktadir (Istisna: Tarafsiz alan gerisinde
hiicum takimi facemask, ellerin kuraldisi kullanimi, tutma, kuraldisi blok veya
kisisel faullerde, uygulama noktast bir 6nceki noktadir. A takiminin kale ¢izgisi
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gerisinde yapilan faullerde safety verilir) (Kural 2-2-5-10-b ve 2-30-4) (O.K. 10-2-
2-XXVII).
3. Tarafsiz alan olmadig1 zaman, uygulama noktast kosunun bittigi noktadir
(Istisna: Kural 8-5-1 Istisnalar1) (Kural 2-25-10-c ve 2-30-2,3 ve 4)
(0.K. 10-2-2-X, XII ve XXXVI).
d. Pas oyunlar1 - Kurallara uygun bir ileri pasin atildigi haklarda yapilan fauller i¢in
uygulama noktasi bir 6nceki noktadir (Kural 2-25-10-d ve 2-30-1)
Istisna:
1. B takimi1 kuraldis1 pas kesme faulleri.
2. Tamamlanmis bir ileri-pas oyununda, top tarafsiz alani gegerse ve topun hakimiyeti el
degistirmezse, pas atan oyuncuya roughing yapildiginda, uygulama kosunun bittigi
noktadandir (O.K. 10-2-2-XXXIII ve XXXV).
3. Kuraldis1 temas.
4. Tarafsiz alan gerisinde, hiicum takimi tarafindan yapilan facemask, ellerin kuraldisi
kullanimi, tutma, kuraldis1 blok ve kisisel faullerde uygulama noktasi bir 6nceki noktadir
(Istisna: Faul A takimimin kale ¢izgisi gerisinde yapilmissa safety verilir).
e. Vurus oyunlar1 — Kurallara uygun sekilde yapilmis serbest vurus veya baslangic vurusu
oyunlarinda, hakimiyet degismeden, top tekrar el degistirmeden, veya top 6li duruma
gelmeden yapilan faullerde uygulama noktasi bir 6nceki noktadir (Kural 2-2-5-10 ve 2-
30-2 ve 3) (O.K. 8-7-2-VII ve O.K. 10-2-2-I1, 111, VIIII, XIII, XIV ve XIX-XXI).
Istisna:
1. Top tutma hakkinin engellenmesi — faul noktasindan (Kural 6-4-1)
2. Gegerli, gecersiz veya kuraldist bir glivenli tutus sinyali sonrasinda, sinyali
veren ancak tutmayan bir oyuncu tarafindan blok yapilmasi — faul noktasindan
(Kural 6-5-4).
3. Baslangic vurusu sonrasi kural uygulamasi: B takimi faullerinin asagidaki
durumlardan birinde vuku bulmasi durumunda, uygulama noktasi vurusun sonra
erdigi noktadir (Kural 2-25-11):
(a) Ekstra say1 denemesi ve basarili bir alan sayisi denemesi disindaki
baslangi¢ vurusu oyunlarinda
(b) Tarafsiz alan1 gegen baslangi¢ vurusu oyunlarinda.
(c) Tarafsiz alanin iig-yard veya daha gerisinde.
(d) Vurus bitmeden (O.K. 10-2-2-IX, XXII ve XXV).
(e) Hak bittiginde A takimi topun hakimiyetinde degilken.
Baglangic vurusu sonrast noktanin gerisinde yapilan B takimi faulleri’nde
uygulama noktas1 faul noktasidir.
4. Tarafsiz alan gerisinde, hiicum takimi tarafindan yapilan facemask, ellerin
kuraldis1 kullanimi, tutma, kuraldis1 blok ve kisisel faullerde uygulama noktasi bir
onceki noktadir. Faul A takiminin kale ¢izgisinin gerisinde yapilmigsa safety
verilir.
5. Serbest vuruslarda A Takimi tarafindan yapilan ofsaytlarda eyun sonunda top
B Takinu hakimiyetindeyse ccza bir 6nceki noktadan veya topun B Takimina
ait oldugu bir sonraki olii top noktasindan uygulanabilir.
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6. Baslangi¢ vurusu oyunlarinda snaple ayn1 anda yapilan canli top faullerinde: Bir
onceki noktadan bes yard veya topun B Takimina ait oldugu bir sonraki 61l top
notasindan bes yard. (Kural 7-1-3-b ve 7-1-4-b)

7. A Takimi tarafindan snap ile topun B Takimi hakimiyetinde olii
duruma ge¢cmesi arasinda yapilan canli top faullerinde top faullerinde: Bir
onceki nokta veya topun B Takimina ait oldugu bir sonraki olii top noktasi.

f. Kale ¢izgisi gerisinde:

1. Topun el degistirdigi bir hakta (ekstra say1 denemesi harig), kosu kale ¢izgisi
gerisinde bittiginde, ve faul topa o anda hakim olan takimin rakibi tarafindan, saha
icerisinde yapildiysa, uygulama noktas1 kale ¢izgisidir. (Istisna: Kural 8-5-1-
Istisnalar1).

2. Topun el degistirmesinden sonra (ekstra say1 denemesi disinda), faul topa

o anda hakim olan takimin rakibi tarafindan sayi alani igerisinde yapildiysa,
uygulama noktas1 20-yard ¢izgisidir (O.K. 10-2-2-XXXVIIIXL).

3. Topun el degistirmesi, say1 alani igerisinde oluyor, kosu kale ¢izgisi gerisinde
bitiyorsa ve bunun sonucunda top kaybedilms duruma gecip oyun sahasinda geri
kazaniliyorsa, bu durumda topa hakim olmayan takimin yaptig1 fauller i¢in
uygulama noktas1 kale ¢izgisidir. (O.K. 10-2-2-XLI).

g. Touchdown, alan sayis1 veya ekstra say1 denemesi sirasinda olan fauller:

1. Touchdown ile sonuglanan bir oyunda, sayiy1 yapan takimin rakibinin yaptigi
kisisel faullerde uygulama noktasi bir sonraki baslama vurusu veya ekstra say1
denemesidir. Faul yapmayan takimin kaptani se¢im hakkina sahiptir

(O.K: 10-2-2-XLIII).

2. Ug yard c¢izgisinden yapilan ekstra say1 denemelerinde yapilan defansif kuraldis
pas kesme faulleri, kale cizgisine olan mesafenin yarisindan uygulanir. Ekstra say1
denemesi basarili olur ise, ceza reddedilir.

3. Touchhaktan sonra ve ekstra say1 denemesi i¢in topun oyuna hazir edilmesinden
once yapilan faullerde, veya touchdown oyununda 6lii top olarak cezalandirilan bir
canli top faulii oldugunda, cezanin uygulamasi ekstra say1 denemesinde veya takip
eden baslangi¢ vurusunda yapilir (O.K. 3-2-3-VI).

4. Alan Sayis1 oyunlarinda yapilan canli top faullerinde, A takiminin sayiy1 kabul
etmesi durumunda B takiminin canli top fauliinii reddetmelidir. Basarili bir ekstra
say1 denemesi iptal edilerek kural geregi cezalar degerlendirilebilir (Istisna: Kural
10-2-2-¢ Istisna 3) Olii top olarak cezalandirilan canli top faulleri ve alan sayisi
yapilan hak sonrasi yapilan 6lii top faulleri, bir sonraki noktadan cezalandirilir.

5. Hak sirasinda ve sonrasinda yer alan fauller, Kural 8-3-3, 8-3-4 ve 8-3-5
cercevesinde degerlendirilir (O.K. 3-2-3-VII-VIII).

h. Topu karsilayan takima verilen mesafe cezalar1 sonucu karsilayan takimin sinir
cizgisi kendi bes yard cizgisi’nden geriye alinamaz. Bes yarddan daha geriye
gdtliren cezalar, bir sonraki noktadan uygulanir.
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Kaleye Yari Mesafe Uygulama Prosediirleri

MADDE 3. Mesafe cezalarinin sonucu, uygulama noktas: ile kale ¢izgisi arasindaki
mesafenin yarisindan fazla olamaz, buna ii¢-yard c¢izgisinden yapilan ekstra sayi
denemeleri de dahildir.

Istisna:

1. Ekstra say1 denemesi digindaki baslangi¢c haklarinda B takimi Faulii i¢in (Kural 7-3-8
Cezasi)

2. ekstra say1 denemelerinde topun ii¢ yard ¢izgisi gerisinde snap edildigi oyunlarda
defansif kuraldis1 pas kesme olmasi durumunda).
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Kural 11

Hakemler: Gorevleri ve Gorev
Bolgeleri

BOLUM 1. GENEL GOREVLER

Hakemlerin Gorev Suresi
MADDE 1. Hakemlerin gorev siiresi magtan 60 dakika dnce baslar ve referee’nin skoru
ilan etmesi ile biter [114].

Hakem Sayisi

MADDE 2. Maglar dort ila yedi hakemin yonetmenliginde oynanacaktir.

a. Dort hakemlik bir yonetimde referee, umpire, linesman ve line judge olacaktir.

b. Bes hakemlik bir yonetimde referee, umpire, linesman, l,ne judge ve back judge
olacaktir.

c. Alt1 hakemlik bir yonetimde referee, umpire, linesman, line judge, field judge ve side
judge olacaktir.

d. Yedi kisilik bir yonetimde referee, umpire, linesman, line judge, back judge, field judge
ve side judge olacaktir.

Sorumluluklar

MADDE 3.

a. Her hakemin hak sayisim1 ve gidilmesi gereken mesafeyi bilmesi gereklidir. Biitiin
hakemlerin mola verme, topu Olii olarak belirtme, serbest vuruslarda siireyi baslatma,
skoru tayin etme, dogru hakem sinyallerini verme ve TBSF kurallar1 konusunda bilgili
olmasi sorumluluklar1 arasindadir.. Hakemler bu kural kitap¢igini kullanacaktir.

b. Ilgili hakemler, faulii yapan oyuncunun numarasini veya konumunu faulii yapan
oyuncunun kocuna belirtecektir.

c. Bir kuralin uygulanmasindan veya yorumlanmasindan biitiin hakemler sorumludur.

d. Hakem timinin mactan en az bir saat 30 dakika Once bulusarak kendi aralarinda
kurallar1 ve hakem y6netim kurallarini tekrar etmesi tavsiye edilir.

e. Tum hakemler faul yapildigin1 gordiiklerinde “bayraklarini” bu noktaya atarak faulii
belirlemelidir.

f. Her hakemin farkli sorumluluk alanlar1 vardir fakat karar verme asamasinda esittirler.

Malzeme
MADDE 4. Hakemler TBSF Merkez Hakem Kurulu tarafindan belirlenmis hakem
tiniformalarin1 giymek ve yanlarinda kullanilabilir durumda bir diidiik, bir kronometre, bir
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ceza bayragi ve yayinlanacak yonetmelikler, yonergeler ve ek biiltenlerde belirtilecek olan
diger zorunlu hakem malzemesini bulundurmak zorundadirlar.

BOLUM 2. Referee (Bas Hakem)
Temel Sorumluluklar
MADDE 1. Referee :
a. Macin genelini kontrol eder ve yonetir. Hakem timinin ydneticisidir.
b. Skor tayininde tek yetkilidir, mag¢in skoruna iliskin kararlar1 degistirilemez.
c. Diger hakemlerin hazir olduklarin1 gordiikten sonra, topu oyuna hazir ilan eder ve
stirenin baglatilmasi sinyalini verir. Hiicum oyuncularini sayacaktir.
d. Cezalarin uygulanmasin1 ve takim kaptanlarina agiklanmasini yapar. Umpire’in ceza
uygulamasini kontrol edecektir.
e. Sahay1 inceler ve kurallara aykir1 buldugu durumlar1 saha gorevlilerine ve diger
hakemlere bildirir.
f. Referee, skorbord vs. gorsel zamanlama cihazlarinin bozulmasi durumunu ve
diskalifiyeleri her iki head-coach’a bildirmelidir..
g. Topun konumunu ve mesafe c¢izgisini kontrol ederek bir first down verilip
verilmeyecegini tayin edecektir.
h. Takimlara verilen molalarin sayisindan sorumludur.
1. Mag siiresini (60 dk.) tutar.
Konum
MADDE 2.
a. Baslangic haklarinda, referee’nin ilk konumu, hiicum takiminin gerisinde, ve yaninda
olacak, bu konumdan oyuncu kaydirmalari, bloklarin uygunlugunu, ve topun tarafsiz alan
gerisinde bulundugu sirada oyunu takip edecektir. Referee, quarterback, vurus yapan
oyuncu, ve baslangi¢ vuruslarinda topu tutan oyuncua dikkat eder.
b. Serbest vuruslarda, referee topu tutacak olan takimin kale ¢izgisi ile kenar c¢izgisi
iizerinde konumlanur.

BOLUM 3. Umpire (Orta Hakem)

Temel Sorumluluklar

MADDE 1. a. Umpire oyuncu malzemelerini kontrol etmekle yiikiimlidiir.

b. Tarafsiz alanin her iki tarafinda, oyunun baslangi¢ ¢izgisi civarinda gergeklesen kismu,
rakip sahaya giren ¢izgi oyuncularmi ilgilendiren kurallarin uygulanmasi, defans
sinyalleri, ve vuruslarin ve paslarin tarafsiz alan1 gecip gegmedigi ile ilgilenir. Ayni
zamanda, snap’in kurallara uygun olup olmadigi, hiicum oyuncularinin sayisi ve cezalarin
dogru uygulanmasi ile ilgilenir.

Konum
MADDE 2. a. Baslangi¢ oyunlarinda, umpire’in ilk konumu, tarafsiz alanin
bes ila yedi yard ilerisinde, oyuncularin hareketlerine engel olmayacagi bir
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noktada olacaktir.
b. Serbest vuruslarda konumu, vurus yapan oyuncunun yani olacaktir.

BOLUM 4. Linesman (Cizgi Oyuncusu Hakemi)
Temel Sorumluluklar
MADDE 1. a. Linesman, gidilecek-mesafe (zincir) ve hak gdstergesinden sorumlu
olacaktir. Bu gostergeleri kullanan sorumlulara gostergelerin konumu, hak sirasini
gosterecektir. Hak gostergesi, topun o hak basladig1 yere konulacaktir.
b. Tarafsiz alana ve baslangi¢ dizilisi ihlallerine bakacaktir.
c. Haklar1 sayacak ve topun en ileri noktasinin belirlenmesinde yardimci olacaktir.
d. Topun, sahanin kendi tarafindan, tarafsiz alan1 gegmesi durumunda, topun civarinda
oyunun kurallara uygunlugunu kontrol edecektir.

Konum

MADDDE 2. a. Scrimmage oyunlarinda, linesman’in ilk konumu, tarafsiz alan

uizerinde, saha kenar1 olacaktir.

b. Serbest vuruglarda, topa vuran takimin smir ¢izgisinde Back Judge’in karsisinda
olacaktir.. Dort veya bes kisilik bir hakem yonetimi oldugunda topu karsilayan takimin
siir ¢izgisinde olacaktir.

BOLUM 5. Line Judge (Cizgi Hakemi)
Temel Sorumluluklar
MADDE 1. a. Line judge’in temel gorev bolgesi, tarafsiz alan ve baslangic dizilisi
thlalleridir.
b. 4 kisilik bir yonetimde, defans oyuncularinin sayilmasindan sorumlu olacaktir.
c. Umpire ve referee’ye gidilen en ileri noktay1 belirtecektir.
d. Topun kendi bolgesinden tarafsiz alan1 gectigi durumlarda, tarafsiz alam1 gegen toplar
i¢in belirtilen kurallar dahilinde oyunun gegerliliine karar verecektir.
e. 25 saniye siiresinin tutulmasindan sorumludur.
Konum
MADDE 2. a. Baslangi¢ oyunlarinda, line judge’n ilk konumu, tarafsiz alan {lizerinde ve
linesman’in bulundugu tarafin karsisinda olacaktir.
b. 4 kisilik bir yonetimde, baslangi¢ vuruslari i¢in, defans takiminin tarafinda 15-20 yard
geride dizilecektir.
c. 4,6 ve 7 kisilik yonetimlerde, serbest vurus yapildiginda, topu karsilayan takimin kale
cizgisi lizerinde referee’nin karsisinda olacaktir. 5 kisilik yonetimlerde, topa vuran
takimin sinir ¢izgisinde olacaktir.

BOLUM 6. Field Judge (Alan Hakemi)
Temel Sorumluluklar
MADDE 1. a. Field Judge’in temel sorumlulugu, sahanin kendi tarafinda tutuculari,
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paslar1 ve vuruslarii izlemektir.

b. Back judge‘a defans oyuncularini saymada yardim eder, ve topun kendi boélgesinde
bulundugu durumlarda kurallarin uygulanmasindan sorumludur.

c. 6 veya 7 kisilik yoOnetimlerde, toplarin oyuna hizli bir sekilde sokulmasindan
sorumludur.

Konum

MADDE 2. a. Baslangi¢c oyunlarinda, 6-7 kisilik yonetimlerde, tarafsiz alanin defans
tarafinda 20 yard gerisinde, ve kenar ¢izgisi lizerinde yer alir.

b. 6-7 kisilik yonetimlerde, serbest vurus oyunlarinda, topu karsilayan takimin sinir
cizgisi lizerinde kenar ¢izgisi iizerinde yer alir.

BOLUM 7. Side Judge (Kenar Hakemi)

Temel Sorumluluklar

MADDE 1. a. Side judge’in gorevleri, sahanin kendi tarafinda tutuculari, vuruslar: ve
pas’lar1 izlemektir.

b. Side judge, kendi bolgesinde gelisen olaylarda kurallarin uygulanmasindan sorumludur.
c. 6-7 kisilik yonetimlerde, toplarin oyuna hazir olarak tutulmasindan sorumludur.
Konum

MADDE 2. a. Baslangi¢c oyunlarinda, 6-7 kisilik bir yonetimde, side judge savunma
takiminin tarafinda, tarafsiz alanin 20 yard gerisinde, kenar ¢izgi lizerinde yer alacaktir.

b. Serbest vuruslarda, 7 kisilik bir yonetimde, topu karsilayan takimin sinir

cizgisinde yer alacaktir. 6 kisilik bir yonetimde ise, topa vuran takimin sinir

cizgisinde yer alacaktir.

c. Ekstra say1 veya alan sayis1 denemelerinde, ikinci bir “umpire” gibi gérev

alacaktir.

BOLUM 8. Back Judge (Arka Hakem)
Temel Sorumluluklar
MADDE 1. a. Back judge’mn temel sorumluluklari, savunma takimin1 saymak, uzun
paslarda ve vuruslarda kurallarin uygulanmasini saglamak ve kendi bolgesinde kurallarin
uygulanmasini saglamaktir.
b. Back judge, tarafsiz alan ilerisine gegen, topu tutma hakkina sahip top tutuculara dikkat
eder.
c. 5 kisilik bir yonetimde toplarin oyuna hazir olarak tutulmasindan sorumludur.
Konum
MADDE 2. a. Baslangic oyunlarinda, 5 veya 7 kisilik yOnetimlerde, tarafsiz alan
gerisinde, savunma takimi tarafinda, yaklasik 20-25 yard geride olacaktir. Yatay olarak
konumu, field judge ve side judge’in olup olmadigina gore degisir.
b. Serbest vuruglarda, 7 kisilik bir yonetimde, topa vuran takimin sinir ¢izgisinde saha
kenarinda yer alacaktir. 5 kisilik bir yonetimde, 10 yard ¢izgisinde duracaktir.
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Ceza Ozetleri

Bu boliimde “I” hakem isareti numarasii “K” kural, “B” boliim, “M” madde numarasini
gostermektedir.

HAK KAYBI

i K B M
Kuraldigi baslangig¢ vurusu (5 yard ceza ile) 31* 6 3 10
Kuraldigi ileri top verme (5 yard ceza ile) 35* 7 1 6
Topu kasitl olarak kaybetme (5 yard ceza ile) 19* 7 1 7
Kasitli olarak saha disina geri pas atma (5 yard ceza ile) 35* 7 2 1
ileri pasta intentional grounding 36* 7 3 2
ileri pasa saha digindaki oyuncudan kuraldisi temas 16* 7 3 4
Topa kuraldisi elle vurma (15 yard ceza ile) 31* 9 4 1
Topa kuraldisi ayakla vurma (15 yard ceza ile) 31* 9 4 4

BES YARDLIK CEZALAR

Avantaj saglamak igin saha ylizeyine midahale 27 1 2 9
Yanlis numaralandirma (50-79) veya kuraldisi dizilis 23 1 4 2
Para atigi ihlalleri 19 3 1 1
Ug molanin kullaniimasindan sonra mola gerektiren durumlar 21 3 4 2
Kuraldigi geciktirme 21 3 4 2
Oli topu ilerletme 21 3 4 2
Hicum sinyallerine midahale 21 3 4 2
Kuraldigl oyuncu degisikligi 22 3 5 2
Top oyuna hazir olmadan oyuna baglama 21 4 1 4
25 saniyede oyuna baslamama 21 4 1 5
Kuraldisi serbest vurus dizilisi 18,19 6 1 2
Serbest vurus sirasinda A takimindan blok 19 6 1 2
Topa vuruldugu anda saha disinda olan oyuncu 19 6 1 2
A oyuncusu saha disina ¢ikip kuraldigi dondu (serbest vurusta) 19 6 1 2
Serbest vurusta top saha disinda 19 6 2 1
Kuraldigi vurus (A Takimi tarafindan yapildiysa hak kaybi ile) 31* 6 3 10
A oyuncusu saha disindan kuraldigi dondi (baslangi¢ vurusunda) 19 6 3 12
Guvenli tutusta iki adimdan fazla ilerleme 21 6 5 2
Kuraldisi snap 19 7 1 1
Snap yapan oyuncunun ve topun konumunun degistiriimesi 19 7 1 3
Top oyuna hazir sinyalinden sonra A Takimi sahaya gelmezse 19 7 1 3
Hatali baglangi¢ veya oyun baslangicina benzer hareketler 19 7 1 3
Baslangi¢ dizilisi hatasi 19 7 1 3
Hlcumda tarafsiz alan ihlali (encroachment) 19 7 1 3
Snap sirasinda saha disinda olan oyuncu 19 7 1 3
Kuraldigi motion 20 7 1 3
Oyuncu kaydirma sonrasi bir saniye beklemeden baslangic 20 7 1 4
Defansta tarafsi alan ihlali (ofsayt) 18 7 1 5
Ani defans hareketleri 21 7 1 5
Topa veya rakibe kuraldisi temas (snapte) 18 7 1 5
Kuraldigi ileri top verme (A Takimi yaparsa hak kaybi ile) 35* 7 1 6



Topu kasith olarak kaybetme (Hak kaybi ile)

Kasitli, saha digina geri pas atma (A Takimi yaparsa hak kaybi )
Baslangi¢ cizgisindeki oyuncunun snap’i almasi

Kuraldisi ileri pas (A Takimi tarafindan yapilirsa hak kaybi)
Pas tutma hakki olmayan oyuncu ihlali (ineligible player
downfield)

ileri pasa kuraldigi temas

Defansif facemask (15 yard da olabilir.)

Vurucu veya tutucuya “running into”

Kenar yonetim ihlali (15 yard da olabilir.)

Birlesik blok veya kosucuya kuraldigi yardim

10 YARDLIK CEZALAR
Ev sahibi takimin sahaya gecikmesi
El-kollarin kuraldigi kullanimi (hicum bloklarinda)
Tutma (holding) veya kuraldisi engelleme (hiicum bloklarinda)
Arkadan kuraldigi blok (hiicum bloklarinda)
Birlesik elle blok
El-kollarin kuraldigi kullanimi (defans bloklarinda)
Tutma (holding) veya kuraldisi engelleme (defans bloklarinda)
Arkadan kuraldisi blok (defans bloklarinda)
Tutma (holding) veya kuraldigi engelleme (kaybedilmis topta)

15 YARDLIK CEZALAR
Topu isaretlemek
Oyuncularin numara degistirmesi
Kuraldigi iletisim cihazlari(diskalifiye ile)
Takim yari baglangicinda oyuna hazir degil
Oyuncu degisikligine benzer hareket
Vurusu tutma hakkinin engellenmesi
Guvenli tutus sinyali veren oyuncudan kuraldigi blok
Guvenli tutus sinyali veren oyuncuya blok veya tackle
Hlcumda kuraldigi pas kesme
Defansta kuraldigi pas kesme (first down)
Rakibin kaskina surekli temas (first down)
Tekme, yumruk, dirsek vs. ile darbe (first down)
Dizle, acik elle rakibe vurma (first down)
Celme (first down)
Clipping (first down)
Yerdeki oyuncunun ustiine yigiima (piling on) (first down)
Saha disinda tackle (first down)
Hurdling (first down)
Defansif facemask (firrst down) (5 yard da olabilir)
Ofansif facemask
Rakibe kaskla vurmak (butting, ramming,spearing) (first down)
Tutulamayacak ileri pasta kisisel faul
Pas atan oyuncuya “roughing” (first down)
Kural digl ikili blok (chop blok) (first down)
Kuraldigi bel alti blok (first down)
Oyun digl kalmis rakibe midahale (first down)
Rakibin Ustline avantaj saglamak amaciyla basmak (first down)

19*
35*
19
35*
37

16
45
30
29
44

21
42
42
43
42
42
42
43
42

27
27
27
21
22,27
33
40
38
33
33
38
38
38
46
39
38
38
38
38,45
38,45
24
38
34
41
40
38
38
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Snap yapan oyuncuya kuraldigi midahale (first down)
Cizgi oyunculari tGzerinden atlama (first down)
Serbest vurusta, vurucuya blok yapma

Vurucu veya tutucuya “roughing” (first down)
“Roughing” veya “running into” yapilmis gibi davranma
Yedek oyunculardan midahale

Kuraldigl katihm

Kenar yonetim ihlali (5 yard da olabilir)

Kaftrll, kaba konusma

Sahada kuraldigi kigiler

Sakatlhga yol acacak hareket

Sportmenlige aykiri hareket

Takim alanini terk eden kisiler

Diskalifiye olan oyuncunun oynamasi

Kurallara tabi kigilerin hlicum sinyalini engelleyecek ses yapmasi
Topu gizlemek

Oyuncu degisikligi yapilmis gibi davranmak

Rakibi sasirtmaya yodnelik malzeme

Bir hakeme kasitli miidahale (diskalifiye ile)

Defansif kisitlamalarin ihlali

Kaybedilmis topa elle kuraldigi vurma (hak kaybi ile)
Geri pasa elle kuraldisi vurma

Topa sahip olan oyuncunun topa elle vurmasi

Topa kuraldigi ayakla vurma (hak kaybi ile)

Kavga (diskalifiye ile)

KALEYE YARI MESAFE
Mesafe cezasi yarl mesafeden fazlaysa (Defansif kuraldisi pas
kesme haric)

38
38
40
38,30

27
27
28
29
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
31*
31

31

31*

27,38,47

FAUL NOKTASINDAN FAUL YAPILAN TAKIM TOPU

Defansif kuraldisi pas kesme (15 yarddan kisa mesafede
yapildiysa) (first down)

MOLA GEREKTIREN IHLALLER
Zorunlu malzeme ihlalleri

Kuraldisi malzeme kullanimi
Kog¢ hakem gorismesi
Kuraldisi ayakkabi vidalari

IHLALLER
Serbest vurusa, vurus yapan takimdan kuraldigi temas
Baslangi¢ vurusuna kuraldigl temas
Baslangi¢ vurusuna elle vurma istisnasi

DISKALIFIYE
Yasaklanmis haberlesme cihazlari
Tatdn kullanimi
Asiri sertlik

33

23
23
23
21
23

16
16
16

47
47
47
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iki sportmenlik disi hareket fauli
Kuraldisi ayakkabi vidalari
Hakeme kasith temas

Kavga

47
47
47
47

O ©O© O o

NN DN

OTOMATIK FIRST DOWN GEREKTIREN FAULLER (SAVUNMA FAULLERI)

Kuraldigl pas kesme

Tekme, yumruk, dirsek vs. ile darbe

Dizle, acik elle rakibe vurma

Yerdeki oyuncunun ustine yigilma (piling on)
Celme

Clipping

Hurdling

Saha disinda tackle

Kasitli defansif facemask (15 yard ceza ile)
Kaskla vurma (butting, ramin, spearing)
Oyun digl kalmig rakibe midahale

Pas atan oyuncuya “roughing”
Tutulamayacak ileri pasta tutucuya tackle

Bel alti blok

Kuraldisi ikili blok (chop block)

Rakibin Ustline basma, atlama, Ustiinde durma
Rakibin kaskina slrekli temas

Snap yapan oyuncuya kuraldigi temas

Cizgi oyuncularinin Gstlinden atlama

Vurucu veya tutucuya “roughing”

Pas tutma hakki olan oyuncuya kuraldigi midahale
Kavga (diskalifiye ile)

KARAR VERILEMEDIGINDE
Tutma veya geri kazanma tamamlanmamistir
Blok bel altindandir
ikili blok kuraldigidir (chop blok)
Blok arkadandir
ileri pas ve vurusta topa dokunulmamistir
Topa istem disI vurulmus ya da dokunulmustur
Pas ileri atilmistir
Topun ileri hareketi baglamistir fumble yoktur
ileri pas tutulabilir bir pastir
Sakatlanan oyuncu igin stire durdurulmalidir
ilerleme durmustur
Vurusu tutma hakki engellenmistir
Tutma sansi vardir
ileri pas tutulabilir bir pastir
Safety degil touchbacktir
Facemask kasith yapiimistir
Vurucuya “running into” degil “roughing” yapiimistir

REFEREE iNSIYATIFi
Kuraldigl engelleme cezasi
Centilmen olmayan davraniglarinm cezasi

33
38
38
38
46
39
38
38
38,45
24
38
34
38
40
41
38
38
38
38
38,30
38
27,38,47
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AMERiKAN FUTBOLU HAKEM
ISARETLERI

v ) Mola
Sakatlik / Hakem molasi

Top oyuna hazir Stirevi
Ureyi baglat Bl

*zaman tutimayan hak Yrims (eller hafife guglse vurularak) (yayin varsa)
7 M 8

Old top
Touch back -
(el saga sola sallanarak)

Birinci hak
{First down)

Alan sayisi

Ekstra sayi

Tamamlanmamig ileri pas
T Ceza reddedildi et
PSS i erl pas veya
Hak Kaybi Oyun / Sayi gecersiz vuruga kurallar

dahilinde temas

Hatall Dadik Gegersiz Flag

17

Topa kuraldis Tutulamaz ileri
temas pas

|1 =3 A
Defans veya vurus Hatall Baglalnlg.lt; 1el- kuralldlsl motion
Kuraldisi Dizilis 2 el - kuraldisi shift Kuralm;,; gyu

yapan takima
ofsayt Encroachment geciktirimesi dedisikiidi

tu
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b
Zorunlu malzeme
ihlali

L]
Kuraldisi kask
temasl

Sportmelik digi
hareket

-

b

- T
Vurueu veya tutucuya

Kuraldigi ayakla vurus

Kuraldisi elle vurug o _
Kuralchs! / gegersiz

Kenar ysnetim roughing /running inte (ariasindan ayak gavenl tutus Vurueigglrgnr:i:mm
ilali isaret edilerek) sinyali
36 ) 37

. e _ Pas tutma hakk L -
Pas atan o!(uﬁcuya Kuraldisi ileri Intentlo!'nal olmayan oyuncu ihlali Kisisel faul
roughing pas /top verme grounding _(ineligible player downfield)
39 40 M

Kuraldisi blok

BB\
Kuraldisi bel alti blok

|4 T
Kuraldigi ikili blo

42 e 43 .
T be
= E@'j <{ =)
TI"' \ {: IE-‘?’ -—:‘:o

T

J.‘jﬁ
Holding / engelleme Arkadan blok

(Chop block) Elkollarin kuraldisi kullanimi

Kosucuya yardim
Birlesik blok

Facemask

46 47

Diskalifiye
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Ek A

Sahada Ciddi Bir Sakatlik Yagsanmasi
Durumunda Yapilabilecekler

1. Oyuncu ve koclar her zaman takim alanlarinda kalmahdir. Onlar1 gerektigi
gibi yonlendirin. Tibbi personel veya acil durum ekibi ile aranmizda goriisiin
her zaman yeterli oldugundan emin olun.

2. Oyuncular sakatlanmis olan oyuncudan uzak tutmaya ¢ahsin.
3. Oyuncularin sakatlanmis olan oyuncuyu hareket ettirmesine izin vermeyin.

4. Oyuncularin sakatlanan takim arkadaslarma, kaskini ¢ikarmak, chinstrap’ini
acmak gibi sekillerde, yardim etmesine izin vermeyin.

5. Oyuncularin sakatlanan oyuncuyu yigimmin arasindan c¢ekmesine izin
vermeyin.

6. Tibbi personel miidahalesine basladiginda hakemler tiim sahayr kontrol
altinda tutacak sekilde beklemeli, tibbi personele miidahale edilmemeli ve
tibbi personelin isini rahatca yapmasi saglanmahdir.

7. Oyuncu ve ko¢larin tibbi personele direktifler yagdirmasi veya miidahale icin

gerekli zamaninmi1 almasi engellenmelidir.

Not: Tiim hakemler sahadaki tibbi personel ve malzemenin yerini bilmelidir.
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Bolum 2:

Aciklamalar

Bir kural aciklamasi ya da ornek karar (O.K.) gercek bir durumda hakemler tarafindan
uygulanmig kararlardir. Kuralin tanimini1 goziiniizde canlandirmay1 amagclar.
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KURAL 1

Oyun, Saha, Oyuncular ve Malzemeler

BOLUM 3. Top
Toplarin Kullanim izni - MADDE 2
Ornek Karar 1-3-2
L. Dordiincii hak sirasinda, vurus yapacak oyuncu A1 sahaya, 6nceden kabul edilmis
bir topla girer ve hakeme topu degistirme istegini iletir. KARAR: Topun
degistirilmesine izin verilmez.

BOLUM 4. Oyuncular ve Oyun Ekipmani

Oyuncularin Numaralandirmasi — MADDE 2

Ornek Karar 1-4-2

L. A takimi, dort ve sekiz, A21 ve A33 numarali iki yedek oyuncuyu,
numaralandirma esaslaria istisnai sekilde oyuna sokar. Bu oyuncular, hiicum
baslangi¢ ¢izgisinin en disindaki oyuncularin i¢inde, kurallara uygun sekilde
dizilir. Top snap edildikten sonra, baslangi¢ vurusu dizilisindeki A takiminda 15-
yard geride dizilmis durumda olan A takimi oyuncusu, top tutma hakki olan diger
bir A oyuncusuna bir ileri pas atar ve 10- yard kazanilir. KARAR: Oyun gecerlidir
(Not: Ayni oyun alan golii dizilisinden de gecerlidir).

II. Bir hak sirasinda, takimlardan birinde iki tane oyuncu ayni forma numarasi ile
oyundadir. KARAR: Ceza — Bir 6nceki noktadan bes yard.

[II.  Snap yapildiginda, A13 oyuncusunun formasinda 1 ile 3 arasinda bir 1sareti
vardir, ve say1 1-3 olarak goziikmektedir. KARAR: Ceza — Bir dnceki noktadan
bes yard.

IV. Numaralandirma kurallarina istisna durumda olan A33, ¢izginin sonuna dizilmis
end oyuncusu A88in yaninda ¢izgide dizilir. Snap Oncesinde, A88 bir geri alan
konumuna shift yapar, ve sahanin diger tarafindaki flanker (cizgide dizilmeyen pas
tutucu) durumunda olan oyuncu da ¢izgiye dizilir. KARAR: A33 oyuncusu artik
bir end oyuncusu oldugundan, snapte kuraldis1 yerlesim gostermektedir. (Canli top
faulii).

V.  Numaralandirma kurallarina istisna durumda olan A33, Baslangi¢ cizgisinde snap
yapacak olan ve ¢izginin en sonunda (sag) dizilmis olan A85’in sol yaninda dizilir.
Diger biitliin A takimi ¢izgi oyunculart A33’ilin solundadir. Bir saniye gecikme
sonrasinda, A85 disindaki biitiin oyuncular, kurallar dahilinde bir shift yaparak
A85’in obiir tarafina geger, A33 bu dizilis sonrasinda end oyuncusu durumundadir.
KARAR: A33 bu durumda iken snap yapilirse, faul olmustur. Snap yapildiginda,
A33 end oyuncularinin arasinda olmalidir.

e ¢



107

Zorunlu Ekipman — MADDE 4
Ornek Karar 1-4-4

L.

Bir takimin bir veya daha fazla oyuncusu, bacaginin tamamini kaplayacak sekilde
tayt giyer. KARAR: Kurallara uygundur. Ayni takimin tiim diger oyuncular1 ayni
renkte tayt veya diz boyu ¢orap giymek zorundadir. Ayni takimdan tiim oyuncular
ayni renk, dizayn ve boya sahip tayt/corap giymelidirler. Ayni1 takimdan oyuncular
ayni1 renk, dizayn ve boya sahip olmak sartiyla kisa ¢corap giyebilirler.

Kuraldigi EkKipman — MADDE 5
Ornek Karar 1-4-5

L.

II.

A33 oyuncusu, kaskinin altinda bir bandana giymektedir. Bandana kaskin
arkasindan alt taraftan goéziikmektedir. KARAR: Kuraldisi. Bandana giyilmesine,
bandana goériinmedigi miiddetge izin verilebilir. GoOriinen bir bandana, forma
eklentisi olarak degerlendirilir.

B takimi tarafindan alinmigs bir mola sirasinda, B33 numarali oyuncu, saha
icerisindeyken kaskini c¢ikarir ve kafasinda bir bandana vardir. KARAR: B
takimina bir mola daha sayilir. Molalar bitmis ise, B takimina bir sonraki noktadan
bes yard ceza verilir (Kural 3-3-6 ve 3-4-2-b-2).

Zorunlu ve Kuraldigi Ekipman Kurallarinin Uygulanmasi — MADDE 6
Ornek Karar 1-4-6

L.

25-saniye siiresi icerisinde, hakemler tarafindan bir oyuncunun dislik takmadigi
fark edilir. KARAR: Snap veya serbest vurustan hemen once olsa da, oyuncunun
takimina bir mola sayilir. (Kural 3-3-6). Molalar tiikkenmisse, 5-yard ceza uygulanir
(Kural 3-4-2-b). Siire, 5-yard cezasmnin uygulanmasindan sonra, snap ile
baslayacaktir, ancak hakemler bunun haksiz avantaj olusturacagi diislincesindeyse
farkli olabilir (Kural3-4-3). Oyuncu(lar), dislik takmak suretiyle devam edebilir.
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Kural 2

Tanimlar

BOLUM 2. Top: Canli, Olii, Kaybedilmis

'[utma, Pas Arasi, Geri Kazanma — MADDE 7
O.K. 2-2-7

L.

II.

I11.

IV.

B1, topun tarafsiz alani gectigi bir degaj oyununda, topu tutmaya calisirken, top
omzuna carpar (muff) ve havaya seker. Top yere degmeden, havada olan oyuncu
Al topu tutar ve yere indiginde saha disindadir. KARAR: Top saha kenarini
gectigi yerden, B takiminin topu. Birinci hak, 10 yard.

Ucglincii hakta, B1 oyuncusu, havaya yiikselen ancak tarafsiz alan1 gegmeyen A
takimi baslangi¢ vurusunu, bloklar. Top yere degmeden Al sigrar ve topu havada
yakalar, yere indiginde saha disindadir. KARAR: Top saha kenarini gegtigi
yerden, B takiminin topu. Birinci hak, 10 yard.

Havada olan oyuncu A3, A takimi 40-yard ¢izgisinde topu tutar. Topu tuttugu
anda, Bl tarafindan temas edilir, ve yere indiginde A takimi 37-yard c¢izgisi
hizasindan saha digina iner. KARAR: Tamamlanmamis pas (Kural 7-3-7-a).

Ikinci hakta, A1 fumble yapar, top yere carpar ve yukari sigrar. B2 havadayken
topu tutar, ve a) topun fumble edildigi yerden ileride bir noktada saha disinda yere
iner. B) topun fumble edildigi yerin gerisinde bir noktada saha diginda yere iner.
KARAR: a) Fumble’in yapildigi yerden A takimiin topu. b) Topun saha digina
ciktig1 yerden A takiminin topu. (Kural4-2-4-¢)

A1l fumble yapar, top yere carpar ve yukari si¢rar. Bl havadayken topu tutar ve
saha i¢inde yere iner. KARAR: Topun B takimi tarafindan yakalandig1 yerde top B
takimindadir ve canlidir. Oyun devam eder.

BOLUM 3. Bloklama

Chop Block — MADDE 3
Ornek Karar 2-3-3

L.

II.

I1I.

Bir ileri pas oyununda, A75 tarafsiz alan gerisinde B66’y1 bloklamaktadir. A75
temas1 devam ederken, A47 de B66 ‘ya temas kurarak baldir hizasindan bloklar.
KARAR: Chop block. Bir 6nceki noktadan uygulanir.

Oyunun akis1 sola dogru iken, hiicum sag tackle oyuncusu A77 B50 ile olan
temasin1 bozmak {izereyken A27 B50’yi diz hizasindan bloklar. KARAR: Chop
blok. Temel noktadan uygulanir. Faul tarafsiz alan gerisinde yapilmissa bir 6nceki
noktadan uygulanir.

Snap’ten hemen sonra, hiicum sol guard A65 ve sol tackle A79 ayni anda, tarafsiz
alan’da olan B66’y1 bloklarlar a) her iki temasta baldir hizasindandir b)
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Temaslardan bir1 bele, digeri dizedir. KARAR: a) Kurallara uygun blok b)
Kurallara uygun blok.

IV. Tight end A87 ve wingback A43 oyuna 6n blokcu olarak, tarafsiz alanin 3-yard
ilerisinde B17 linebacker1 bloklarlar: a) Her iki blok’ta belden yukaridir b) Bir blok
belden yukari digeri dizedir. KARAR: a) Kurallara uygun blok b) Chop blok.
Temel noktadan uygulanir.

V. Tight-end olarak dizilmis olan A88 baslangi¢ ¢izgisini terk ettikten sonra B76 bu
oyuncuyu bloklamaya baglar. Kisa bir siire sonra B76 bloguna devam ederken B53
diz hizasindan A88’1 bloklar. KARAR: Chop block. Bir o6nceki noktadan
uygulanir.

BOLUM 11. Cizgiler

Kale cizgileri —- MADDE 1

Ornek Karar 2-11-1

L. A takiminin baglangi¢ vurusu hicbir oyuncuya degmeden saha igerisinde yere
carpar ve B takimmin kale ¢izgisi lizerinden geger. Top havada iken, bir-yard
cizgisi lizerindeki Al oyuncusu, topa vurarak tekrar oyun sahasina atar. KARAR:
Ihlal. B takimina touchback veya topun 6lii duruma gegtigi noktada top hakimiyeti
arasinda secim hakki verilir (Istisna: Kural 8-4-2-b).

Sinir gizgileri — MADDE 2
Ornek Karar 2-11-2
L. Bir serbest vurus, B takimi sinir ¢izgisini gecer. Top havada iken, B takimi sinir

cizgisini gegmemis olan Al, topa deger. KARAR: Kurallara uygun temas (Kural
6-1-3-b).

BOLUM 15. Vurus
Yerden Vurus — MADDE 4
Ornek Karar 2-15-4
L. Oyun baslangicinda yapilacak bir serbest vurusta, topa vuracak oyuncu, topu
yerinde durdurmak amaciyla takim arkadasinin topugunu veya topragi/¢imi bir
noktaya yigarak tepe olusturacak sekilde insa ettigi bir “tee” yi kullanir. KARAR:
Kuraldis1 kick. Olii-top faulu. Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard.

BOLUM 19. Paslar
ileri pas ve geri pas — MADDE 2
Ornek Karar 2-19-2
L. Al bir ileri pas atma tesebbiisii gosterir, ancak kolunun ileri hareketi baglamadan
B1 elindeki topu tokatlayarak diisiiriir. KARAR: Fumble (Kural 2-10-1).
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Tutulabilir ileri pas - MADDE 4

Ornek Karar 2-19-4

L. Bagslangig ¢izgisi gerisindeki A88 direk kendi konumuna atilan kurallara uygun bir
ileri past tutmaya calismaktadir. Top A88’e gelmeden hemen once, savunma
oyuncusu B30 A88’in sirtina temas ederek onu diistiriir. B12, A88’in hemen 6niine
kosarak pas arasi yapar. KARAR: Pasin tutulabilir bir pas olarak degerlendirilmesi
ve pas arasinin bloktan hemen sonra olduguna karar verilmesi durumunda B30
kuraldis1 pas kesme yapmis sayilir.

II. Baslangic cizgisi gerisindeki A88, direk kendi konumuna atilan, kurallara uygun
bir ileri pasi tutmaya g¢alismaktadir. Top A88’e gelmeden hemen Once, savunma
oyuncusu B30 A88’in sirtina temas ederek onu diisiiriir. Bloktan 6nce B12 topu
kapar veya deger. KARAR: Kuraldis1 pas kesme degildir. Pas her ne kadar direk
olarak A88’e atilmigsa da, once gelen topa temas kuraldis1 pas kesmeyi kaldirir.
Herhangi bir baska faul gecerli olabilir (Kural 7-3-8-a)

BOLUM 23. Snap

Ornek Karar 2-23-1

L. B takimi bes-yard ¢izgisinde dordiincii hak ve gol (Top A takimindadir). A55’in
kurallara uygun olarak yapilan snap’i, A12 tarafindan muff edilir ve a) A
takimindan herhangi bir oyuncu topu geri kazanir ve topu say1 alanina ilerletir;
veya b) B takimimdan bir oyuncu topu geri kazanir ve ilerletirr. KARAR: a)
Touchdown. Snap bir geri-pas oldugu icin, topu kapacak ve ilerletecek bir A takimi
oyuncusuna sinirlama yoktur. b) Snap bir geri pastir ve B takimi tarafindan
ilerletilebilir.

BOLUM 27. Takim ve Oyuncu Tanimlari

Cizgi Oyuncusu ve Arka Oyuncu — MADDE 4

Ornek Karar 2-27-4

L. Snap yapan oyuncu ile snap yapan oyuncunun hemen yanindaki ¢izgi oyuncusu
arasindaki bir oyuncunun kafasi, snap yapan oyuncunun bel hizasim
gecmemektedir, ancak bu iki ¢izgi oyuncusunun en geri noktalarini (bacak ve ayak
disinda) gegmektedir. KARAR: Kuraldis1 dizilis. Ceza — Bir onceki noktadan bes
yard.

BOLUM 30. Oyun Turleri
Kosu oyunu — MADDE 4
Ornek Karar 2-30-4
L. A21, dizleri yerdeyken bir ileri-pas yakalar. Pas sirasinda pasi atan oyuncuya
roughing yapilir. KARAR: A21’in topu tutmasi bir kosu oyununu baslatir, ancak
bu kosu top tutuldugu anda biter (dizlerin yere degmesi sebebiyle). Kosunun
sonundan 15-yard roughing the passer cezasi, A takimina birinci hak.
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Ucgiincii hak ve 10 yard. A21 bir ileri-pas’l tutar ve 10 yard ilerledikten sonra tackle
yapildiginda, fumble yaparak topu diisiirtir. Fumble yapilan noktanin bes yard
ilerisinde, yerde olan A24 topu geri kazanir. Pas sirasinda past atan oyuncuya

roughing yapilir. KARAR: A24’{in topu kaptig1 (kosunun bittigi) noktadan 15 yard
roughing the passer cezasi, A takimina birinci hak.
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Kural 3

Devreler, Zaman ve Oyuncu

Degisiklig

LA |

BOLUM 2. Oyun Siiresi ve Aralar

Devrelerin Uzatilmasi — MADDE 3
Ornek Karar 3-2-3

L.

II.

I11.

IV.

VL

VIL

VIIL.

Bir periyodun uzatilmasi sirasinda, topun oyuna hazir olarak belirtilmesi ve snap
arasindaki siirede A takimi bir faul yapar. KARAR: Olii-top faulii. A takimima
fauliin gerektirdigi ceza verilir ve down oynatilir

A takiminin serbest vurusu sirasinda siire biter. Al, vurus sirasinda ofsayt yapar.
KARAR: Ceza — Bir 6nceki noktadan bes yard, devre siiresi uzatilir. Serbest vurus
tekrarlanir.

A takiminin alan sayis1 denemesi sirasinda siire biter. B takimi kick sirasinda
ofsayt yapar veya tarafsiz alanin {li¢ yard ilerisinde kadar ki alanda bagka bir faul
yapar. KARAR: Ceza — Fauliin cinsine gore, bir dnceki noktadan bes, 10 ya da 15
yard, devre uzatilir.

Stirenin bittigi bir hak sirasinda, A takimi oyuncusu B oyuncusunun “vurusu tutma
firsat1”’na miidahale eder. KARAR: Ceza — Faul’iin oldugu noktadan 10 veya 15
yard, periyod uzatilir.

Touchdown’la sonuglanan A takimi kosu oyunu sirasinda, A70 snapte faul yapar,
veya hak sirasinda clipping yapar, ve kosu sirasinda siire biter. KARAR: Ceza —
Bir onceki noktadan bes yard, veya temel noktadan 15 yard, siire uzatilir. Faul
tarafsiz alan gerisinde olusursa, bir 6nceki noktadan 15 yard.

Stirenin bittigi bir hak sirasinda, A takimi touchdown yapar. Touchdown
sonrasinda, ekstra say1 denemesinden once, her iki takimdan biri faul yapar.
KARAR: Ekstra say1 denemesi disinda siire uzatilmasina gidilmez. Ceza ekstra
say1 denemesinde uygulanabilir.

Stirenin bittigi bir hak sirasinda, A takimi touchdown yapar. A takiminin basari ile
sonuglanan ekstra say1r denemesinde, B takimi faul yapar. KARAR: Baslama
vurusu i¢in siire uzatilmaz. A takimi cezayi kabullenip ekstra say1r denemesini
tekrarlayabilir veya cezayr reddedip skoru kabul edebilir. Baslangic vurusu
dizilisinde yer alan takimda snap’i yapacak olan oyuncuya, topu vurus i¢in tutan
oyuncuya, topa vuran oyuncuya veya pas atan oyuncuya karsi yapilan fauller, takip
eden baslama vurusunda veya uzatma devreleri i¢in bir sonraki noktadan
uygulanabilir.

Siirenin bittigi biri hak sirasinda, A takimi touchdown yapar. Ekstra say1 denemesi
sonrasinda, iki takimdan biri bir 6lii top faulii yapar. KARAR: Ekstra sayi
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denemesi, deneme sirasinda canli top faulii yapilmasi ve cezanin kabul edilmesi
durumunda tekrarlanir. Bu durumda takip eden 6lii top faulii de tekrarlanan hak
denemesinde uygulanabilir. Devre bir 6lii top faulii i¢in uzatilmaz. Cezanin kabul
edilmesi durumunda, ceza bir sonraki devrede yapilacak baglama vurusunda veya
uzatma devreleri i¢in bir sonraki noktadan uygulanir (Kural 8-3-5).

Surenin Baslatilmasi — MADDE 5
Ornek Karar 3-2-5

L.

II.

III.

IV.

B takimim giivenli tutus sinyali verir ve topu tutar. KARAR: Siire snap ile beraber
baslayacaktir. Siire vurus oyununun bittigi anda durdurulmustur.

Dordiincii hak ve 6 yard. Saha igerisinde biten A takimi kosu oyunu a) 8 yard b) 5

yard ilerleme kaydeder. Oyun sirasinda Bl ofsayttadir. KARAR: a) Top A
takimiindir. Birinci hak ve 10 yard. Siire, topun oyuna hazir olarak belirtilmesiyle
baglar. b) Top A takimmindir. Dordiincii hak ve 1 yard. Siire snap’te baslar.
Dordiincii hak ve dort yard. Saha igerisinde biten A takimi kosu oyunu a) 6 yard b)
3 yard ilerleme kaydeder. Oyun sirasinda B1 ofsayttadir. KARAR: a) Top A
takimimindir. Birinci hak ve 10 yard. Siire, topun oyuna hazir olarak belirtilmesiyle
baslar. B) Top A takiminindir. Ceza’nin kabul edilmesiyle birinci hak ve 10 yard.
Stire snap’te baglar.
Ucgiincii hak ve dort yard. A takimi pasinda B1 tarafindan pas aras1 yapilir, ve saha
icerisinde B1 disiiriiliir. Oyun sirasinda B1 ofsayttadir. KARAR: Top A
takimimindir. Birinci hak ve 10 yard. Siire B takimina birinci hak vermek amaci ile
durduruldugundan, siirenin snap’te tekrar baslatilmas1 gerekir.

Surenin durdugu durumlar - MADDE 6
Ornek Karar 3-2-6

L.

Top oyuna hazir olarak belirtilmeden snap edilir veya bir hatali baslangic yapilir.
KARAR: Top olii halini korur. Diidiik ¢alinir ve hemen ardindan mola ve oyun
gecersiz igareti verilir. Bu sekilde siirenin ilerlemesi durdurulur ve sakatlik riski
azaltilir. (Kural 4-1-1, 4-1-4 ve 7-1-1).

BOLUM 3. Molalar

Mola - MADDE 2
Ornek Karar 3-3-2

L.

II.

Herhangi bir takimdan bir oyuncu mola almamisken, bir takim kaptani kaptani
veya hakem saha igerisinde belirgin sekilde sakatlanmis bir oyuncuya isaret eder.
KARAR: Hakem molasi.

Uciincii down ve 2 % yard’da, A45 ii¢ yard kadar ilerledikten sonra fumble yapar.
Hakemler topu kimin geri kazandigina karar veremez ve bu durumda line judge’in
isaretiyle siire durdurulur. A45’in topa hakim olduguna kanaat getirildikten sonra
a) mesafe c¢izgisini gecmedigine b) mesafe cizgisini gectigine karar verilir.
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I11.

IV.

KARAR: a) Siire hemen baglatilir b) Siire topun oyuna hazir olarak
belirtilmesinden sonra baslatilir.

fkinci down ve 14 yard. A45 top hakimiyetindeyken 6 yard kazanir ve diisiiriiliir.
Linesman, chain’in ¢italarimi1 birbirine karistirarak yeterli mesafenin gegildigini
zanneder ve siireyi durdurur. KARAR: Hakemlerden birinin hatay1 farketmesinden
hemen sonra, hatay1 farkeden hakem stireyi baglatma sinyalini vrir.

A takimi fumble yapar veya top bir geri-pas sonrasinda kaybedilmis olur. Birkag
oyuncu topa atlar ve bir “yigin” (pile) olusur. KARAR: Boélgeden sorumlu
hakem(ler) stireyi durdurur. Topu kimin geri kazandiginin tayin edilmesini takiben
referee, a) top A takimi tarafindan kazanilmigsa, yonii belirtir ve siireyi baglatir
(first down verilmemisse) veya b) top B takimi tarafindan kazanilmigsa, yonii
belirtir ve snap ile siireyi baslatir.

Refereenin insiyatifinde Mola Almasi — MADDE 3
Ornek Karar 3-3-3

L.

II.

Top, saha igerisinde 6lii duruma gectikten ve belirtildikten sonra, saha disina ¢ikar.
KARAR: Siire, sadece asirtya kagan bir gecikme veya herhangi bir takima avanta;j
saglayan kasitli bir hareketin varlig1 tesbit edilirse durdurulur.

Bir ayakkabi bagi, forma, forma tistiindeki numara veya bir ekipmani kirilir veya
yirtilir. KARAR: Malzemenin tamiri veya degisimi i¢in hakem molas1 alinmaz.

Takim Molalari —- MADDE 4
Ornek Karar 3-3-4

L.
II.

I11.

IV.

Snap’ten Once, B takimi linebacker’i mola ister. KARAR: Mola istegi kabul edilir.
Snap’ten once, A takimi quarterback’i mola ister. KARAR: Mola istegi kabul
edilir.

Snap’ten Once, oyuna kenardan giren oyuncu, 9-yard cizgileri arasinda yerini
almadan once, herhangi bir hakemden mola ister. Top snap edilmeden 6nce tekrar
mola istegini yinelemez. KARAR: Mola istegi kabul edilmez (Kural 7-1-3-a-2).
Snap’ten Once, oyuna kenardan giren oyuncu, 9-yard cizgileri arasinda yerini
almadan Once, herhangi bir hakemden mola ister. 9-yard c¢izgileri arasinda
girdikten sonra tekrar mola ister. KARAR: Ikinci mola istegi kabul edilir. (Kural
7-1-3-a-2).

§akatllk Molasi — MADDE 5
Ornek Karar 3-3-5

L.

II.

Referee, bir oyunun sonunda, oyun saati islerken, A22 oyuncusunun kanayan bir
yarasi oldugunu fark eder. KARAR: Referee siireyi durdurur ve sakatlik molast
alir. A22 yetkililer tarafindan saglik miidahalesi yapilmak iizere sahay1 terk etmek
zorundadir.

Kanamal1 sakatlanma veya benzeri bir durum icin saglik gorevlileri tarafindan ilk
miidahalesi yapilan A22 (O.K: 3-3-5-I), tedavisi yapildiktan sonra bir sonraki
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snap’ten once oyuna girmek ister. KARAR: A22 en az bir oyun boyunca kenarda
durmalidir. Periyodun sona ermis olmasi veya A takiminin bir mola almis olmasi
durumunda bu kural gegerli degildir, oyuncu tekrar oyuna girebilir.

B52’nin formasinda kan lekeleri vardir. KARAR: Hakem formanin asir1 derecede
kanli olmasina kanaat getirmedigi siirece, oyuncu oyunda kalabilir. (Not: “Asir
derecede kanli” — tanimi, kanin bol miktarda formanin dis ylizeyinde olmasi,
formanin i¢ine kadar niifuz edecek kadar bol olmasi veya bagka bir oyuncu ve/veya
hakeme gegebilecek miktarda olmasidir.)

Hakemler B10’un formasinin kandan sirilsiklam oldugunu farkeder. KARAR:
B10, saglik ekipleri formanin degistirilmesi gerekip gerekmedigine karar verene
kadar oyundan alinmalidir.

B10 oyuncusu, Al12’ye tackle yaparak diisiiriir. Hakemler, B10’un formasinin,
A12’nin kolundaki kanamadan otlirii “asir1 derecede kanli” hale geldigine kanaat
getirir. KARAR: A12 oyuncusu yarasinin tedavisi i¢in, B10 ise saglik gorevlileri
tarafindan formasinin degistirilip degistirilmeyeceginin kararinin verilmesi i¢in
kenara alinmalidir.

Topun Olii oldugu bir arada (6rn. haklar arasinda), A85 kolundaki yaranin
kanadigini fark eder. Kendiliginden takim alanina gider ve A88 yerine oyuna girer.
KARAR: Bu gecerli bir oyuncu degisikligidir, oyun siiresini etkilemez. AS8S5,
yaralarina miidahale edildikten sonra oyuna donebilir, ancak oyuncu degisikligi
kurallarina uymalidir.

Topun 6lii oldugu bir arada, A12 dirseginde kanama oldugunu fark eder ve takim
alaninin hemen yaninda dis sinir ¢izgisine kosar. Saha kenarinda olan tibbi
personel tedavisini yapar ve oyuna hemen donmesine izin verir. KARAR:
Kurallara uygundur. 25-saniye siiresi, oyuncunun tedavisi i¢in durdurulmaz.

Bolum 4. Geciktirme

Oyunun Kural Disi Geciktirilmesi — MADDE 2
Ornek Karar 3-4-2

L.

Herhangi bir moladan sonra, takimlardan biri oynamaya hazir degildir. KARAR:
Kuraldis1 gecikme. Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard.

Kuraldigi Sure Taktikleri — MADDE 3
Ornek Karar 3-4-3

L.

II.

I1I.

A takimi, dordiincli devrede siireyi gecirmek amaciyla 25-saniye siiresini geger.
KARAR: Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard. Siire snap’te baslar.

B takim1 oyuncusu, yar1 sonlarina dogru ve takiminin mola hakki yokken, siireyi
durdurmak amaciyla tarafsiz alani gegcer ve A takimi oyuncusuna dokunur.
KARAR: Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard. Siire oyuna hazir isareti ile baslar.
Elinde topla kosan oyuncu ikinci yar1 sonlarina dogru siireyi durdurmak amaciyla,
elindeki topu geriye ve saha disina dogru atar. KARAR: Ceza — Fauliin yapildigi
noktadan bes yard ve hak kaybi. Siire oyuna hazir isareti ile baslar.
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IV.

Elinde topla kosan oyuncu, siireyi durdurmak amaciyla, tarafsiz alan ilerisinde iken
bir ileri pas atar. KARAR: Ceza — Faulun yapildigi noktadan bes yard ve down
kaybi. Siire, oyuna hazir igareti ile baslar. (Kural 7-3-2 Cezasi).

Bolim 5. Oyuncu Degisiklikleri

Oyuncu Degistirme — MADDE 2
Ornek Karar 3-5-2

L.

II.

IV.

VL

VIL

Oyunda olan 11 oyuncu disindaki oyuncu(lar), bariz bir sekilde sahadan ¢ikma
egilimi gostermesine ragmen, oyun basladiginda saha kenar1 cizgileri disina
¢tkmamistir. Oyuncu higbir sekilde oyunculara veya oyuna etki etmez. KARAR:
Ceza — Bir onceki noktadan bes yard. (Kural 7-1-3-b ve 7-1-4-b cezalar1)

Al, kendi takim alan1 disindan saha icine girer. KARAR: Kuraldis1 oyuncu
degisikligi. Olii top faulu. Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard. Diidiik hemen
caliir. III. Oyuna-hazir-sinyali verildikten sonra, sahaya girmekte olan A33, oyun
toplantis1 yapan oyunculara katilir veya takim dizilisinde yer aldiktan sonra a) iki
saniye sonra, A23 oyun toplantisim1 terkeder ve kendi takim alanuna yakin kenar
cizgilerinden saha disina c¢ikar, veya b) dort saniye kadar sonra A34 oyun
toplantisini terkeder ve kendi takim alanina yakin kenar ¢izgilerinden saha digina
cikar. KARAR: a) Kurallara uygundur. b) Faul (Not: 3 saniye icerisinde oyun
toplantisin1 veya konumunu terkeden oyuncu hemen terketmis sayilir.)

Oyuna hazir sinyalinden sonra, yedek oyuncu B12 oyun toplantisina girer veya
defans dizilisinde yerini alir, yerine girdigi oyuncu oyun toplantisin1 veya
dizilisteki yerini bozmadan Once ili¢ saniyeden fazla bekler. KARAR: Oyuncu
degisikligi kuralmnin ihlali. Olii top faulu. (Not: Referee’nin, oyundan ¢ikan bir
oyuncuyu hudle’dan hemen ¢ikmasi i¢in uyarma zorunlulugu yoktur.)

Topun takimlar arasinda hakimiyetinin degismesinden veya bir moladan sonra, A
takim1 kendi kenar ¢izgisi lizerinde oyun toplantisindadir ve top oyuna hazir olarak
belirtilir. B takimi 12 oyuncuyla A takiminin sahaya girmesini beklemektedir.
KARAR: A takimi hiicum dizilisine gectikten veya saha icinde bir oyun toplantisi
kurduktan sonra, B takiminin sahada olacak 11 kisiyi tayin etmek i¢in 3 saniye
stiresi vardir. Bu silire sonunda diger oyuncularin sahay1 terketmeleri gerekir. Ceza
— Kuraldis1 oyuncu degisikligi i¢cin bes yard veya kuraldis1 katilim igin 15 yard
(kural 9-1-4-b).

Uclincii hakta (topun takimlar aras1 hakimiyeti degismemistir), topla kosan A27
oyuncusu saha digsina c¢ikar veya A takimmin kurallara uygun ileri pasi
tamamlanmaz. Takip eden haklar aras1 bolimde hakem molasi alinmaz. Dordiinci
hak snap’inden 6nce B75 oyuncusu oyuna girer ve bir hak oyunda kalmadan tekrar
geri ¢ikar. KARAR: Canli top faulu. Ceza — Bir dnceki noktadan bes yard.

Oyuna hazir isareti verildiginde, A takimmin oyun toplantisinda 11 oyuncusu
vardir. A81 yerine bir oyuncu alindigini diisiinerek kendi takim alanina gider.
Takim alanindan direk geri gonderilerek kendi kenar ¢izgisine yakin bir yerde
baslangi¢c cizgisinde dizilir. Biitlin takim snap’ten Once bir saniye yerinde
durmustur ve hakem molas1 alinmamistir. KARAR: Canli top faulii. Top 6l iken
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Takim alanina giren bir oyuncu katilimcr durumundan ¢ikar, ve oyuncu degisikligi
kurallarina uymalidir. Ceza — Bir 6nceki noktadan bes yard veya bir Onceki
noktadan 15 yard (defans dizilisine gore) (Kural 3-5- 2-d ve 9-2-2-b).

A takimi oyun toplantisinda 11 kisi vardir. Bu arada A27 oyun toplantisi
bozulmadan énce oyun toplantisina yaklasir (10 yard). KARAR: Olii top faulii.
Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard.



118

KURAL 4

Oyundaki Top, Olii Top, Topun Cizgi
Disinda Olmasi

Boliim 1. Oyundaki top — Olii top

Canli Topun Olii Duruma Gegmesi — MADDE 2
Ornek Karar 4-1-2

L.

II.

50-yard ¢izgisinde, dordiincii hak ve 16 yard. A takimi degaj yapar). B1, B-40 yard
cizgisinde clipping yapar, ve 25-yard c¢izgisi lizerinde B2 topu muff eder. Top
kaybedilmis durumda iken istemdis1 bir diidiik calinir. KARAR: A takimi karari
kabul ederse ceza verilir; B takimma ceza 50-yard’dan uygulanir. Top A
takimindadir. 35-yard cizgisinden A takimina birinci hak ve 10 yard. A takimi
cezay1 redderderse hak tekrarlanir.

50-yard c¢izgisinde, dordiincii hak ve 16 yard. Snap yapildiginda, B1 ofsayttadir. A
takimi topu 30-yard cizgisinde kadar ilerletir ve fumble yapar. Top kaybedilmis
durumda iken istemdis1 bir diidiik ¢calinir. KARAR: A takimi cezayi reddederek
topu 30-yard ¢izgisinden, birinci hak ve 10 yard olarak oyuna sokabilir.

Topun Olii Olarak Belirtiimesi —- MADDE 3
Ornek Karar 4-1-3

L.

II.

A1 yerden vurus i¢in topu yerde tutmakta iken bir B takimi oyuncusu topa eliyle
vurur ve a) akybedilmis topu geri kazanir b) Al’den topu kapar c) Al’in elindeki
topa vurarak diistirmesini saglar. KARAR: a) Top canli kalir b) Top canli kalir ¢)
Fumble, B takim1 oyuncusu hareketi kurallara uygundur.

Vurusu tutma hakki olmayan bir oyuncu, topa ayakla vurur, topu yakalar veya geri
kazanir. KARAR: Top 6lii duruma geger, kuraldis1 top hakimiyeti i¢in bir istisna
yoktur (Karar 6-3-2 ve 6-3-12).

Topun Oyuna Hazir Olmasi — MADDE 4
Ornek Karar 4-1-4

L.

II.

Snap yapacak oyuncu Al, referee topu oyuna hazir olarak belirtmeden 6nce topu
snap eder. A2 snap’i muff eder ve B1 topu geri kazanir. KARAR: Olii top faulii.
Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard, A takiminin topu. Top canli duruma ge¢gmez
ve hakemler hemen oyunu durdurmalidir.

Referee topu oyuna hazir olarak belirtmeden once, kick yapacak oyuncu A1l topa
vurur. KARAR: Olii top faulii. Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard. Top canli
duruma ge¢mez ve hakemler hemen oyunu durdurmalidir.
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BOLUM 2. Saha disina ¢cikma

Oyuncunun Saha Digsinda Olmasi — MADDE 1
Ornek Karar 4-2-1

L.

II.

Saha igerisinde topla kosan bir oyuncu, kenar ¢izgisi lizerindeki bir oyuncuya veya
hakeme c¢arpar veya deger. KARAR: Oyuncu saha disinda degildir.

Saha icerisinde topla kosan oyuncu Al’e, kenar ¢izgisi lizerinde yer alan B takimi
yedek oyuncusu tarafindan degilir. KARAR: Kural 4-2-1’de, bir oyuncu saha
disinda bir hakem veya oyuncu disinda herhangi bir seye degdiginde saha disinda
oldugunu belirtir. Ceza — Temel noktadan 15 yard veya diger kuraldis1 engelleme
cezalar1 (Kural 9-1-4-a ve 9-2-3).

ileri Noktadan Saha Disina Gikma — MADDE 4
Ornek Karar 4-2-4

L.

Tek ayagi kale ¢izgisi gerisinde saha disinda olan bir oyuncu, saha igerisindeki bir
kaybedilmis topa deger. KARAR: Top saha igerisinde en ileri noktasinda oli
duruma gecer. Eger kaybedilmis olan top degilmemis bir serbest vurus ise, “saha
disina ¢ikan bir free kick™ olarak degerlendirilir ve ceza verilir. Ceza — Bir dnceki
noktadan bes yard veya A takiminin smir ¢izgisinin 35 yard ilerisinden B takimi
topu.
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Kural 5

Haklar Serisi, First Down Igin Gerekli
Mesafe

BOLUM 1. Seri: Baslangici, Bozulmasi, Yenilenmesi

Seri Hakkinin Kazanilmasi — MADDE 1
Ornek Karar 5-1-1

L.

A takimi dordiincli hakta fumble yapar ve top saha disina ¢ikar. Topun son ¢iktigi
nokta birinci hak mesafe ¢izgisinin gerisindedir. KARAR: Top fumble’in yapildigi
noktada A takimindadir, ancak dordiincii down sirasinda olmasi sebebiyle B
takimina yeni bir seri verilir. Siire snap ile baslar.

i_I_erIeme — MADDE 3
Ornek karar 5-1-3

L.

II.

I11.

IV.

Havaya sigramis durumda olan A1l oyuncusu, kendisine atilan kurallara uygun bir
ileri pasi rakibin say1 alaninin bir yard icerisinde havada tutar. Topu tuttugu anda
B1 tarafindan temas edilen oyuncu yere saha icerisinde 1-yard ¢izgisinde iner ve
top bu noktada 6lii duruma geger. KARAR: Touchdown (Kural 8-2-1-a).

Havaya sigramis durumda olan A1l oyuncusu, kendisine atilan kurallara uygun bir
ileri pas1 rakibin say1 alaninin bir yard igerisinde havada tutar. Topu tuttugu anda
B1 tarafindan temas edilen oyuncu yere saha igerisinde 1-yard cizgisinde doner.
Oyuncu yere indiginde ayaktadir ve dengesini koruyup kosmaya devam eder, 5-
yard cizgisinde diisiiriilir. KARAR: Touchdown degildir. Topun 6li duruma
gectigi noktadan A-takiminin topu.

Havaya sigramis durumda olan A2 oyuncusu, kendisine atilan kurallara uygun bir
iler1 past A takimi 35-yard c¢izgisinde havada tutar. Topu tuttugu anda Bl
tarafindan temas edilen oyuncu, A takimi 33-yard ¢izgisinde yere iner ve top bu
noktada 6lii duruma gegcer. KARAR: A-35 yard ¢izgisinden A takimi topu. Bu
topun en ileri noktasidir.

Elinde topla kosan A4 oyuncusu 50-yard ¢izgisi iizerindedir. Topun en ileri noktast
50-yard ¢izgisini ge¢cmektedir, ve bu ¢izgi A takiminin birinci down almasi i¢in
mesafe ¢izgisidir. A4 bu noktadan geriye dogru A-49 yard ¢izgisinde diistiriiliir.
KARAR: Topun en ileri noktasinda birinci down (Kural 4-1-3-b)

Elinde topla kosan A6 oyuncusu 50-yard ¢izgisi lizerindedir. Topun en ileri noktasi
50-yard ¢izgisini gegmektedir ve bu ¢izgi A takimimin birinci down almast igin
mesafe cizgisidir. A6 temas sonucunda bu noktadan geriye dogru gotiiriiliir. A6
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kosmaya devam eder ve A-49 cizgisi tizerinde diisiiriilir. KARAR: Birinci hak
verilmez. Topun en ileri noktas1 A takimi 49 yard ¢izgisidir.

VI.  Elinde topla kosan A5 oyuncusu, top hakimiyetindeyken, kale cizgisini ge¢gmek
icin ileri atilir. Topun en ileri noktasi kale ¢izgisini gegcmektedir. A6 bu noktadan
geriye dogru disiiriilerek bir-yard ¢izgisinde yere disiiriiliir. KARAR:
Touchdown.

BOLUM 2. Ceza Sonrasi Hak ve Hakimiyet
First Down’a Yol Agan Ceza — MADDE 2
Ornek Karar 5-2-2
L. 50-yard ¢izgisinde dort ve 20. B takimi vurus yapan oyuncuya “roughing” yapar.
KARAR: Ceza — Bir 6nceki noktadan 15 yard. A takimi topu, bir ve 10. (Kural 9-
1-3-a).

Topun Hakimiyetinin El Degistirmesinden Once Yapilan Fauller -

MADDE 3

Ornek Karar 5-2-3

L. A takimmin dordiincii hakkinda atilan kurallara uygun ileri pas, top tutma hakki
olmayan ve kuraldis1 olarak tarafsiz alan ilerisinde yer alan bir oyuncuya deger ve
sonra yere diser. KARAR: Ceza- Bir Onceki noktadan bes yard. Cezanin
reddedilmesi durumunda B takimi topu, bir ve 10. (Karar 7-3-10)

II. A takimi oyuncusunun geri-pas denemesi, hakemler tarafindan kuraldisi bir ileri-
pas oalrak degerlendirilir. Top yere deger. KARAR: Ceza — Pasin atildig1 yerden
bes yard ve pas topun hakimiyetinin el degistirmesinden sonra atilmamissa down
kaybi. (Kural 7-3-2-a).

Topun Hakimiyetinin El Degistirmesinden Sonra Yapilan Fauller —
MADDE 4

Ornek Karar 5-2-4

L. B takimi A takimi tarafindan yapilan bir vurusu veya pas arasi yaptigir A takimi

pasim1 tutarak kosar. Oyun sirasinda bir B takimi oyuncusu clipping yapar.
KARAR: Ceza — Temel noktadan 15 yard, B takimi topu, 1 ve 10.

Haklar Arasindaki Fauller - MADDE 6

Ornek Karar 5-2-6

L. A takimi 35-yard cizgisinde dort ve iki. Al snap’i alir ve A takimi 38-yard’inda
fumble yapar. Top a) A 40-yard ¢izgisinden b) A 30-yard ¢izgisinden digar1 ¢ikar.
Top saha disia cikar ¢ikmaz A takimi bir kisisel faul yapar KARAR: a) Top A
takimindadir, A-23 yard ¢izgisinde bir ve 10, siire oyuna-hazir-sinyali ile baglar. b)
Top B takimindadir, A takimi 15-yard ¢izgisinde bir ve 10.

II. A takimi bir ve 10. Elinde topla ksan A takimi oyuncusu, 7 yard kazandiktan sonra,
topun Olii duruma ge¢mesini takiben, kasitli olarak 6li topu ilerletir. KARAR:
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Oyunun geciktirilmesi. Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard. A takimina ikinci
hak (Kural 2-5-1).

Seriler Arasindaki Fauller - MADDE 7

Ornek Karar 5-2-7

L. A takimidegaji, B takimi 20-yard ¢izgisinden saha disina ¢ikar. Hemen takibinde B
takimi oyuncusu clipping yapar. KARAR: B takimina B 10-yard ¢izgisinden bir ve
10.

II. B 30-yard ¢izgisinde, top A takimindadir. Ug ve 4. Elinde topla kosan A takim
oyuncusu B 18-yard ¢izgisi ilizerinden saha disina ¢ikar. Top saha disina cikar
¢tkmaz B takimi faul yapar. KARAR: 9-yard ¢izgisinde A takimi topu. Bir ve gol.

HI. A 16-yard ¢izgisinde, top A takimindadir. Dort ve 4. Elinde topla kosan A takimi
oyuncusu 18-yard ¢izgisi lizerinden saha disina ¢ikar. Top saha disina ¢ikar ¢ikmaz
A takimi oyuncusu faul yapar. KARAR: 9-yard ¢izgisi lizerinde B takimi topu. Bir
ve gol.

IV. A takiminm kurallara uygun ileri pasinda B20 tarafindan 50-yard ¢izgisi iizerinde
pas arast yapilir. Oyuncu topla beraber A 18-yard ¢izgisine kadar kosar ve bu
cizgiden saha disma ¢ikar. Top saha disina ¢ikar ¢ikmaz ASS5 kisisel faul yapar.
KARAR: Top 9-yard ¢izgisi lizerinden B takimindadir. Bir ve gol.

V.  Dort ve 5. A takimi 6 yard kazanir ve yeni bir seri kazanir. Top oyuna hazir olarak
belirtildikten sonra ve snap’ten once, AS55 oyuncusu a) kisisel faul b) false start
yapar. KARAR: a) Bir ve 25. b) Bir ve 15.

VI.  50-yard ¢izgisinden, A takimima ii¢ ve 4. Top oyuna hazir olarak belirtildikten
sonra ve snap’ten once, B60 tarafsiz alam1 gecerek snapper ile temas eder. Hemen
akabinde A61, B60’a faul yapar. A61’in hareketi kisisel fauldiir. KARAR: B60’1n
hareketine ofsayt, 5 yard ceza verilir. Akabinde A takimina 15 yard ceza verilir. A
takimi A-40 yard ¢izgisinden bir ve 10.
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Kural 6

Vurus

BOLUM 1. Serbest Vurus

Serbest Vurus Dizilisi —- MADDE 2
Ornek Karar 6-1-2

L.

II.

I11.

IV.

VL

Vurus yapilirken, top kuraldisi bir tee’ye konmus, baslangic vurusunda degaj
yapilarak topa vurulmus veya kenar c¢izgisi ile i¢sinir ¢izgileri arasinda bir
noktadan topa vurulmustur. KARAR: Kuraldis1 vurus. Olii top faulii. Ceza — Bir
sonraki noktadan bes yard (Kural 2-15-1-a).

Vurus yapacak olan oyuncu All, topu vurus i¢in sahanin ortasina koyar. Al11’in
sol tarafinda kendi takimindan dort, sag tarafinda alti oyuncu vardur. Top
konuldugu tee’den diiser ve All’in solunda dizilmekte olan AS55, All’in
vurabilmesi i¢in topu tutar. Topa vuruldugunda AS55 dahil olmak iizere 7 oyuncu
A11’in sagindadir. KARAR: A takimina kuraldis1 dizilis faulii. Ceza — Bir 6nceki
noktadan veya B Takimina ait bir sonraki 6lii top noktasindan bes yard

Serbest vurus yapacak oyuncu All topu, sagdaki i¢sinir ¢izgisinin hemen iginde
tee’nin lizerine koyar. Diger biitiin oyuncular solundadir. Oyuna hazir sinyalinden
sonra Al1’in solunda olan dort oyuncu sag tarafa gecer ve All topa vurdugunda
oyuncunun saginda dort oyuncu vardir. KARAR: Dizilig kurallara uygundur.

A1l serbest vurus icin topu 35-yard ¢izgisi lizerinde saha ortasindaki tee’ye koyar.
A12 topa yakin sekilde durur. A11 topa vurmak iizere yaklasir ve A12 bir anda
oniinden gecerek topa vurur. Topa vuruldugu anda All direk olarak topun
arkasindadir ve sahanin bir tarafinda ii¢ oyuncu vardir. A12’nin topa vurmayan
ayagi, lic oyuncunun yer aldigi taraftadir. KARAR: A takimina kuraldis1 dizilis
faulii. Ceza — Bir dnceki noktadan bes yard, ve B takiminin se¢enegine gore vurus
tekrart.

Serbest vurus sirasinda A Takimi ofsayttadir. B27 topu dizi yerdeyken geri kazanir.
KARAR: A Takimi ofsayt1 faul. Top geri kazanildig1 noktada olidiir. Ceza — B
Takimi bir 6nceki noktadan 5 yard geriden tekrar vurus yapilmasi veya topun 6lii
duruma gectigi noktadan 5 yard ceza ile bir first down seg¢ebilir. B27°nin topu geri
kazanmas1 aninda biten bir kosu oyunu baslatmistir. Bu karar B27’nin basaril1 bir
giivenli tutus yapmast durumunda da gecerlidir.

Serbest vurus sirasinda A Takimi ofsayttadir. B37 topu tuttuktan sonra kosarken
fumble yapar. Top dizi yerde olan B45 tarafindan geri kazanilir. KARAR: A
Takimi ofsayt1 faul. Top geri kazanildig1 noktada oSliidiir. Ceza — B Takimi bir
onceki noktadan 5 yard geriden tekrar vurus yapilmasi veya topun 6lii duruma
gectigi noktadan (B45’in topu geri kazandigi nokta) 5 yard ceza ile bir first down
secebilir.
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VII. Serbest vurus sirasinda A Takimi ofsayttadir. B17 topu 15-yard ¢izgisinde tutar ve
kosarken, 45-yard ¢izgisinde fumble yapar. A67 topu geri kazanir ve kosmaya
baglar. Ve 35-yard cizgisinde fumble yapar. B20 burada topu geri kazanir ve 33-
yard ¢izgisinde diistiriilir. KARAR: B Takiminin secenekleri 33-yard ¢izgisinden
bir ve 10 veya bir 6nceki noktanin 5 yard gerisinden tekrar vurus yapilmasidir.
B20’nin topu geri kazanmasi bir kosuyu baslatmistir ve topun hakimiyetinin el
degistirmesinden onceki ofsayt cezasi bu durumda uygulanmaz.

Serbest Vurusun A Takimi Tarafindan Kazanilmasi — MADDE 3

Ornek Karar 6-1-3

L. A takimi oyuncusu yapilan bir serbest vurusa kuraldisi temas eder; sonrasinda
kendisi veya A takimindan bagka bir oyuncu topu kuraldis1 geri kazanir. KARAR:
Kabul edilmis bir ceza tarafindan iptal edilmedik¢e, B takmimi topu kuraldisi
temas oldugu noktadan oyuna sokabilir.

Serbest Vurusun Tutulmasi veya Geri Kazanilmasi — MADDE 6

Ornek Karar 6-1-6

L. Yerde yuvarlanan bir serbest vurusu A takimi oyuncusu B takimi sinir ¢izgisinin
ilerisinde geri kazanir ve geriye pas atar, top saha disina ¢ikar. KARAR: Top
oludiir ve geri kazanildig1 yerden A takimi topu. (Kural 4-1-3-¢)

BOLUM 2. Serbest Vurusun Saha Disina Cikmasi

Vurus Yapan Takim — MADDE 1

Ornek Karar 6-2-1

L. A takiminin 30-yard ¢izgisi lzerinden yaptigi vurus, B takimindan higbir
oyuncuya degmeden saha disina ¢ikar ve baska hi¢bir faul (veya ihlal) yapilmaz.
KARAR: B takimi bir 6nceki noktadan bes yardlik bir cezayr kabul ederek A
takiminin 25-yard’dan tekrar vurus yapmasini isteyebilir veya B 35-yard
cizgisinden veya topun saha disina ¢iktig1 noktadan topu oyuna sokabilir.

II. A takimmin 30-yard ¢izgisi lizerinden yaptig1 vurus, B takimidan hi¢bir oyuncuya
degmeden saha disma cikar. A takimi topa vurulduktan sonra kuraldisi temas
etmistir. KARAR: B takimi kural ihlalinin oldugu yerden topu oyuna sokabilir, bir
onceki noktadan bes yardlik bir cezayir kabul ederek A takiminin 25-yard’dan
tekrar vurus yapmasini saglayabilir, veya B 35-yard ¢izgisinden veya topun saha
disina ¢iktig1 noktadan topu oyuna sokabilir. (Kural 7-1-3-b)

[II.  Baslama vurusu yapilan top, B takimi1 oyuncusuna degdikten sonra saha digina
cikar, ve oyunda herhangi bir faul olmaz. KARAR: B takimi topun g¢iktig
noktadan oyuna basglar.

IV. Vurus sirasinda A takimi ofsayt veya bir oyuncu degistirme kurali ihlali yapar ve
top B takimina degdikten sonra saha disina ¢ikar. KARAR: Her iki faul i¢in B
takimi1 topa 25-yard cizgisinden yeniden vuirulmasini veya topun disart ¢iktigi
noktanin bes yard ilerisinden oyuna baslamay1 seg¢ebilir. (Kural 7-1-3-b)
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Topu Karsilayan Takim — MADDE 2
Ornek Karar 6-2-2

L.

II.

I1I.

IV.

A Takiminin A 30-yard ¢izgisi ilizerinden yapilan serbest vurusu, B Takimi
oyuncular tarafindan degilmeden, kale ¢izgileri arasindan saha disina ¢ikar ve A
Takimi vurus sirasinda ofsayt yapar. KARAR: B Takimi bir 6nceki noktadan bes
yard cezayr kabul ederek A Takimmin 25-yarddan tekrar vurus yapmasini
isteyebilir veya B 35-yard ¢izgisi lizerinden veya topun saha digina ¢iktig1 noktanin
bes yard ilerisinden i¢sinir ¢izgisi lizerinden oyuna sokabilir. (Kural 7-1-3-b)

A Takimmin A 30-yard cizgisi iizerinden yapilan serbest vurusu, B Takimi
oyuncular1 tarafindan degilmeden, kale ¢izgileri arasindan saha disina ¢ikar, ve A
takimi top saha disina ¢iktiktan sonra faul yapar. KARAR: B takimi bes yard ve
12,5 yard cezalarin uygulanmasindan sonra A takiminin tekrar vurus yapmasini
isteyebilir, veya B-50 yard cizgisi iizerinden veya topun saha disina ¢iktigi
noktanin 15-yard ilerisinden i¢sinir ¢izgisi lizerinden oyuna sokabilir.

Serbest vurus ile vurulmus bir top, havadayken kendi say1 alanindaki B oyuncusna
carpar ve top 3-yard c¢izgisi hizasindan saha disina ¢ikar. KARAR: Top 3-yard
cizgisi iizerinde B takimimdadir. Igsmir ¢izgisi iizerinden bir ve 10.

B17 oyuncusu serbest vurus yapilan topu tutmak i¢in havalanir. Topu tuttugunda
topa ilk degen oyuncudur. Topu tuttuktan sonra yer ile ilk temasi1 saha disindadir.
KARAR: Top B takimindadir. Topun kenar c¢izgisini gectigi nokta hizasinda
i¢sinir ¢izgisinden bir ve 10.

BOLUM 3. Baslangi¢ Vurusu

'[araf5|z Alan Gerisinde Kalirsa - MADDE 1
Ornek Karar 6-3-1

L.

II.

I11.

A takimi degaji tarafsiz alan1 gegtikten sonra bir B takimi oyuncusu tarafindan
degilir (blok yapilmamistir) ve top tarafsiz alan gerisine geri diiser. A takimi topu
bu noktadan geri kazanir. KARAR: Top oliidiir ve ilerletilemez. A takimina birinci
down (Kural 6-3-3 ve 6-3-6-a).

A takimi vurusu, kimse tarafindan degilmeden tarafsiz alan1 gegtikten sonra, riizgar
sebebiyle tarafsiz alan gerisine geri gelir ve tarafsiz alan gerisinde yere, bir
oyuncuya veya hakeme deger. KARAR: Top tarafsiz alan ilerisinde yere, bir
oyuncuya, bir hakeme veya herhangi baska bir seye degmedik¢e topun tarafsiz
alan1 gegmedigine kanaat getirilir. Vurus yapilan top tarafsiz alan1 gegmemis ise, B
takimi tarafindan tutuldugunda veya geri kazanildiginda veya A takimi tarafindan
tarafsiz alan i¢inde veya gerisinde tutuldugunda veya geri kazamldiginda
ilerletilebilir. (Kural 2-15-7).

Tarafsiz alan1 gegcmeyen bir baslangi¢c vurus oyununda, A1 oyuncusu B1’in topu
tutma hakkini engeller. KARAR: Topu tutma hakkin1 engelleme kurali bu
durumda gecerli degildir, biitiin oyuncular topa degme, geri kazanma ve ilerletme
hakkina sahiptir. Bu durumda, herhangi bir oyuncu topa yoOnelme niyetini
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IV.

gosterdigi siirece rakibini itebilir ancak rakibin topa ulagsmasini engellemek
amaciyla veya takim arkadasinin daha once topa ulasmasini saglamak amaciyla
rakibini tutamaz. (Kural 9-1-2-d Istisna 3 ve 9-3-3-c Istisna 3).

A takimimin kendi kale ¢izgisi gerisinde yaptig1 degaj tarafsiz alan1 gegerek oyun
alanina girer. Daha sonra bir B takimi oyuncusuna degen top, A takiminin kale
cizgisi gerisine diigser, A takimi oyuncusu topun iistiine diiserek 6lii duruma getirir.
KARAR: Safety (Kural 6-3-3, 6-3-6-a ve 8-5-1-a).

A takiminin kendi kale ¢izgisi gerisinde yaptig1 degaj tarafsiz alani gecerek oyun
alanina girer. Daha sonra bir B takimi oyuncusuna degen top, A takiminin kale
cizgisi gerisine diiser, A takimi oyuncusu topu geri kazanir ve bir-yard ¢izgisine
kadar ilerletir. KARAR: Safety — Top recover edildigi yerde oliidiir (Kural 6-3-3,
6-3-6-a ve 8-5-1-a).

'[araf5|z Alan ilerisine Giderse— MADDE 2
Ornek Karar 6-3-2

L.

II.

I11.

IV.

A takimi vurus yapilan topa kuraldisi temasta bulunur. B takimi topa degdikten
sonra A takimi topu geri kazanir. KARAR: B takimi topa degdikten sonra A
takimi tarafindan topa degilmesi kurallara uygundur; B takimi A takiminin topa
kuraldis1 temas ettigi yerden alabilir. Kuraldis1 temas ayni zamanda kuraldisi geri
kazanma ihlaline girmiyorsa ve faul yoksa topu karsilayan takim topu tuttugu
yerden oyuna devam edebilir, kuraldisi temasin oldugu noktadan, varsa cezayi
reddederek topu ilerlettigi noktadan topu oyuna sokma seg¢enegine sahiptir.

Bir baslangic vurus sirasinda Al temas ihlali yapar, sonrasinda Bl topu geri
kazanir, ilerletir ve fumble yapar. A2 topu geri geri kazanir ve ilerletir. A2’nin topu
ilerletmesi sirasinda B2 holding veya tripping yapar. KARAR: A takimi cezayi
kabul ederek fauliin topu koydugu noktadan oyuna baslayabilir, ancak cezanin
reddedilmesi durumunda B takimina temas ihlali cezasini kabul ederek topu alma
hakkin1 dogurur.

Her iki takimdan oyuncular, A takimi baslangic ¢izgisi gerisinde blok edilen bir
vurusu kapmaya calisirken, topun tarafsiz alan ilerisine ge¢mesini saglarlar.
KARAR: Bir baslangic vurusu tarafsiz alani gegtikten sonra higbir A takimi
oyuncusu top rakibe degmeden topa degemez.

A takimi kuraldisi temasta bulunur. KARAR: Faul degildir. B takimi kuraldist
temasin yapildigi noktadan veya topun olii duruma gectigi noktadan topu oyuna
sokabilir, buna touchback karar1 da dahildir. Basarisiz bir alan sayis1 denemesi
olmasi durumunda B takimi tarafsiz alan ilerisinde topa dokunmadiysa, Kural 8-4-
2-b’de belirilen segenekler topu karsilayan takim i¢in gegerlidir.

A takiminin degajina ilk temas A80 tarafindan yapilir, sonra B40 tarafindan top
tutulur ve bu oyuncu bes yard kostuktan sonra fumble yapar. A20 fumble edilen
topu geri kazanarak kosar ve touchdown yapar. A20’nin kosusu sirasinda B70
holding yapar. KARAR: Bes ve 10-yard cezalar1 ekstra say1 denemesinde veya
baslama vurusu sonrasinda uygulanmaz, B Takimi faulii kural geregi reddedilir.
Top kuraldis1 temasin oldugu noktada B takimindadir.
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Top A takimindadir. A 20-yard ¢izgisinde dort ve 12. A takimi baslangi¢ vurusu
sirasinda B85 A44’e sozlii tahrikte bulunur. A20 50-yard ¢izgisinde topa kuraldisi
temas eder ve top akabinde Bl14 tarafindan geri kazamilir. B14 topu geri
kazandiktan sonra ilerletir ve A 25-yard ¢izgisi lizerinde fumble yapar. A27 fumble
yapilan topu geri kazanir ve hemen o noktada diistiriiliir. KARAR: A takimi cezayi
otomatik olarak kabul eder. Top B takimindadir. Olii top faulu olarak
cezalandirilan canli top faulu cezasinin uygulanmasini takiben, B 35-yard
cizgisinde B takimi bir ve 10.

Blok Sonucu Topa Temas — MADDE 4
Ornek Karar 6-3-4

L.

II.

I11.

IV.

A takimi baglangi¢ vurusu sonucunda top, B takimi iki-yard ¢izgisinde durur. A7
oyuncusu tarafindan B4’e yapilan blok sonrasinda B4 topa deger. KARAR: B
takimi oyuncusu topa degmis sayilmaz. Topa herhangi bir oyuncunun temasi
olmadan yeni bir impetus olanakli degildir (Kural 8-7-1).

A takimi A 30-yard cizgisinden vurus yapar. Kimseye degmeyen top B 3-yard
cizgisinde durur. A3 oyuncusu tarafindan B1’e yapilan blok sonrasinda top B1’in
temasiyla say1 alanina girer. KARAR: Touchback. A takimi B takimi’ni topa
blokladigindan, B takimi oyuncusu topa degmis sayilmaz. Impetus B takimina
verilemez (Kural 8-7-1).

A takiminin uzun field-goal denemesi yerde yuvarlanirken Al tarafindan
tokatlanarak B1’e deger. KARAR: B takimi oyuncusu topa degmis sayilmaz.
(Kural 8-4-2-b).

A takiminin baglangi¢ vurusu kimseye degmeden ilerleyerek B takimi 3-yard
noktasinda durur. B22 oyuncusu tarafindan yapilan blok sonucunda A80 topa
temas eder ve top bu temas sonucunda sayi1 alanina girer ve orda yere deger.
KARAR: Touchback — A80 tarafindan temas sayilmaz. Her iki takimin da vurus
yapilan topa degmedigi kanaati verilir (Kural 8-6-1-b).

Topun Kale Cizgisi Ustiinde veya Gerisinde Yere Degmesi — MADDE 9
Ornek Karar 6-3-9

L.

II.

I1I.

Bir A takim1 oyuncusu, punt yapilan bir topa kuraldisi deger ve top bu temastan
sonra B takimi1 endzone’una yuvarlanir. Bu noktada B takimi topu geri kazanir ve
topu oyun alanma ilerletir. KARAR: Top say1 alani’da yere degdiginde oli
durumdadir. B takimi topu touchback ile oyuna sokmak veya A takiminin kuraldis
temasinin oldugu noktadan oyuna sokmak arasinda secebilir. (Kural 4-1-3-c).

A takimi baslangic vurusu B takimi say1 alanina girer, ve topa tarafsiz alan
ilerisinde B takimi tarafindan dokunulmamaistir. Top say1 alaninda yere degdikten
sonra B takimi bir kisisel faul yapar. KARAR: Top B takimindadir, 10-yard
cizgisi’'nden bir ve 10 (istisna: Kural 8-4-2-b).

A takimi baslangic vurusu B takimi sayr alanina girer, ve tope tarafsiz alan
ilerisinde B takimi tarafindan dokunulmamistir. Top say1 alani’da yere degdikten
sonra A takimi bir kisisel faul yapar. KARAR: Top B takimindadir, B 35-yard
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cizgisinden bir ve 10. Eger snap basarisiz olan bir alan sayis1 denemesinde 20-yard
cizgisi disindan yapilmissa, ceza bir dnceki noktadan uygulanir.

B takim1 oyuncusu, bir baslangi¢ vurus sonucu havada olan topa kendi say1 alani
icinde deger ve topu tuttuktan sonra yere diz ¢coker. KARAR: Touchbak (Kural 8-
6-1-a).

B takim1 oyuncusu, bir baslangi¢ vurus sonucu havada olan topa kendi say1 alani
icinde deger ve topu tuttuktan veya recover ettikten sonra topla beraber A takimi
say1 alanina kosar. KARAR: B takimi touchdown (Kural 6-3-5).

B takimi oyuncusu, bir baslangi¢c vurus sonucu havada olan topa kendi say1 alani
icinde deger ve A takimi oyuncusu topu tutarak diz ¢oker. KARAR: A takimi
touchdown (Kural 6-3-3 ve 8-2-1-¢).

Kale Cizgisi Gerisinde Kaybedilmis Top - MADDE 11
Ornek Karar 6-3-11

L.

A takimi 50-yard cizgisinden vurus yapar. Vurus sirasinda B1l, B 25-yard
cizgisinde clipping yapar. Vurus sonrasi degilmeyen top, say1 alani i¢inde A takimi
tarafindan geriye dogru elle vurularak 2-yard c¢izgisinden saha disina c¢ikar.
KARAR: Top B takimindadir. 10-yard ¢izgisinden bir ve 10.

BOLUM 4. Vurusu Tutma Firsati

Firsatin Engellenmesi — MADDE 1
Ornek Karar 6-4-1

L.

II.

I11.

A takimi tarafindan yapilan serbest vurus, A takimi oyuncusu tarafindan tutularak
rakibin topu tutmasi engelleirr KARAR: Kuraldist engelleme. Ceza — Faul
noktasindan 10-yard.

Yapilan bir baslangi¢ vurusu tutmaya hazirlanan B takim1 oyuncusu, top kendisine
gelmeden diisiirtiliir, diismek iizereyken topu tutar. KARAR: Kuraldis1 engelleme.
Ceza — Faul noktasindan 15 yard. A takimi oyuncusunun hareketi kasti asan bir
hareketse oyuncu diskalifiye edilir. Faul kale c¢izgileri arasinda yer aliyorsa,
cezanin uygulamasi kale ¢izgileri arasindan yapilir, ve B takimi topu oyuna snap
ile baslar. Faul B takimi kale ¢izgisi gerisinde yapilirsa, touchback verilir ve bir
sonraki noktadan ceza uygulanir. Karar, topun muff veya fumble edilmesinde
alinacak karar ile aynmidir. Karar, ayni sekilde, basarisiz bir field-goal denemesinde
almacak karar ile aymidir, c¢linkii B takimi topa baslangic c¢izgisi ilerisinde
dokunmustur.

Vurus yapan takimdan Al, vurus yapildiktan sonra tarafsiz alan ilerisinde vurus
yapilan bir top ile B1 oyuncusu arasinda durmakta veya kogsmaktadir. a) B1 topu
tutma durumunda iken op Al’e carpar b) Bl topu yakalamaya c¢alisirken Al’e
carpar KARAR: Kuraldisi engelleme. Ceza — a) 10 yard b) Temas faulii: 15 yard.
(Not: Cezanim 10-15 yard olarak uygulanmasi konusunda emin olunmadiginda, 15
yard ceza verilir.)
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Vurusu tutma ¢abasi igerisinde olan B1 (giivenli tutus sinyali verilmemistir), topa
degdikten sonra rakip takim oyuncusu da top deger. Rakip takim oyuncusu top
tutuldugu anda B1’e iki-yard’dan yakin degildir. KARAR: Engelleme yoktur.
Vurus tutulma firsatina dair kuraldisi engelleme kurali, B takimindan bir oyuncu
topa degdigi anda ortadan kalkar.

A takimi vurusu, tarafsiz alan ilerisinde, A takimi oyuncusu tarafindan tutulur. Top
tutuldugunda hicbir B takimi oyuncusu topu tutma imkanina sahip degildir.
KARAR: Kuraldis1 temas vardir ancak engelleme yoktur.

Tarafsiz alan1 gecen bir vurus’te, A takimi oyuncusu, topu tutma durumunda olan
B takimi oyuncusunun etrafindaki iki-yard’lik bir alan i¢inde durur veya bu alanin
icinden kosarak gegcer. KARAR: Vurusu tutma firsati engellenmistir. Ceza —
Faul’un yapildig1 noktadan 10 yard. Oyuncunun iki-yard’lik alana ilk girdigi nokta
esas alinir.

Bir serbest vurusta, topu karsilayan takimin top tutma hakki engellenir. Akabinde
top kale cizgileri arasindan saha dismma c¢ikar. Topa B takimi tarafindan
degilmemistir. KARAR: B takimi engelleme cezasini kabul ederek cezayi alabilir,
veya vurus normal sekilde disart ¢ikmis olarak kabul edilebilir. VIII. B1 giivenli
tutus sinyali verir, topu muff eder ve sonra tutar. KARAR: Muff sonrasi koruma
gecersizdir ancak top yakalandiginda 61ii duruma gecer.

Top A takimindadir. 50-yard c¢izgisinde Dort ve 10. B17, B 20-yard ¢izgisinde
baslangic vurusu tutmak iizere beklemektedir. Top asagiya inerken, A37 iki-
yard’lik koruma bolgesine girer ve sert bir sekilde B17’ye vurur. A37 hizimi
degistirmemis veya B17 1ile c¢arpismayr engellemek T{izere bir hareket
gostermemistir. KARAR: A takimu kisisel faul, vurus tutma hakkinin engellenmesi.
Ceza — Faul’un yapildig1 noktadan 15 yard. A37 diskalifiye edilir.

BOLUM 5. Giivenli Tutus (Fair Catch)

Topun Yakalandiginda Olii Duruma Gegmesi — MADDE 1
Ornek Karar 6-5-1

L.

II.

I11.

IV.

Gegerli veya gegersiz bir giivenli tutus sinyalinden sonra, B1 topu muff eder, ve
sinyal vermemis olan B2 topu tutar. KARAR: Top tutuldugu yerde ve anda o6li
duruma geger.

B1 ve B2 ayn1 anda gegerli veya gegersiz giivenli tutus sinyali verirler. Biri topu
muff eder, diger ise topu tutar. KARAR: Top 6l duruma geger. Topun tutuldugu
noktada top B takimindadir

B1 gecerli veya gecersiz bir giivenli tutus sinyali verdiginde bir ayagi saha
disindadir. Daha sonrasinda topu saha igerisinde yakalar. KARAR: Topu
karsilayacak olan oyuncunun vurus sirasinda saha disina ¢ikmasina karsi bir kural
yoktur. Saha igerisinde topun tutulmasi gegerlidi, ve top tutuldugunda 6lii duruma
gecer.

Gegerli bir giivenli tutus sinyali veren B17, topu muff eder ancak halen topu
yakalamak icin gecerli bir hakki vardir. KARAR: Gegerli bir fair catch sinyali
sonrasinda, top muff edildiginde, topu engellenmeden tutma hakki sona ermez.
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Sinyali veren oyuncuya topu engellenmeden tutmasi sansi verilmelidir. Tutma
oncesinde topun kasti olarak ileriye dogru muff edilmesi kuraldigidir.

Topun ilertilememesi —- MADDE 2

Ornek Karar 6-5-2

L. Giivenli tutus sinyali verdikten sonra topu tutan bir B takimi oyuncusu, topu iki
adim tasidiktan sonra tackle ile yere distiriiliir. KARAR: Topu tutan oyuncu faul
yapmistir. Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard.

II. B1 giivenli tutus sinyali verir, B2 topu tutmaya c¢alisarak muff yapar, B1 topu tutar
veya geri kazanir ve ilerletir. KARAR: Fair catch sonrasi topun ilerletilmesi, topun
tutma veya geri kazanma sonrasi 6lii duruma gectigini degistirmez. B1’in topu
tuttuktan sonra durmasi veya dengesini saglamasi i¢in iki adim atmasina izin
verilmektedir. Uciincii bir adimda topu tutuldugu veya recover edildigi yerden ceza
verilmesi gerekir. Bl’e tackle yapildiginda, tackle’in sportmenlikdist olduguna
veya ilerletme niyeti olmadigi halde bilerek tackle yapildigma kanaat
getirilmedikge, tackle yapan oyuncuya ceza verilmez. Top B takimi tarafindan say1
alan1 icerisinde tutulmus veya recover edilmisse, touchback verilir. B1 tigiincii
adimi tamamlamadan tackle yapilmigsa, sadece tackle yapan oyuncu faul
yapmuistir.

II1. Giivenli tutus sinyali vermis olan Bl, topu tutmak icin kosar ve dengesiz bir
sekilde topu tutar. Topu tuttuktan sonra {li¢lincii adimini saha disina atar. KARAR:
Topu saha disina ¢ikmak oyuncuya herhangi bir avantaj getirmemektedir. Bu
sebeple, liciincli adim sayilmaz ve top tutuldugu noktadan oyuna sokulur.

IV. A takimi1 punt yapar. Bl, kendi 20-yard ¢izgisinde fair catch sinyali verdikten
sonra, kasith bir sekilde topu tutmaz ve yerde sigramasina izin verir. B2 yerden
sicrayan topu tutar ve B 35-yard ¢izgisine kadar kosar. KARAR: Top recover
edildigi yerde 6lii duruma geger. Ilerletilmesi kural disidir. Ceza — Bir sonraki
noktadan (topun recover edildigi noktadan) bes yard. Top B takimindadir, bir ve
10. (Kural 5-2-7).

Gegersiz Giivenli Tutus isareti —- MADDE 3

Ornek Karar 6-5-3

L. Tarafsiz alam1 gegmeyen bir vurus’te, tarafsiz alan ilerisinde yer alan oyuncu Al
veya B1, giivenli tutus sinyali verir. KARAR: Gegerli bir giivenli tutus sinyali
degildir. Top oyundadir (canli durumda kalir) (kural 2-7-1-a).

II. Tarafsiz alam1 gegen bir vurus’te, tarafsiz alan ilerisinde yer alan oyuncu Al
giivenli tutus sinyali verir. KARAR: Gegerli bir glivenli tutus sinyali degildir
(Kural 2-7-3).

II.  Serbest vurusta, kenar ¢izgisi yakinindaki oyuncu B17, gegersiz bir fair catch
sinyali verir, topu muff eder ve top saha disina ¢ikar. KARAR: Top B
takimindadir, topun saha disina ¢iktig1 noktadan bir ve 10.
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Bir baslangic vurus tarafsiz alan gerisinde yere deger ve havaya ziplar, B1 fair
catch sinyali verir. KARAR: Gegersiz fair catch sinyali. Top recover edildigi ada
olidiir.

B1, tarafsiz alan1 gegen baslangi¢ vurus’te topu tuttuktan sonra fair catch sinyali
verir. KARAR: Gegersiz fair catch sinyali. Top sinyalin verildigi yerde 6lii duruma
geger.

A takimi baslangi¢ vurusu, tarafsiz alan ilerisine dogru yuvarlanmaktadir. B17
takim arkadaslarin1 uyararak toptan uzak durmalarini soylemek amaciyla beli
hizasinda elini sallar. KARAR: Bu gecersiz bir giivenli tutus sinyali degildir. B
takimitopu recover edebilir, ve top 6lii duruma gecene kadar ilerletebilir.

Kuraldigi Blok veya Temas — MADDE 4
Ornek Karar 6-5-4

L.

II.

B1 giivenli tutus sinyali verdikten sonra punt yapilmis topa dokunmaz, ancak top
oyun alaninda kimse tarafindan degilmemis halde ve loose durumda iken B1
rakibini a) tarafsiz alanin 3-yard’dan daha ileri bir noktada b) karsilayan takimin
say1 alaninda bloklar. KARAR: a) Top tarafsiz alani gecer ve B takimi down
sonunda topa hakimse, B takimi baslangi¢ sonrasi ceza uygulama noktasindan 15
yard cezalandirilir. B) Safety. Karar alan sayis1 denemesi i¢in aynidir.

B1 oyuncusu, 50-yard ¢izgisi iizerinde giivenli tutus sinyali verir ve degaj yapilan
topa dokunmaz. Top yerde B 45-yard ¢izgisi hizasinda yuvarlanirken, B1 ellerini
kuraldis1 kullanarak topa ulagmaya c¢alisir. Top B takiminin hakimiyetinde 6li
duruma gecger. KARAR: Ceza — Baglangi¢ sonrasi ceza uygulama noktasi’ndan 15
yard. Top B takimmdadir (Kural 10-2-2-¢ Istisna 3).

Guvenli Tutus Sinyali Veren Oyuncuya Tackle Yapilmamasi
— MADDE 5
Ornek Karar 6-5-5

L.

II.

I1I.

B1 ve B2 fair catch sinyali verirler. B1 topu muff eder, B2 topu tutma aninda Al
tarafindan tackle ile yere diisiiriiliir. KARAR: Engelleme yoktur, ancak holding
verilir. Ceza — Bir 6nceki noktadan 10 yard.

B takim1 oyuncusu, fair catch sinyali verir ve topu tutar. Topu tuttuktan sonra iki
adim atmadan tackle ile yere diistiriiliir. KARAR: Tackle yapan oyuncu faul
yapmistir. Ceza — Bir sonraki noktadan 15 yard.

B1 topu tutmadan 6nce, takim arkadasi fair catch sinyali vermistir. KARAR: Top
tutuldugu yerde ve anda oliidiir. B1 tutma hakki korumasina dahil degildir ancak
Olii top sonrasi kurallar bu durumda da gegerlidir. (Kural 6-5-1-c).
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Kural 7

Snap ve Pas

BOLUM 1. Baslangig

I_-_Iiicum Takimi Kurallari — MADDE 3
Ornek Karar 7-1-3

L.

II.

I11.

IV.

VL

VIL

Snap yapildiginda, bir A takimi oyuncusu hareket eder. KARAR: Kurallara
uygundur. Snap yapildig1 anda bir A takim1 oyuncusu hareket etmeye baslayabilir.
A21, kurallara uygun bir sekilde kendi line’inin en sonunda yer almaktadir.
Yaninda ise, line oyuncusu olarak A88 bulunmaktadir. A takimi, oyuncular
yukardaki diziliste iken, 1 saniye durur, sonrasinda A21 back oyuncu konumuna
gecer ve durur, A88 line lizerinde ancak daha dista bir konuma yerlesir. KARAR:
Her iki oyuncu da snap yapildiginda hareketsiz ise kurallara uygundur (Kural 2-22-
1 ve 7-1-4-a).
A2, kurallara uygun bir sekilde kendi line’inin en sonunda yer almaktadir. Yaninda
ise, line oyuncusu olarak A88 bulunmaktadir. A takimi, oyuncular yukardaki
diziliste iken, 1 saniye durur, sonrasinda A21 line of baslangi¢’1 terkederek line
arkasma (backfield’a) motion yapar. A88 line iizerinde ancak daha dista bir
konuma yerlesir. KARAR: AS88 artik line’inen sonundaki oyuncu oldugu i¢in 3-
nokta durusunu bozabilir, ancak A takimi yine snap’ten once 1 saniye beklemelidir.
(Kural 7-1-4).
B71 tarafsiz alan1 tamamen gecer ve A takimi backfield’ina girer, herhangi bir A
takimi oyuncusuna tehdit olusturmaz. Backfield’da bulunan A23, kasti sekilde
B17°ye dokunmaya calisirr KARAR: A takimina faul. False Start. Ceza — Bir
sonraki noktadan bes yard.
Snap yapacak oyuncu A7, topa degdikten sonra, takim arkadas1 A1 ile haberlesmek
icin topu birakir. KARAR: Kurallara uygundur. Snap yapacak oyuncu topa
degdikten sonra takim arkadasi ile haberlesmek i¢in topu birakabilir.
Snap yapacak oyuncu Al, topu geriye dogru snap etmeden, yerinden kaldirir veya
ileriye dogru hareket ettirir. B2 topa vurarak diisiiriir ve loose olmasini saglar, B3
topu geri kazanir. KARAR: A takimi faul, kuraldis1 snap, top 6lii durumda kalir.
Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard (Kural 4-1-1).
Snap yapacak oyuncu ile line’in en disinda yer alan oyuncu arasinda yer alan,
ellerinin oynatilmasinda sinirlandirilmis oyuncu A73, ayaklarini oynatir ve:

1. B1’den higbir tepki cekmez. KARAR: Faul yoktur.

2. B takimindan tepki ¢eker ve B1’in temasi ile sonuglanir. KARAR: Olii

top. A takimi faulu. Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard.
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3. BI, gecikmeli bir sekilde A73’e sarj eder. KARAR: Olii top. B takimi
faulu. Ceza — Bir sonraki noktadan bes veya 15 yard. (Kural 7-1-5-a ve 9-1-

2-f).

VIII. Snap yapacak oyuncu ile line’in en disinda yer alan oyuncu arasinda yer alan

oyuncu A66, veya line sonunda yer alip numarasi nedeniyle sinirlandirilmis

oyuncu durumunda olan A72:
1. Bl oyuncusunun tarafsiz alan’a girerek tehdit olusturmasini hemen
takiben elini veya ellerini yerden kaldirir. KARAR: Hemen diidiik
calinmalidir. B takimina faul, offside. Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard.
2. Bl oyuncusunun tarafsiz alan’a girerek tehdit olusturmasini hemen
takiben elini veya ellerini yerden kaldirir. Olay sirasinda A66 veya A72
tarafsiz alan i¢inde veya gerisindedir. KARAR: Hemen diidiik ¢alinmalidir.
B takimina faul. Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard.
3. B1 oyuncusunun sarj yapmasini takiben, a) Bl tarafsiz alan’a girmedigi
halde b) B1’in tarafsiz alan1 girmesi ancak A66 veya A72’nin konumunu
tehdit etmemesi durumunda, elini veya ellerini yerden kaldirir. KARAR:
Her iki sik i¢in hemen diidiik ¢alimmalidir. A takimina faul. Ceza — Bir
sonraki noktadan bes yard.

Not: Snap’ten once tarafsiz alan’a giren bir B takimi oyuncusu, maksimum ii¢ A takimi
line oyuncusuna tehdit olusturur. Eger B takimi oyuncusu direk olarak bir line
oyuncusunun ontindeki tarafsiz alan bélgesine girerse, bu durumda o A takimi line
oyuncusu ve hemen yamindaki iki oyuncuya tehdit olustugu varsayilr. Eger B takimi
oyuncusu, iki line oyuncusu arasindaki tarafsiz alan bélgesine girerse, o iki oyuncuya
tehdit olustugu varsayilir.

IX.

XI.

XII.

Baslangic ¢izgisi iizerinde yer alan, ve elleri ile yere degmeyen veya eli yere yakin
olmayan A takimi oyuncusu:
1. Bl oyuncusunun tarafsiz alan’a girerek tehdit olusturmasini hemen
takiben tarafsiz alan’a girer. KARAR: Hemen diidiik calinmalidir. B
takimina faul. Ceza — Bir sonraki noktadan bes yar.
2. Bl oyuncusunun tarafsiz alan’a girerek tehdit olusturmasini hemen
takiben, yerinden hareket eder, ancak tarafsiz alan’a girmez. KARAR:
Hemen diidiik calinmalidir. B takimina faul. Ceza — Bir sonraki noktadan
bes yard.
Baslangic ¢izgisi iizerinde en dista yer alan veya back olarak yer alan oyuncu A80,
snap ¢ikis sinyalini kacirir ve snap’ten Once ani bir hareketle oyun baslangicim
simule eder. B takim1 oyuncular tepki gostermez. KARAR: A takimina faul. False
start. Olii-top faulu. Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard.
Baslangi¢ ¢izgisi lizerinde en dista yer alan veya back olarak yer alan oyuncu A80,
snap cikis sinyalini kagirir ve snap’ten Once hareket eder. Hareketi oyun
baslangicini simule etmeyecek sekildedir. KARAR: Faul yoktur.
Back olarak konumlanmis A30, kurallara uygun bir sekilde motion yapmaya
baglar. Sonra belden donerek, baslangi¢c cizgisine yilizii doniik sekilde, cizgiye
paralel sekilde, yan adimlarla motion’a devam eder. Snap yapildiginda, A30,
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XIII.

XIV.

tarafsiz alanin gerisinde, viicudu belden hafifce ileriye biikiilmiis, ve yan-adimlarla
hareketine devam etmekte veya bir noktada durmus beklemektedir. KARAR:
Kurallara uygundur.

Back olarak konumlanmis A30, kurallara uygun bir sekilde motion yapmaya
baglar. Sonra belden donerek, baslangi¢ ¢izgisine yiizii donlik sekilde, cizgiye
paralel sekilde, yan adimlarla motion’a devam eder. Snap yapildiginda, A30,
tarafsiz alanin gerisinde, belden yukaris1 hafif sekilde ileriye hareket etmekte veya
yan-adimlar1 oyuncuyu hafif sekilde baslangic cizgisine yaklastirmistir. KARAR:
Kuraldis1t motion. Ceza — Bir 6nceki noktadan bes yard.

Back olarak konumlanmis A30, kurallara uygun bir sekilde motion yapmaya
baglar. Sonra belden donerek, baslangi¢c cizgisine yilizii doniik sekilde, cizgiye
paralel sekilde, yan adimlarla motion’a devam eder. Snap yapildiginda, A30 yan
adim hareketiyle baslangi¢ ¢izgisine kadar gelmistir ve baslangi¢ ¢izgisi iizerinde
hareket etmektedir. KARAR: Kuraldisi motion. Ceza — Bir 6nceki noktadan bes
yard.

Oyuncu Kaydirma (Shift) ve Hatali Baglangi¢ (False Start) - MADDE 4
Ornek Karar 7-1-4

L.

II.

II1.

IV.

Bir oyun toplantis1 veya shift sonrasinda, biitlin A takimi oyuncular1 1 saniye
boyunca yerlerinde dururlar. Bir siire sonra, snap yapilmadan once, iki veya daha
fazla oyuncu konumlarni degistirirler. KARAR: Biitiin A takimi oyunculari
snap’ten Once 1 saniye siiresince durmus olmalidir. Aksi takdirde kuraldisi shift
yapilmis olur. Ceza — Bir d6nceki noktadan bes yard (kural 2-22-1).

Bir oyun toplantisi veya shift sonrasinda, biitlin A takimi1 oyuncular1 6nce temel
duruslarin1 alir, sonra hemen ardindan son konumlarini alirlar. KARAR: Bu
hareket bir shift igerir; oyuncular snapten 6nce son konumlarini bir saniye
stiresince korumalidirlar (Kural 2-22-1).

Al yerinde dururken diger on A takimi oyuncusu shift yapar. Sonrasinda, bir
saniye gecmeden Al geri hareket etmeye baslar, ve snap yapilir. KARR: Hareket
eden oyuncu Al, diger oyuncularla beraber bir saniyeligine yerinde durmadiysa,
kuraldis1 bir shift vardir. Ceza — Bir 6nceki noktadan bes yard. (Kural 2-22-1).

A takimi oyuncular1 bir saniye durdurktan sonra, line’in sonunda dizilen A88 saha
kenar ¢izgisi lizerinde daha disarida bir noktaya kosar ve durur, birsaniye
gecmeden Once back konumunda olan A36 geri hareket etmeye baglar. KARAR:
Kurallara uygundur. Ancak A36, A88 durmadan Once hareketine baslarsa, iki
oyuncunun ayni anda hareket ediyor olmasi bir shift yapildigini gosterir. Bu
durumda snap’ten Once biitiin oyuncular bir saniye durmus olmalidirlar. (Kural 2-
22-1).

Savunma Takimi Kurallari - MADDE 5
Ornek Karar 7-1-5

L.

Snap yapan oyuncu Al, topu geriye atmadan 6nce yerden kaldirir. B2 topa vurarak
loose olmasim1 saglar, B3 topu geri kazanir. KARAR: A takimi faul, kuraldisi
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snap. Top, kurallara uygun bir snap ile oyuna sokulmadigi i¢in 6lii duruma geger.
Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard. Top A takiminda kalir.
II. Snap yapan oyuncu Al kurallara uygun sekilde snap’i baslatir, ancak Al snap’i
tamamlamadan B2 elindeki topa vurarak diisiiriir. B3 topu geri kazanir. KARAR: B
takimina faul. Top 6liidiir. Ceza — Bir sonraki noktadan beg yard. B takimi top tamamen
snap edilmeden topa dokunamaz. Top A takiminda kalir.
[I. Snap oOncesinde, bir B takimi oyuncusu tarafsiz alaniy gecer ve hiicum line
oyuncusunu gecerek direk olarak quarterback veya vurus yapacak oyuncuya dogru sarjina
devam eder. KARAR: Tarafsiz alanin A takimi tarafinda olup quarterback veya vurus
yapacak oyuncuya dogru yonelen oyuncunun A takimi dizilisine miidahale ettigi kanaati
getirilir. Ceza — B takimina faul. Offside. Top oliidiir. Bir sonraki noktadan bes yard.

Topun ileri Yonde Elden Ele Verilmesi — MADDE 6

Ornek Karar 7-1-6

1. Pas tutma hakk1 olan receiver A83, line’in sonunda dizilmistir ve unbalanced “T”
dizilisinde snap yapacak oyuncunun yanindadir. Quarterback A10 topu snap ile alir
ve hemen topu A83’e verir. KARAR: Topun hareketi ileriye dogru ise, ve A83
topa degmeden A10’un elinden ¢ikt1 ise, kurallara uygun bir ileri-pas yapilmistir.
A83 geriye dogru donerek bir geri-pas almis olabilir veya top elden ele verilmis
olabilir; ancak olayin snap’ten hemen sonra yer almasi durumunda, topun elden ele
verilmesi i¢in gerekli olan “geri donme” ve “line’in iki yard gerisinde” kosullarina
uyulmamis olmasi ihtimali kuvvetlidir.

BOLUM 2. Geri Pas ve Fumble
Tutulmasi veya Geri Kazaniimasi — MADDE 2
Ornek Karar 7-2-2
L. Topla kosan oyuncu, top hakimiyetindeyken, rakip takim oyuncusu topu elinden
cekerek alir. KARAR: Fumble, top oyundadir (Kural 2-10-1).
II. Topu karsilayan takim vurus yapilan topu yakalar, ve akabide fumble yapar. Vurus

yapan takimdan bir oyuncu topu havada pas arasi yapar veya fumble’1 geri kazanir.
KARAR: Top oyundadir.

Saha Disina Cikan Fumble veya Geri Pas — MADDE 4

Ornek Karar 7-2-4

L. B20, kuralara uygun bir ileri-pasi a) kendi say1 alan1 i¢inde pas arasi yapar b) kendi
3-yard ¢izgisi lizerinde pas arasi yapar ve momentumu ile kendi say1 alanina girer
veya c¢) oyun alani igerisinde topu pas arasi yapar ve kendi say1 alani i¢ine kosar.
Her iic durumda da, B20 say1 alani’da topu fumble eder ve top ileri yonde
yonelerek B takimi 2-yard c¢izgisi lizerinden saha disina c¢ikar. KARAR: Top
fumble yapildig1 noktadan B takimindadir (B takimi say1 alaninda) a) touchback b)
3-yard ¢izgisinden B takiminda c) safety. (Kural 8-5-1 ve 8-6-1)
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BOLUM 3. ileri Pas

Kurallara Aykiri ileri Pas — MADDE 2
Ornek Karar 7-3-2

L.

II.

II1.

IV.

VL

VIL

VIIL.

Oyun sirasinda herhangi bir anda, kenar ¢izgilere topun ilk konumundan bes yard
daha yakin olmayan quarterback A10, olasi yard kaybini onlemek i¢in kasith
olarak, topu tutma hakki olan hi¢cbir A takimi oyuncusunun top tutma ihtimali
olmadig1 bir bolgeye ileri-pas atar, pas incomplete olur. KARAR: Intentional
grounding. Ceza — Faul’iin yapildig1 noktadan down kaybi. Siire snap’te baslar
(Kural 3-2-5-a).

Yarinin son dakikalarinda, A10 ileri-pas atabilecegi bir takim arkadasi bulamaz.
Siireden tasarruf etmek icin, higbir A takimi oyuncusunun top tutma ihtimali
olmadig1 bir bolgeye ileri-pas atar, pas incomplete olur. KARAR: Kuraldist pas.
Ceza - Faul’iin yapildig1 noktadan bes yard ve down kaybi. Siire oyuna-hazir-
sinyali’nden sonra baslar (Kural 3-2-5-a-8).

Yarinin sonlarina dogru, {iclincii hakta, field-goal denemesi i¢in topu tutan A4 snap
edilen topu muff eder ve A4 veya vurus yapacak oyuncu topu geri kazanirek
hemen yere, ileriye atar. KARAR: Kuraldis1 pas, siireyi durdurmak igin gegerli
olmayan bir tesebbiis.

Top snap yapildiginda “shotgun” diziliste olan quarterback A12’nin basinin
istiinden gececek sekilde atilir. A12 topu geri kazanir ve hemen yere, ileriye atar.
KARAR: Kuraldis1 pas, siireyi durdurmak i¢in gegerli olmayan bir tesebbiis.
Yarinin sonlarma dogru, lgiincii hakta, Al elden-ele verilen snap’te topu muff
eder, hemen geri kazanir ve topu yere, ileriye atar. KARAR: Kuraldis1 pas, siireyi
durdurmak icin gecerli olmayan bir tesebbiis.

Yarmin sonlarina dogru, iiglincii hakta, A1 snap’i muff eder. Al veya A4 muff
edilmis topu havada tutar ve hemen yere, ileriye atar. KARAR: Kurallara
uygundur.

Yariin bitmesine ¢ok az bir siire kala, top oyuna hazir olarak belirtilir, A takimi1
hizlica yerini alip, topu snap ile quarterback’e ulastirir. Quarterback topu aldiktan
sonra hemen yere, ileriye atar. Snap yapildiginda A takiminin dizilisi kurallara
uygun degildir. Top 6lii oldugunda, siirede iki saniye kalmistir. KARAR: Kuraldisi
dizilis. Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard. Siire snap ile baslar.

Quarterback A10, disart dogru kosarak kenar cizgilerine topun snap yapildigi
konumdan 5 yard yaklasir. Bu noktadan tarafsiz alan ilerisinde diisen,
tamamlanmayan bir ileri-pas atar. KARAR: Pas atan oyuncu, kenar ¢izgilerine
topun ilk snap yapildig1 konumdan 5-yard yakinlasmissa, tarafsiz alani gegen bir
ileri-pas attiginda, topun tutulacagi bolgede pasi tutma ihtimali olan bir oyuncunun
olduguna bakmaksizin, intentional grounding ¢alinmaz.
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ileri Pasi Tutma Hakkina Sahip Oyuncular - MADDE 3

Ornek Karar 7-3-3

I. Snap yapildiginda tight end A85 baslangic ¢izgisi ilizerindedir. Flanker — yani
backfield’da dizilmesi gereken receiver — olan A23, A85’in iki yard disinda ve ne
baslangic c¢izgisinde ne de tamamen backfield’dadir. KARAR: A23 kuraldisi bir
dizilistedir, ve bu durumda pas tutma hakki yoktur. A85, line’in en disinda yer aldig1 i¢in
pas tutma hakki vardir (Kural 2-21-2 ve 2-27-4).

Saha Digina Cikmak Suretiyle Top Tutma Hakkinin Kaybolmasi -

MADDE 4

Ornek karar 7-3-4

L. Pas tutma hakki olan A88 saha disma cikar, ancak A80’¢ dogru atilan ve
tamamlanan ileri-topa dokunmaz. KARAR: Kurallara uygundur.

II. Pas tutma hakki olan AS8S8, bilerek saha disina ¢ikar, geri doner, ve atilan ileri-
pas’a ilk dokunan oyuncu olur. Topa dokunma B takimi say1 alaninda vuku bulur.
KARAR: Kuraldis1 temas. Ceza — Bir 6nceki noktadan down kaybi.

III.  Pas tutma hakki olan A8S, bilerek saha disina ¢ikar, ve bu down sirasinda kurallara
uygun bir ileripas atilir. A88 oyun alanina doner, topa degmez, ve top herhangi bir
oyuncuya degmeden dnce kendisine faul yapilir. KARAR: Pas interference yoktur.
A88’in kurallara uygun atilmis bir ileripas’t tutma hakki yoktur. Diger kisisel
temas faulleri gecerlidir. Ceza — Bir 6nceki noktadan bes, 10 veya 15 yard.

IV. Wide receiver A88, Bl tarafindan saha disina itilir. A88 saha i¢ine donemeden
once 20-yard kosar, ve sonra sahaya doner ve kendisine atilan, kurallara uygun bir
ileri-pas’t B takimi sayr alani i¢inde tutar. KARAR: A88’in saha icine hemen
dénmemesi dolayisiyla, bir 6nceki noktadan down kaybu.

Top Tutma Hakkinin Kazanilmasi veya Tekrar Kazaniimasi — MADDE 5

Ornek Karar 7-3-5

L. B takimi, A takimi tarafindan atilan kurallara uygun bir ileri-pas’a, kenar ¢izgileri
yakininda dokunur. Dokunma 6ncesinde saha disinda olan hemen sonrasinda saha
icine girerk top deger. KARAR: B takimi’nin topa degmesi, down’un geriye kalan
kismi i¢in biitliin oyunculara topu tutma hakkinin verir.

Tamamlanmis Pas — MADDE 6

Ornek Karar 7-3-6

L. A takimimin kurallara uygun ileri-pas’ina top tutma hakki olan oyuncularindan biri
tarafindan dokunulur, sonra bir diger A takimi oyuncusu topu tutar. KARAR:
Tamamlanmis pas.

II. Iki karsit takim oyuncusu, havadayken topu tutar, ve ikisi de ayn1 anda yere iner.

KARAR: Eszamanli top tutma; top pas1 atan takim tarafindan tutulmustur. (Kural
2-2-8).
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I11.

IV.

VL

VIL

VIIL.

IX.

Iki karsit takim oyuncusu havadayken topu tutar, bir oyuncu digerinden daha 6nce
yere iner. KARAR: Eszamanli top tutma yoktur. Top ilk yere donen oyuncu
tarafindan tutulmus veya intercept edilmistir. (Kural 2-2-8).

Havada olan bir oyuncu, kurallara uygun bir ileri-pas’t havada tutar. Oyuncu
havada iken rakip tarafindan kendisine tackle yapilir ve herhangi bir yone
tasinmadan Once bir miiddet tutulur. Sonrasinda oyuncu saha i¢inde veya disinda
topla beraber yere iner. KARAR: Tamamlanmis pas. Top, oyuncu tarafindan
tutulup saha icine hemen donmesinin engellendigi noktada oliidiir. (Kural 4-1-3-p).
Havada olan oyuncu A80, kendi 30-yard ¢izgisi lizerinde kurallara uygun bir ileri-
pas1 tutar. Halen havadayken, B40 tarafindan kendisine tackle yapilir ve A 34-yard
cizgisine geri gotiiriiliir ve bu noktada yere diiser. KARAR: A 34-yard cizgisinde
A takimi topu. (Kural 5-1-3-a).

Havada olan oyuncu A80, kendi 30-yard ¢izgisi iizerinde kurallara uygun bir ileri-
past tutar. Halen havadayken, B40 tarafindan kendisine tackle yapilir ve A 26-yard
cizgisine geri gotiiriiliir ve bu noktada yere diiser. KARAR: A 30-yard ¢izgisinde
A takimi topu. (Kural 5-1-3-a Istisnasr).

A86 kurallara uygun bir sekilde B18 tarafindan B takimi 18-yard ¢izgisinde saha
disina itilir. A86, hemen sahaya donme ¢abasi iginde, saha disindan igeriye dogru
atlar ve A16’nin kurallara uygun ileri pasini tuttugunda havadadir. Tuttuktan sonra
B takimi sayi alaninda yere diistiiginde top hakimiyetindedir. KARAR:
Touchdown (kural 4-1-3-c, 4-2-3-a, 7-3-4 Istisna ve 8-2-1-b).

B33 saha disindan sigrar ve A takiminin kurallara uygun ileri-pasini tuttugunda
havadadir. Oyun sahasi igerisinde (veya B takimi sayi alaninda) yere iner ve
interception’t tamamlar. KARAR: B3 topun hakimiyetini kaybedinceye veya
topun kurallar geregi 6lii hale gelmesine kadar kosucu durumuna gecer. B takimina
o noktadan bir ve 10 (Touchback olabilir) (Kural 4-1-3-c, 4-2-3-a, 5-1-1-e ve 7-3-
4).

A84, B28’den ka¢mak igin bilingli olarak saha disina ¢ikar. A15 ‘in kurallara
uygun ilert pasini tutmak i¢in saha disindan atlayarak havadayken topu tutar.
Devaminda oyun alaninda yere iner ve pasi tamamlar. KARAR: A84 topun
hakimiyetini kaybedinceye veya topun kurallar geregi 6lii hale gelmesine kadar
kosucu durumundadur. Bir 6nceki noktada down kaybi (kural 4-2-3-a ve 7-3-4).
Havada olan, pas tutma hakki olan oyuncu A89, kurallara uygun atilan bir ileri
pasa deger ve a) pas tutma hakki olan A80’e iter ve A89 topu tutar; b) B27
numarali oyuncuya iter ve B27 topu pas arasi yapar. KARAR: Oyun kurallara
uygundur. Top her iki se¢enekte de canli durumda kalir. A89 ileripas’1 eliyle
itmistir (Kural 2-2-7, 2-10-3 ve 9-4-1-a).

Tamamlanmamis Pas — MADDE 7
Ornek Karar 7-3-7

L.

Pas tutma hakki olan A88, saha kenar ¢izgisi ile temastayken kurallara uygun bir
ileri-pas1 tutar. KARAR: Top saha disindadir, pas tamamlanmamistir, ve down
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gecerlidir. Topu tutan oyuncunun pas tutma hakki olup olmamasi karar
degistirmez.

A 6-yard ¢izgisi lizerinden Ui¢ ve 9. A1, yard kaybin1 6nlemek i¢in kendi say1 alan
icinde topu yere ve ileriye dogru atmak suretiyle “intentional grounding” yapar.
KARAR: B takimi safety’i kabul edebilir veya top A takimindadir, 6-yard
cizgisinden dort ve 9. Siire snap ile baslar.

A takimi 6-yard cizgisinde dort ve 9. Al, yard kaybmin 6nlemek i¢in kendi say1
alan1 i¢inde topu yere ve ileriye dogru atmak suretiyle “intentional grounding”
yapar. KARAR: B takimi safety’y kabul edebilir veya top B takimindadir, 6-yard
cizgisinden bir ve gol.

A 6-yard cizgisinde, ii¢c ve 9. A1, kendi say1 alan1 i¢inden o haktaki ikinci ileri pasi
atar. B2 topu intercpet eder ve A 20-yard cizgisinde diisiiriilir. KARAR: B takimi
safety’1 kabul edebilir, veya oyunun sonucunu (A 20-yard’dan birinci down) kabul
edebilir.

Kuraldigi Temas ve Kuraldigi Pas Kesme — MADDE 8
Ornek Karar 7-3-8

L.

II.

II1.

IV.

VL

Tarafsiz alan1 gecen kurallara uygun bir ileri-pasi savunan bir B takimi oyuncusu,
topa arkasini donerek topu tutmayi bekleyen A takimi oyuncusunun oniinde elini
sallamaktadir. A takimi oyuncusu, topu tutmaya calisirken B takimi oyuncusuna
carpar. KARAR: B takimi oyuncusu tarafindan pas interference, birinci down.
Topu tutmak veya topa vurmak amaci yoktur.

Tarafsiz alanin 15 yard ilerisindeki oyuncu A80, tarafsiz alan’a arkasini doner. Top
A80’in iizerinden, oyuncunun uzanamayacagi yere atilir. Bu arada B2 kasitli olarak
A80’e temas eder. KARAR: Kisisel faul (Kural 9-1-2-f). Pas interference yoktur.
Ceza — Bir onceki noktadan 15 yard. Asiriya kacan faullerde diskalifiye. A
takimina bir ve 10.

Tarafsiz alanin 15 yard ilerisindeki oyuncu A88, “curl” oyununu kosar ve kenar
cizgisi yakininda durur. Top AS88’in ellerinin {izerinden, oyuncunun
uzanamayacagi yere atilir. U arada B2 kasitli olarak A88’e temas eder. KARAR:
Kisisel faul (Kural 9-1-2-f). Pas interference yoktur. Ceza — Bir 6nceki noktadan
15 yard. Asiriya kacan faullerde diskalifiye. A takimina bir ve 10.

En yakin line oyuncusundan 10-yard uzaklikta olan receiver A83, saha ortasina
dogru “slant” oyununu kosar. Top atilmadan 6nce, defans back oyuncusu BI,
kendisini kurallara uygun bloklar ve yere diisiiriir. KARAR: Belalt1 blok olmadigi
stirece kurallara uygundur (Kural 9-1-2-e-2).

Top atiladan 6nce A88 direk olarak B1’in dniindedir. Defans back oyuncusu Bl,
kurallara uygun sekilde A88’1i iki eliyle iter ve diisiirii. KARAR: Kurallara
uygundur.

A takimi snap sirasinda A88, line oyuncularindan 10-yard dista receiver, A44 ise
dort yard i¢inde dizilmistir. A takim1 quarterback’i topu atmadan hemen 6nce, A88
tarafsiz alanin bes yard ilerisinde B1’e temas eder. Pas, A88’in B1 ile temas ettigi
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yerin hemen oniinde ve disindaki noktaya gelmis olan A44’e atilir. KARAR: A
takimi faulii, hiicum pas interference. Ceza — Bir 6nceki noktadan 15 yard.

Top atilmadan Once, receiver A88 dort yard rakip sahaya girip B1’in Oniine gelir.
Bu noktada B1 A88’i iter, A88 ellerini kullanarak B1’e temas eder. KARAR:
Pasin tarafsiz alan ilerisine olmasit durumunda A takimina faul, hiicum pas
interference. Ceza — Bir dnceki noktadan 15 yard.

Top atilmadan 6nce, receiver A88 igeri dogru “slant” oyununu kosar, bu noktada
defans back oyuncusu Blkendisini bloklamaya calisir. A88 ellerini kullanarak
B1’den kurtulmaya calisir KARAR: Pasin tarafsiz alan ilerisine atilmasi
durumunda A takimina faul, hiicum pas interference. Eger B1’in ilk temas: bel
altinda ve tarafsiz alan ilerisinde ise, B takimi1 da ayni anda faul yapmistir ve
fauller birbirini gétiirtir.

Pas tutma hakki olan receiver A88, “curl” oyununu kosar ve tarafsiz alanin 10-yard
ilerisinde durur. Kendisine atilan, tutulabilir bir ileri-pas atilir, ve A88 topa
degmeden once B1 kendisine arkadan veya yandan temas ederek tackle yapar veya
oyuncuyu tutar veya iter, pas tamamlanmaz. KARAR: B takimina faul, defans pas
interference. Ceza — Nokta faulu, birinci down. X. Dista dizilmis receiver A88, 10-
yard kosar ve 90 derece donerek kenar ¢izgiye yonelir; top atildiktan sonra top
A88’e gelmeden, B2 A88’c tackle, tutma veya itme ile temasta bulunur. Top
tutulabilir bir ileri pastir. KARAR: B takimina faul, defans pas interference. Ceza
— Nokta faulu, birinci down.

Tight end konumunda dizilmis A80, 10-yard kosar ve kale direklerine dogru
donerek kosmaya devam eder (“post” oyunu kosar). B1 bir adim arkasindadir.
Kurallara uygun bir ileri pas atildiktan sonra, B1 A80’e tacke, blok, tutma veya
itme ile temasta bulunur. Top A80’in topa uzanan ellerinin iizerinden geger.
KARAR: B takimma faul, defans pas interference. Ceza —ihlal topun &nceki
noktasindan (snapp’in yapildigr noktadan) 15-yard’dan az uzaklikta ise nokta
faulu, birinci down; Ihlal topun dnceki noktasindan 15-yard’dan fazla uzaklikta ise
bir 6nceki noktadan 15-yard, birinci down.

Topun atilmasindan Once veya sonra, A88 ve B2 birbirlerine yakin sekilde
kosmaktadirlar. Oyunculardan biri veya her ikisi de, ayaklarinin birbirine karismasi
sonucu diiserler. Her iki oyuncuya da kasitli olarak ¢elme takilmamistir. KARAR:
Faul yoktur.

Pas atilmadan once, receiver A88 ve defans oyuncusu B1 omuz omuza, ve yan
yana tarafsiz alanin 15 yard ilerisinde kosmaktadirlar. A88 kenar cizgilerine daha
yakin olan oyuncudur, B1 ise i¢ sinir ¢izgilerine daha yakindir. A88 iceriye dogru
doner. B1 hareket etmez ve A88 kendisi ile ¢arpisir. KARAR: Faul yoktur.
Receiver A88 ve defans oyuncusu Bl omuz omuza, ve yan yana tarafsiz alanin 15
ayrd ilerisinde kogmaktadirlar. A88 kenar ¢izgilerine daha yakin olan oyuncudur,
B1 ise igsiir ¢izgilerine daha yakindir. Kale diregine dogru kurallara uygun bir
ileri-pas atilir. Top havada iken A88 iceri donerek topu tutmaya ¢alisri. B1 hareket
etmez ve pasa gitme tesebbiisii gostermez, ve A88 kendisi ile ¢arpisir. KARAR: B
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takimina faul, defans pas interference. Ceza — Bir dnceki noktadan 15 yard ve
birinci down.

Slot back konumunda dizilmis oyuncu A44, kale cizgi pylon’una dogru 25-yard
kosar. Top atilidiginda pylon ile A44 arasinda yer alan defans safety oyuncusu B1,
kasith olarak kosusunu yavaslatir ve top yere degmeden A44 ile carpisir. KARAR:
B takimina faul, defans pas interference. Ceza — Bir onceki noktadan 15 yard,
birinci down.

Tight end olarak dizilmis oyuncu A80, oyun baslangicindan sonra pasa ¢ikarak 25
yard ileriye gider. Bu noktada savunma safety oyuncusu B1 ile, top atilmadan veya
top atildiktan sonra temasa gecer. Tight end’in ters tarafinda dizilmisp receiver
A88, A80’in Bl’e temas noktasinin arkasindan gegerek atilan ileri-pasi tutar.
KARAR: A takimina faul, hiicum pas interference. Ceza — Bir onceki noktadan 15
yard.

B 5-yard ¢izgisi lizerinde A takimina dort ve gol. A takiminin kurallara uygun ileri
past tamamlanmaz, ancak B takimi bir-yard cizgisinden veya kendi sayr alam
icerisinden pas interference yapmistir. KARAR: A takimima B 2-yard ¢izgisinden
bir ve gol.

A80 ve B60, A80’in konumuna dogru, tarafsiz alan ilerisine atilan bir ileri-

pasi tutmaya ¢alisir. Top yliksekten atilir ve tutulamayacak bir pas olduguna kanaat
getirilir. Top Ustten gegerken, A80 B60°1 gogsiinden iter. KARAR: Hiicum pas
interference yoktur.
A80 ve B60, A80’in konumuna dogru, tarafsiz alan ilerisine atilan bir ileri-past
tutmaya calisir. Topu tutmaya c¢alismayan Al4, top atilmadan once veya top
havadayken B65°1 bloklar. KARAR: A takimimna faul, hiicum pas interference.
Ceza — Bir onceki oktadan 15 yard.

Temas ile Engelleme — MADDE 9
Ornek Karar 7-3-9

L.

II.

Tight end olarak dizilmis oyuncu AS80, sekiz yard leriye gider, durur ve geri
donerek pasi1 tutmaya calisir. Bu arada rakip bir oyuncuya degmez. Wingback
olarak dizilmis oyuncu A44 ise, sekiz yard gidip iceri doner, ve kendisini takip
eden B1’in, top atildiktan sonra A80’e temas etmesine sebebiyet verir. KARAR:
Top A80’e atilmadig siirece B1’e faul verilmez.

Tarafsiz alan1 gecgen, kurallara uygun bir ileri-pas, topu tutma hakki olan bir A
takim1 oyuncusu tarafindan veya herhangi bir B takim1 oyuncusu tarafindan tiplenir
veya muff edilir, veya bir hakeme carpar; bunu takiben — top havada iken —
herhangi bir A takimi oyuncusu veya B takimi oyuncusu tarafsiz alan ilerisinde
bulunan rakibini tutar veya bagka bir sekidle faul yapar. KARAR: Topa
degildiktensonra interference kurallar1 gegerli degildir. Loose top sirasinda yapilan
faul olarak degerlendirilir. Ceza - Bir 6nceki noktadan bes, 10 veya 15 yard olarak
verilir (Kural 9-3-6).
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Pas Tutma Hakki Olmayan Oyuncularin Tarafsiz alani Gegmesi —
MADDE 10
Ornek Karar 7-3-10

L.

II.

Top tutma hakki olmayan line oyuncusu A70, tarafsiz alan1 gecer ve herhangi bir
rakibe temas etmez. A10 tarafsiz alan1 gegen kurallara uygun bir ileri-pas atmadan
Once tarafsiz alan gerisine geri gelir. KARAR: Pas tutma hakki olmayan oyuncu
tarafsiz alan1 gegmistir. Ceza — Bir 6nceki noktadan 5 yard.

Top tutma hakki olmayan line oyuncusu A70, tarafsiz alanin bir yard yakininda
rakibe temas eder. A70, temas ettigiirakibi B4’ii tarafsiz alan’dan 3-yard ileriye
siirdiikten sonra, tarafsiz alan’a geri gelir, ve sonrasinda Al tarafsiz alan1 gecen bir
ileri-pas atar. KARAR: A takimina faul, pas tutma hakki olmayan oyuncu tarafsiz
alan1 gecmistir. Ceza — Bir onceki noktadan bei yard veya bir 6nceki noktadan 15
yard (kural 7-3-8-b).

Topa Kuraldigi Temas — MADDE 11
Ornek Karar 7-3-11

L.
yard

II.

II1.

Yarmin sonlarina dogru quarterback A10, topun ilk konumundan kenar ¢izgilere 5-

yaklagsmamistir. A10 yard kaybim1 6nlemek icin kasitli olarak, top tutma hakki
olmayan takim arkadasina bir ileri-pas atar. Top oyuncuya degdikten sonra
tamamlanmaz. KARAR: Ceza — Topun atildig1 yerden down kaybi. Siire snap’te
baslar. (Kural 7-3-2-d).

Oyun basinda top tutma hakki olmayan A takimi oyuncusu, kurallara uygun olarak
atilmisg bir ileripasa kasith olarak deger. Oyuncu topa degen ilk oyuncudur.
KARAR: Kuraldis1 temas. Top oyunda kalir, ancak 6lii duruma gegtikten sonra
ceza uygulanmasi miimkiindiir. Ceza — Bir dnceki noktadan 5 yard (Kural 4-1-3).

A takimi kendi 10-yard ¢izgisinden snap ile oyunu baslatir. A10 geri gelir ve top
tutma hakki olmayan A70’e ileri-pas atar. A70 kendi say1 alani1 i¢cindeyken a) topu
tutmaya calisirken deger, ancak pas tamamlanmaz b) topu tutar ve say1 alani’da
diistiriiliir ¢) topu tutar ve 3-yard c¢izgisine kadar ilerledikten sonra distirtiliir.
KARAR: a) B takimi cezay1 kabul ederek 5-yard ceza uygulatabilir, veya cezay1
reddederek down’u gegerli saydirabilir b) Top say1 alaninda 6liidiir ve impetus A
takimimdadir, B takimi safety’i kabul edebilir veya bir onceki noktadan ceza
uygulatabilir. c¢) ceza reddedilirse down gecerlidir. [Not: a) , b) ve ¢) durumlarinda
A10’un topatildigindaki noktasi ve top tutma hakki olan bir oyuncunun konumuna
bagl olarak intentional grounding olabilir] (kural 10-1-1-b). Intentional grounding
olduguna kanaat getirilirse, kuraldis1 temas yoktur.
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KURAL 8

Skor

BOLUM 2. Touchdown

Yapilis Sekli — MADDE 1
Ornek Karar 8-2-1

L.

II.

I11.

IV.

Topla beraber kosan oyuncu, rakibin bir yard cizgisi lizerinde disiiriilir veya
diiser, oyuncu momentumu ile yerde siiriiklenerek say1 alanina girer. KARAR:
Kosucunun eli veya ayagi disinda viicudunun herhangi bir bolgesi yere degdigi
anda topun en ileri noktast kale ¢izgisi lizerinde veya kale ¢izgisini ge¢mis ise
touchdown’dur. (Kural 4-1-3-b ve 5-1-3).

Topla kosan oyuncu Al, touchdown yapmaya calisirken, kale cizgisi ve kenar
¢izgisinin bitisme noktasindaki pylon’a ayagi ile ¢arpar. Top sag elinde, ve kenar
cizgi disindadir. KARAR: Touchdown olup olmadigi, topun 6lii duruma gectigi
anda ve yerde en ileri noktasinin kale ¢izgisine gore olan konumudur. (Kural 4-2-4-
d ve 5-1-3-a).

Topla kosan oyuncu Al, 2-yard ¢izgisinde havaya sigrar. Yerle ilk temast saha
disinda, kale ¢izgisinin 3-yard ilerisindedir. Top kosucunun hakimiyetinde iken
pylon’un iistiinden ge¢mistir. KARAR: Touchdown (kural 4-2-4-¢).

Havaya sicramis olan A21’in hakimiyetindeki top, bir-yard ¢izgisi hizasindan saha
kenar ¢izgiyi gecer, saha disindan kale cizgisi hizasini gecer ve ardindan saha
disinda A21’in hakimiyetinde 6lii durma gecer. KARAR: Top bir-yard ¢izgisinde
saha disindadir, bu noktada 6liidiir (Kural 2-11-1 ve 4-2-4-¢).

Bolim 3. Ekstra Sayi Denemesi

Yapihis Sekli — MADDE 1
Ornek Karar 8-3-1

L.

II.

Iki sayilik ekstra say1 denemesinde, B takimi topun hakimiyetini aldiktan sonra,
topu fumble eder ve A takimi B takiminin say1 alani i¢inde topu geri kazanir.
KARAR: B takimi interception yaptiktan, fumble edilen veya geri pas olarak atilan
topu tuttuktan veya recover ettikten sonra tekrar fumble edebilir. Touchdown. A
takimina iki say1 verilir (Kural 8-3-2-d-1).

A takimi ekstra sayr denemesinde, B takimi topu pas arasi yapar, ve rakip say1
alanina kosarak touchdown yapar. KARAR: B takimina 2 say1 verilir. B takimi bir
sonraki serbest vurusu karsilayacaktir, veya ekstra periyod kurallar1 gegerlidir
(Kural 8-3-2-a).
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I11.

A takiminin bloklanan ekstra say1 denemesi sonrasinda topa tarafsiz alan ilerisinde
dokunan ilk oyuncu B19’dur. Oyunu topu end zone i¢inde muff eder. A66 topu
say1 alani i¢inde geri kazanir. KARAR: A takimina iki say1.

Sayi Yapma Hakki — MADDE 2
Ornek Karar 8-3-2

L.

II.

I11.

IV.

VL

VIL

VIIIL.

IX.

Iki sayilik ekstra say1 denemesinde, A takimi topu fumble ettikten sonra B2 topa
yeni impetus ekler, top B takimi tarafindan kendi end zone i¢inde recover edilir.
KARAR: Bir sayilik safety (Kural 8-3-1 ve 8-5-1).

Iki sayilik ekstra say1 denemesinde, A takimi topu fumble eder. B2 topa ayakla
vurarak end zone’a sokar ve B takimi topu kendi sayr alani i¢inde geri kazanir.
KARAR: Bir sayilik safety veya temel noktadan kuraldis1 vurus i¢in cezayi kabul
etme hakki (Kural 8-3-1 ve 8-3-3-b-1).

Bir sayilik ekstra sayr denemesinde, B2 A1’in vurusuni bloklar. Tarafsiz alani
gecmeyen top, A2 tarafindan tutulur ve A2 topla beraber end zone’a girer.
KARAR: A takimina iki say1 (Kural 8-3-1).

Bir sayilik ekstra say1 denemesinde, A takimi vurusu bloklanir. A2 topu tarafsiz
alan ilerisinde kapar. KARAR: Top A2 tarafindan tutuldugu yerde oliidiir. Ekstra
say1 denemesi basarisizdir.

Bir sayilik ekstra say1 denemesinde, A takimi vurusu bloklanir. Top B1 tarafindan
kapilarak A takimi say1 alanina gotiiriilir. KARAR: B takimina iki say1 (Kural 8-
3-1).

Bir sayilik ekstra sayr denemesinde, A takimi vurusu bloklanir. Top kimseye
degmeden tarafsiz alan1 gecer ve a) B 1-yard ¢izgisi lizerinde B3 tarafindan recover
edilir veya b) B takim1 endzone’unda yere carpar. KARAR: a) B3 topu ilerletebilir
b) Top oliidiir. Ekstra say1 denemesi basarisizdir (Kural 8-3-1).

Bir say1 ekstra sayr denemesinde, A takimi vurusu bloklanir. Top B3 tarafindan
recover edilir ve A takimi sayr alanma gotiiriiliir. B3’lin kosusu sirasinda B4
clipping yapar. KARAR: Say1 gecersizdir, ekstra say1 denemesi bitmistir, ceza
kural geregi reddedilir (Kural 8-3-4-b).

Iki say1 ekstra say1 denemesinde, A takiminin ileri-pas1 B1 tarafindan B takimi say1
alaninda intercept edilir. B1 topla beraber A takimi say1 alanina kosar ve a) kosu
sirasinda faul yoktur b) kosu sirasinda B3 clipping yapar veya c) A2 kosu sirasinda
faul yapar. KARAR: a) B takimina iki say1 verilir. b) Say1 gecersizdir, ekstra say1
denemesi bitmistir ve ceza kural olarak reddedilir ¢) B takimina iki say1 verilir ve
ceza kural geregi reddedilir (Kural 8-3-1 ve 8-3-4-a ve b).

Iki say1 ekstra sayr denemesinde, Al elden ele snap’i muff eder ve top A2
tarafindan recover edilir. A2 topu rakip end zone’a goétiiriir. KARAR: A takimina
iki say1 (2-10-2).

Bir say1 ekstra say1 denemesinde, snap yapan oyuncu A10 topu, vurus i¢in tutmak
icin bekleyen oyuncunun iistiinden atar veya topu vurus i¢in tutacak oyuncu topu
muff eder. Top A3 tarafindan recover edilir, ve A3 end zone’a kosar. KARAR: A
takimina iki says1.
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XI.  Iki say1 ekstra say1 denemesinde, quarterback A2 “option” oyunu yapar. A9,
A2’nin att1g1 geri pasi once muff eder, arkasindan geri kazanir ve end zone’a girer.
KARAR: A takimina iki say1.

Topun B Takimi Hakimiyetine Ge¢mesinden Once Yapilan Fauller —

MADDE 3

Ornek Karar 8-3-3

L. Ekstra say1 denemesi sirasinda, A takiminin kurallara uygun vurusu, kimseye
degmeden havadan tarafsiz alani geger. Bu anda bir faul yapilir. KARAR: Faul A
takimi tarafindan yapilmigsa ve deneme basarissizsa, B gtakimi topun hakimiyetini
almaz, deneme sona ermistir. Faulu yapan A takimi ise ve deneme basariliysa, ceza
bir onceki noktadan uygulanir. Faulu yapan B takimi ise ve sayir denemesi
basariliysa, say1 gecerlidir, veya A takimi cezayi kabul ederek iki sayr denemesi
yapabilir. Ekstra say1 denemesi vurus sonrasi ceza noktasi uygulamasi digindadir.
Snap yapan oyuncu, topu vurus i¢in tutan oyuncu veya vurus yapan oyuncu’ya
akrs1 yapilan kisisel fauller bir sonraki baglama vurusu’ta veya ekstra periyodlarda
bir sonraki noktadan uygulanir. Ekstra say1 denemesi basarisizsa, A takimi cezayi
kabul edip down’u tekrarlayabilir

II. Ekstra say1 denemesi sonrasinda, oyun siiresi bittikten sonra, her iki takim da faul
yapar. B takimi topu hakimiyetine ge¢irmemistir. KARAR: Bir 6nceki noktadan
tekrar.

III.  Bir ekstra say1 denemesinde, A takimi topu B takimi say1 alanina ilerletir, veya
oraya tamamlanan bir pas atar. Kosu veya pas sirasinda A takimi faul yapmistir.
KARAR: Cezanin topu gotiirdiigli noktadan top tekrar oynanir. Topu igsinir
cizgileri arasinda herhangi bir noktadan oynayabilme hakki, sadece ceza B
takimina verilmis oldugu durumlarda gecerlidir.

Topun B Takimi Hakimiyetine Gegmesinden Sonra Yapilan Fauller —

MADDE 4

Ornek Karar 8-3-4

L. B15, A takiminin kurallara uygun ileri-pas’in1 (ekstra say1 denemesi sirasinda) pas
aras1 yapar, orta sahaya kadar kostuktan sonra A19 kendisine tackle yaparken
B15’in face mask’ini tutar. KARAR: Ekstra say1 denemesi bitmistir, ceza kural
olarak reddedilir.

II. B1, A takiminin kurallara uygun ileri-pas’in1 (ekstra say1 denemesi sirasinda) pas
arasi yapar, orta sahaya kadar kostuktan sonra diisiiriiliir. Interception sonrasinda
kosu sirasinda, B2 B takimi endzone’unda clipping yapar. KARAR: Ceza kural
olarak reddedilir.
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BOLUM 4. Alan Sayisi

Bir Sonraki Oyun — MADDE 2
Ornek Karar 8-4-2

L.

I11.

IV.

VL

VIL

VIIL.

IX.

B 40-yard ¢izgisinde, dort ve 8. A takiminin alan sayis1 denemesi’nde B1 oyuncusu
B 10-yard cizgisi iizerinde topa dokunur ve sonrasinda top end zone’dan disari
cikar. KARAR: Touchback. II. B 40-yard ¢izgisinde, dort ve 8. A takiminin alan
sayist denemesi’nde B1 oyuncusu B 5-yard ¢izgisi iizerinde topa dokunur, ve
tutarak yere diz ¢coker. KARAR: B 5-yard ¢izgisinden B takimina birinci down.

B 40-yard ¢izgisinde, dort ve 8. A takiminin alan sayisi denemesi’nde, top kimseye
degmeden B 7-yard c¢izgisi lizerine yuvarlanir ve durur. KARAR: Top B 40-yard
cizgisinde B takimindadir.

B 40-yard ¢izgisinde, dort ve 8. A takiminin alan sayis1 denemesi’nde, top kimseye
degmeden B say1 alaninda yere deger ve yerden sigrayarak B 3-yard ¢izgisine gelir.
Bu noktada B1 topa deger. KARAR: Top B 40-yard ¢izgisinde B takimindadir
(Kural 6-3-9-a).

B 40-yard cizgisinde, dort ve 8. A takiminin alan sayis1 denemesi’nde, topa 10-
yard ¢izgisi iizerinde B1 tarafindan degilir, ve B 5-yard c¢izgisi {lizerinden saha
disna ¢ikar. KARAR: Top B 5-yard ¢izgisi tizerinde B takimindadir.

B 40-yard ¢izgisinde, dort ve 8. A takimmin alan sayist1 denemesi, baslangi¢
cizgisi lzerinde bloklanir veya topa baslangi¢ ¢izgisi iizerinde degilir. Akabinde
top tarafsiz alan ilerisinde B 25-yard ¢izgisi iizerinden saha disina ¢ikar. KARAR:
Top B 40-yard ¢izgisinde B takimindadir.

B 40-yard c¢izgisinde, dort ve 8. A takiminin alan sayis1 denemesi B 3-yard ¢izgisi
iizerinde yere c¢arpar, ve sayl alanina girer. End zone i¢cinde B takimi oyuncusu
tarafindan tutulur, B takimi oyuncusu diz c¢oker. KARAR: Top B 20-yard
cizgisinde B takimindadir.

B 18-yard c¢izgisinde, dort ve 8. A takiminin basarisiz alan sayis1 denemesi say1
alan1 tlizerinden disar1 ¢ikar. KARAR: Top B 20-yard cizgisi iizerinde B
takimindadir.

A takimimin basarisiz alan sayisi denemesi sonucunda top tarafsiz alan ilerisinde
yere deger ve yerden sekerek tarafsiz alan gerisine diiser. Bu noktada top B1
tarafindan recover edilir ve rakip end zone’a kadar ilerletilir. KARAR: Touchdown
(Kural 6-3-5).

B 18-yard ¢izgisinde dort ve 6. A takiminin basarisiz alan sayist denemesi tarafsiz
alan ilerisinde yere deger ve yerden sekerek tarafsiz alan gerisine , B 28-yard
cizgisine gelir. Bu noktadan top saha dismma c¢ikar veya herhangi bir takim
tarafindan recover edilir ve diz ¢okiilerek oyun bitrilir. Topa tarafsiz alan ilerisinde
degilemistir. KARAR: Top B takimindadir, B 28-yard ¢izgisinden bir ve 10.
(Kural 6-3-5 ve 6-3-7).



147

BOLUM 5. Safety

Yaplllg Sekli —- MADDE 1
Ornek Karar 8-5-1

L.

II.

I11.

IV.

VL

VIL

VIIL.

Hiicum takim oyuncusu A10, snap’te topu alir ve kendi say1 alanina girer. Oyuncu
diistiriildiigiinde top kale ¢izgisi lizerinde, topun en ileri noktast oyun alanindadir.
KARAR: Safety. Olii topun bir kism1 kosucunun kale ¢izgisi {izerindedir.

Hiicum takimi oyuncusu snap’te topu alir ve kendi say1 alani i¢cinden punt yapar.
Top punt’t yapan oyuncunun takiminin korudugu kale ¢izgisi gerisinden saha
disina ¢ikar. KARAR: Safety (Kural 8-7-1).

Bir baslangic¢ vurus’te, a) top tarafsiz alan1 gegmez, veya b) tarafsiz alani1 gectikten
sonra Once B takimi tarafindan degilir, veya c) tarafsiz alan1 gegtikten sonra
kimseye degmez, ve biitiin bu siklarin sonucunda geri end zone i¢ine diiger, ve A
takim1 hakimiyetinde 6lii duruma gecer. KARAR: Safety (Kural 8-7-2-a).
Kurallara uygun atilan bir ileri-pas (ekstra sayr denemesi disinda) B1 tarafindan
kendi say1 alani i¢inde intercept edilir. B1 end zone disina ¢ikmaz ve end zone
icinde yere diistiriiliir. B1’in kosusu sirasinda B2, Al’e end zone i¢inde clipping
yapar. KARAR: Safety. Temel Noktadan uygulama. Ceza topu B takimi
hakimiyetinde end zone i¢inde birakir.

B1, atilan bir pas1 pas aras1 yapar, veya fumble yapilan topu tutar, veya baslangic
veya serbest vurus sonucu kendisine gelen topu kendi bes-yard ¢izgisi ile kale
cizgisi arasinda bir noktada tutar. Oyuncu sahip oldugu momentum ile kendi say1
alanina girer ve top say1 alami i¢inde B takimi hakimiyetinde 6lii duruma gecer.
KARAR: Topun B takimi tarafindan tutuldugu veya intercept edildigi noktada top
B takimindadir. Karar, oyuncunun bir fumble’1, geri-pasi veya vurusu benzer
durumlarda geri kazanmasi ile benzer sekildedir.

B1, atilan bir pas1 pas aras1 yapar, veya fumble yapilan topu tutar, veya baslangic
veya serbest vurus sonucu kendisine gelen topu kendi bes-yard ¢izgisi ile kale
cizgisi arasinda bir noktada tutar. Oyuncu sahip oldugu momentum ile kendi say1
alanina girer. B1 daha sonra topla beraber kosmaya devam ederek oyun alanina
girer ve ilerlemeye c¢alisir. KARAR: Topun oyuncu hakimiyetinde 6lii duruma
gegmesi durumunda, top, 6l duruma gectigi noktadan B takimindadir.

B1, bir pas arasi1 yaparak veya fumle yapilan topu tutarak veya baglangig/serbest
vurus sonucu kendisine gelen topu kendi bes-yard ¢izgisi ile kale ¢izgisi arasinda
bir noktada tutar. Oyuncu sahip oldugu momentum ile kendi say1 alanina girer. Top
Oli duruma gegmeden 6nce, B2 end zone i¢inde clipping yapar. B1 end zone’dan
disar1 ¢ikmaz, ve top 6lii duruma gecer. KARAR: Safety. Temel nokta B1’in topu
bes-yard c¢izgisi ile kale ¢izgisi arasinda hakimiyetine almasindan sonra kosusunun
bittigi noktadir.

A takimmin geri pas’1 veya fumble’1 sonucunda top yere ¢arpar. B takimi, fumble’1
geri kazanma cabasi i¢inde, topu muff eder, ancak top A takimi kale ¢izgisinin
gerisine diiser ve A takimi endzone iginde topun iistiinde diiserek olii duruma
gecirir, veya top end zone i¢inden saha disina ¢ikar.

KARAR: Safety. Impetus fumble’dan veya pas’tan gelmektedir (Kural 8-7-2-a).
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IX.

XI.

A takimimin geri pas’t veya fumble’t sonucunda top yere carpar, ve A takimi
hakimiyetinde A say1 alani i¢inde 6lii duruma geger, veya A takimi’nin say1 alani
icinde muff yapilmasi sonucu top say1 alanmi i¢cinden saha disina ¢ikar. KARAR:
Safety. A takiminin impetus’u topu kale ¢izgisi gerisine getirmistir. Ancak, iki
takimdan biri topu ayakla tekmelemek veya elle vurmak hareketi ile saha digina
kasti olarak iterse, ceza temel noktadan uygulanir (Kural 8-7-2-b-1).

X. A takimi kendi kale ¢izgisi gerisinden punt yapacaktir, ancak A36 topu muff
eder. Geri kazandiktan sonra kosmaya ¢alisan A takimi oyuncusu, kale ¢izgisi ile
kenar cizgisi kesisimindeki pilona deger. KARAR: Safety. Ancak kosucu pilona
degdiginde topun TAMAMININ kale ¢izgisini ge¢mis olmast durumunda, top en
ileri noktasinda 6lii durumdadir (Kural 2-31-3 ve 4-2-4-d ve e).

B40, B 4-yard ¢izgisi lizerinde bir pasi pas arasi yapar. Momentumu sebebiyle
kendi say1 alanina girmek iizere olan oyuncu, bir yard ¢izgisi lizerinde topu fumble
eder ve a) B40, fumble’1 yapan oyuncu, say1 alani i¢inde topu geri kazanir veya b)
B45, fumble yapan oyuncunun takim arkadasi, say1 alani i¢cinde topu geri kazanir.
KARAR: Her iki durumda da Safety.

BOLUM 6. Touchback.

Touchback Karari Verilmesi — MADDE 1
Ornek Karar 8-6-1

L.

II.

A takimi fumble’1 sonucunda top, B takimi kale ¢izgisi ve kenar dis saha ¢izgisi
kesisiminde yer alan pilona c¢arpar. KARAR: 20-yard c¢izgisinde top B
takimindadir (Kural 7-2-4-b).

B1, A takimmin kuralalra uygun ileri-pas’ini1 kendi say1 alani i¢inde pas arasi
yapar. Interceptionin hemen sonrasinda Al, end zone i¢inde topu B1’in elinden
cekerek alir. KARAR: Touchdown. Top intercept edildigi anda otomatik olarak
Oli duruma gegmez. Ancak, hakem topun intercept edilmesinden sonra B takimi
oyuncusunun bariz bir sekilde topu ilerletmeye ¢alismadigini géstermeye yeterli bir
siire gegtigine kanaat getirirse, touchback verilmesi uygundur.

BOLUM 7. Sorumluluk ve Impetus

Impetus — MADDE 2
Ornek Karar 8-7-2

L.

II.

I11.

Oyun alani igerisinde yer alan bir fumble, kale ¢izgisini gecer ve end zone
icerisinde geri kazanilir. KARAR: Impetus topu fumble eden oyuncu tarafindan
verilmistir.

B takim1 oyuncusu kurallara uygun bir ileri-pasi, kendi say1 alani i¢inde pas arasi
yapar. Hemen sonrasinda end zone disina ¢ikmak amaciyla kosmaya calisir, ancak
kendi kale ¢izgisi gerisinde diistiriiliir. KARAR: Touchback (Kural 8-6-1-a).

B takimi oyuncusu, vurus yapilan topu kendi say1 alani i¢inde tuttuktan sonra,
topu fumble eder, ve geri kazanma cabas1 sirasinda muff yaparak topu kendi kale
cizgisi gerisinden saha disina ¢ikarir. KARAR: Touchback (Kural 8-6-1-a).
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Kosucu Al, B takimi kale ¢izgisine dogru ilerlemekteyken, B1’in elindekitopa
vurmasi veya arkadan tackle yapmasi sonucu, elindeki topu fumble eder. Her iki
durumda da Al kale c¢izgisine varmadan topun hakimiyetini kaybeder ve top B
takimmin sayr alani igerisinde B takimi tarafindan recover edilir. KARAR:
Touchback. Impetus A takimi’nin yaptig1 fumble’dadir (Kural 8-6-1-a).

A takimi vurusu sonucunda top yere ¢arpar. B takimindan bir oyuncu topa elle
vurduktan sonra top B takimi kale ¢izgisini gecer ve B takimi topu geri kazanir
veya top end zone i¢inden saha disina ¢ikar. KARAR: Safety. Topa elle vurulmasi
(“batting”), vurus tarafindan verilen impetusu yok eder ve yeni bir impetus
verilmis olur. Ancak, vurusa sadece dokunulmasi veya vurusa carpma ile yon
degistirmesi, topun birine ¢arpmasi, vurus tarafindan verilmis impetusu bozmaz
(Kural 8-5-1-a).

A takimi punt yapar. Top B takimina deger (eklenmis impetus yoktur) ve B takimi
kale ¢izgisini gecer. B takimi oyuncusu topun {iistiine diiser veya top end zone
icerisinden saha disina ¢ikar. KARAR: Touchback. Ayni karar, vurus sonucu
havada olan bir topun B takimi oyuncusuna carpmasi veya topu tutmak amaci
sonucunda topun yon degistirmesi gibi durumlar i¢in de gecerlidir. B takim1 topu
recover edip ilerletme hakkma sahiptir. B takimi’ndan topu recover eden
oyuncunun end zone i¢inde diisiiriilmesi veya topun kale ¢izgisi gerisinden saha
disina ¢ikmasi durumunda touchback verilir (Kural 8-6-1-a).

A takimi kendi 35-yard ¢izgisi ilizerinden serbest vurus ile topu oyuna sokar. Top
belirli bir mesafe kat ettikten sonra yere carparak yuvarlanmaya baslar. Top B 3-
yard ¢izgisi lizerinde iken B10 topa ayakla vurur ve topun end zone i¢inden saha
disina ¢ikmasimi saglar. KARAR: Safety, veya top 50-yard ¢izgisi lizerinde A
takimindadir, vurus tekrar edilir (Kural 9-4-4 ve 10-2-2-¢).

B 20-yard c¢izgisinde, dort ve 5. A30 B takimi 16-yard ¢izgisi iizerinde fumble
yapar. Top 10-yard ¢izgisine kadar yuvarlanir ve bu noktada B40 loose olan topu
geri kazanma girisiminde bulunurken, muff ederek a) B 5-yard ¢izgisinden b) B
18-yard c¢izgisinden disar1 ciakrtir. KARAR: Her iki durumda da, saha disina
fumble yapilmasi1 s6zkonusudur. A takimi fumble’dan 6nce gerekli mesafeyi kat
edemedigi icin, top B takimindadir, 1 ve 10. a) Top B 16-yard ¢izgisindedir b) Top
B 18-yard ¢izgisindedir (Kural 5-1-4-f ve 7-2-4-b).

B 20-yard ¢izgisi lizerinde dort ve 5. A30 B takim1 16-yard ¢izgisi lizerinde fumble
yapar. Top 10- yard ¢izgisine kadar yuvarlanir, ve bu noktada B40 loose olan topu
eliyle vurmak suretiyle iter (“batting”) ve a) top geriye dogru gider ve B 5-yard
cizgisinden saha disma cikar b) top ileriye dogru gider ve B 18-yard ¢izgisinden
saha disina ¢ikar. KARAR: Her iki durumda da, saha disina fumble yapilmasi
s6zkonusudur. a) sikkinda topa vurulmasi kurallara uygundur, ve A takimi birinci
down’u kazanamadig: i¢in top B 16-yard ¢izgisinde B takimindadir, bir ve 10. b)
sikkinda, topa vurulmasi kurallara aykiridir (“illegal batting”), B takimi fumble’in
oldugu noktadan cezalandirilir. Top A takimindadir, 1bir ve gol (Kural 5-1-4-f ve
7-2-4-b). Siire her iki durumda da snap ile baglar.
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KURAL 9

Oyuncular ve Kurallara Tabi Diger
Kigilerin Uymasi Gereken Kurallar

BOLUM 1. Temas ve Engelleme Faulleri

Kurallara Tabi Kigiler - MADDE 2
Ornek Karar 9-1-2

L.

II.

I1I.

IV.

Bir oyuncu a) kasith olarak dizi ile rakibine vurur veya b) rakibe temastan hemen
once dizini one ¢ikarir (¢ogunlukla oyuncu kendisine blok yapacak bir rakibe
yaklastiginda vuku bulur). KARAR: a) Kisisel faul, “diz atma”. Ceza — Temel
noktadan 15 yard, veya faulun A takimi tarafindan neutral zone gerisinde yapilmasi
durumunda bir 6nceki noktadan. B takimi tarafindan yapilan faullerde otomatik
birinci down. Hareketin kasit veya siddet icermesi durumunda diskalifiye. b)
Kisisel faul, “dizin kuraldisi kullaninmi” Ceza — Temel noktadan 15 yard, veya
faulun A takimi tarafindan neutral zone gerisinde yapilmasi durumunda bir 6nceki
noktadan. B takimi tarafindan yapilan faullerde otomatik birinci down. Hareketin
kasit veya siddet icermesi durumunda diskalifiye. Her iki durumda da A takimi
tarafindan yapilan faulun A takimi kale ¢izgisi gerisinde yapilmasi durumunda
safety verilir.

B takimi oyuncusu tackle yapmaya calisirken kolunu agarak kosucunun kaskina
vurur. KARAR: Kisisel faul. Ceza — Temel noktadan 15 yard ve birinci down.
Hareketin kasit veya siddet icermesi durumunda diskalifiye.

Rakip takimlardan iki oyuncunun yere diismesinden sonra, birinin viicudu
digerinin ayaklar iistiinde yer almaktadir. KARAR: Kesin sekilde clipping kurali
ithlali oldugu séylenemez. Higbir hakem olay1 basindan sonuna kadar gérmedikge
clipping cezas1 vermemelidir.

End konumundaki A1, hiicum dizilisinin ortasindaki oyuncudan 11 yard kadar
dista konumlanmistir. B2 oyuncusu, Al’in ilk konumu ile kenar ¢izgi arasinda
konumlanmistir. Snap’ten sonra A1 B2’yi, topun ilk konumundan ters yone dogru
bloklar. A1’in blogu bel altinadir. KARAR: Blok kurallara uygundur (Kural 2-23-
1-1).

Quarterback A1, snap’ten sonra kendisini koruyan “cep”ten ¢ikmak zorunda kalir
ve rakip oyunculardan kurtulmak amaciyla sahada yon degistirerek kosmaya
baglar. Snap’ten 6nceki hiicum dizilisinde dizilisin ortasindaki oyuncudan 12 yard
disarida dizilmis olan wide receiver A2, tarafsiz alan1 gecerek rakip sahaya girer,
ve sonrasinda tarafsiz alan’a geri doner. Geri dondiikten sonra tarafsiz alan iginde
B2’yi bloklar. Blok bel altina, topun snap yapildig1 andaki konumuna dogru
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yapilmistir. KARAR: Kuraldis1 blok. Ceza — Temel noktadan 15 yard (Kural 2-23-
1-1).

Kosu-pas option oyununda, wide receiver A2 hiicum dizilisinde dizilisin
ortasindaki oyuncudan 12 yard digarida dizilmistir. Rakip sahaya girdikten sonra
tekrar tarafsiz alan’a dogru doner. Sonrasinda A2 rakip oyuncu B2’yi tarafsiz
alanin sekiz yard ilerisinde, bel altindan bloklar. Blogun yonii topun snap’te oldugu
konuma dogrudur. KARAR: Kuraldis1 blok. Ceza — Temel noktadan 15 yard
(Kural 2-23-1-1).

Hiicum dizilisinin solunda yer alan, flanker(backfield’da dizilen, line hizasinda
olmayan receiver) konumundaki A1, snap’ten sonra topu bir takim arkadasindan
alarak “reverse” kosu oyunu yapar. Sag taraftaki spread end (line’da dizilen
receiver) A2, snap yapildiginda hiicum dizilisinin ortasindaki oyuncunun 10 yard
disinda dizilmis durumdadir. A2 defensive end B2’ye blok yapar. A2’nin blogu
tarafsiz alan gerisindedir. A2’nin blogu bel altindan ve yonii topun snap’teki
konumuna dogrudur. KARAR: Kuraldis1 blok. Ceza — Bir 6nceki noktadan 15
yard (Kural 2-23-1-1).

Hiicum dizilisinin solunda yer alan, flanker(backfield’da dizilen, line hizasinda
olmayan receiver) konumundaki A1, snap’ten sonra topu bir takim arkadasindan
alarak “reverse” kosu oyunu yapar. Sag taraftaki spread end (line’da dizilen
receiver) A2, snap yapildiginda hiicum dizilisinin ortasindaki oyuncunun 10 yard
disinda dizilmis durumdadir. A2 defensive end B2’ye blok yapar. A2’nin blogu
tarafsiz alanin 1 yard ilerisindedir. A2’nin blogu bel altindandir. KARAR:
Kuraldis1 blok. Ceza — Bir 6nceki noktadan 15 yard (Kural 2-23-1-1).

IX. Wing back Al, hiicum dizilisinde ortadaki oyuncunun 10 yard disinda
dizilmisken, motion yaparak topa dogru kosar. Snap yapildiginda motion hareketi
sonucu snap yapacak oyuncunun hizasini ge¢mistir. Snap sonrasinda Al B2’yi
bloklar. A1’in blogu bel altindan ve topun ilk konumunun tersi yondedir. KARAR:
Blok kurallara uygundur. (Kural 2-23-1-1).

Flanker konumundaki A2, snap’te hiicum dizilisinin ortasindaki oyuncunun 10
yard disinda dizilmistir. Oyun bagladiktan sonra kenar ¢izgiye dogru yonelir ve bir
defensive back’i bel altindan bloklar (Kural 2-23-1-1).

Wing back Al, hiicum dizilisinin ortasindaki oyuncunun 10 yard disinda ve
tarafsiz alanin 5 yard gerisinde dizilmistir. Snap’ten sonra Al B2’yi topun ilk
konumuna dogru, bel altindan bloklar. Blok tarafsiz alan’da meydana gelmistir.
KARAR: Kuraldis1 blok. Ceza — Bironceki noktadan 15 yard (Kural 2-23-1-1).
Faul’lin A takimi kale ¢izgisi gerisinde yer almas1 durumunda Safety verilir.

Bir oyuncu, top 6lii duruma gectikten sonra, yerde yiiziikoyun yatan ve elinde top
olmayan bir oyuncunun istiine atlar. KARAR: Kisisel faul. Ceza- Bir 6nceki
noktadan 15 yard ve B takimi oyuncusu tarafindan yapilmis, ve diger kurallarla
celiskili degil ise otomatik birinci down. “Piling” top 6lii oldugunda yerde yatan
kosucu veya topsuz oyuncular i¢in gecerlidir.

Bir oyuncu, top 6lii duruma gectikten sonra, bariz sekilde durdurulmus kosucuyu,
veya topsuz bir rakibini, birkac yard iter ve sert sekilde yere diisiiriir. KARAR:
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XIV.

XV.

XVIL

Kisisel faul. Ceza — Bir sonraki noktadan 15 yard ve B takimi tarafindan yapilmais,
ve diger kurallarla ¢eliskili degil ise faullerde otomatik birinci down.

Defans oyuncusu, pas attiktan sonra yerinde duran veya oyuna katilma tesebbiisii
gostermeyen quarterback’e sert sekilde girer. KARAR: Roughing the passer. Ceza
— Temel noktadan 15 yard ve birinci down, veya kosullara gore ceza kosunun
sonuna eklenir.

Bir canli top sirasinda, bir defans oyuncusu rakibinin face mask’in1 veya
kaskindaki herhangi bir agikligi dondiiriir, biiker, veya ceker. KARAR: Kisisel
faul. Ceza — Bir onceki veya temel noktadan 15 yard ve birinci down.

XVI. Bir canli top sirasinda, bir oyuncu rakibine kaski veya face mask’i ile vurur
(“ramming”). KARAR: Kisisel faul. Ceza — Temel noktadan veya faulun A takimi
tarafindan tarafsiz alan gerisinde yapilmasi durumunda bir 6nceki noktadan, 15
yard. B takimi tarafindan yapilan faullerde otomatik birinci down. Faulun A takimi
tarafindan kendi kale ¢izgisi gerisinde yapilmasi durumunda Safety.

Defansif back B2, A2 topla kosarken Al’e kaski ile girerek, “spearing” yapar.
KARAR: Kisisel faul. Ceza — Temel noktadan 15 yard, otomatik birinci down.

XVIIL.Topla kosan oyuncu Al, kendisine tackle yapan B6 tarafindan diisiiriilmeden

XIX.

XX.

XXI.

XXII.

hemen Once rakibine kolu ile (“extended forearm”) vurur. KARAR: Kisisel faul.
Ceza — Temel noktadan, veya faulun tarafsiz alan gerisinde olmas1 durumunda bir
onceki noktadan, 15 yard. Kasit veya siddet iceren faullerde diskalifiye. Faulun A
takimi tarafindan kendi kale ¢izgisi gerisinde yapilmis olmasi durumunda safety.
A21, kendisine atilan kurallara uygun bir ileri-pas’1 tutar ve touchdown yapar. Say1
yapildig1 net olarak belli olduktan sonra, B40 A21’e tackle yapar. KARAR: Olii-
top faulii. Ceza, ekstra say1 denemesinde veya takip eden vurug-off’ta uygulanir.
Higbir B takimi oyuncusu, bariz sekilde say1r yapmis olan bir rakibine tackle
yapmak suretiyle veya baska bir sekilde kasitl olarak diistiriimez (Kural 4-1-3-c).
Bir baslangi¢ vurus sonrasi, topun karsilanip geri kosulmasi sirasinda, topla kosan
oyuncu B2’ye tackle yapilir ve top B 30-yard ¢izgisinde 6lii duruma gecer. Topun
0l duruma ge¢gmesinden sonra, B6 A2’yi sert bir sekilde, arkadan ve bel iistiinden
iter. KARAR: Olii top, kisisel faul. Ceza — Bir sonraki noktadan 15 yard. Top B
takimindadir, B 15-yard ¢izgisinden bri ve 10.

A6 topla beraber kogmaktadir. Kosu sirasinda, A12 B2’yi arkadan ve bel altindan
itmek suretiyle sert bir sekilde bloklar. KARAR: Arkadan kuraldis1 blok. Ceza —
Temel noktadan 10 yard.

A10, shoutgun diziliinde, snap yapacak oyuncunun 7 ' yard arkasindadir. Snap
yapacak oyuncu kafasi asagida ve bacaklar1 arasindan geriye bakar durumdadir.
Snap’ten hemen sonra, nose guard B55 snap yapan oyuncuya direk saldirarak
temas kurar ve snap yapan oyuncuyu geri ittirir. KARAR: Kurallara uygundur.
Vurus yapilacagi kesin sekilde belli olmadig igin, snap yapan oyuncu 6zel bir
koruma kuralina tabi degildir (Kural 2-15-10). Ancak gereksiz sertlik i¢in olagan
koruma kurallar gecerlidir.

XXIII. A takimi bariz bir sekilde scrimage vurus dizilisindedir. Snap’ten hemen sonra,

nose guard B55 snap yapan oyuncuya direk saldirarak temas kurar ve snap yapan
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oyuncuyu geri ittirir. Top baslangi¢ cizgisinin ii¢ yard gerisinde olan bir back
oyuncuya, veya vurus yapacak oyuncuya verilir, oyunda vurus degil kosu veya pas
oyunu yapilir. KARAR: Faul. A takimi1 baslangi¢ vurus dizilisinde oldugu ve
vurus yapilabilecegi bariz bir sekilde belli ise, snap yapan oyuncuya snap’ten
sonraki bir saniye i¢inde dokunulamaz.

XXIV. A takimi bariz bir sekilde baslangi¢ vurus dizilisindedir. Snap’ten hemen

XXV.

XXVI.

sonra noseguard B71 snap yapan oyuncu ile hemen yanindaki line oyuncusu
arasindan geg¢meye calisir. B71°in ilk temasi snap yapan oyuncunun hemen
yanindaki oyuncuyadir. KARAR: Kurallara uygundur. Bu ilk temastan sonra snap
yapan oyuncuya olabilecek tesadiifi temaslar faul olmayacaktir (Kural 2-15-10).
Bir oyuncunun line boyunca diiz kosusunu iceren bir option oyununda, kendisine
atilacak bir geripast tutma durumunda olan A takimi oyuncusu, B55 tarafindan
bloklanir. KARAR: Kurallara uygundur. Bel altindan blok, arkadan blok, veya bu
oyuncuya yapilacak baska kisisel fauller kuraldisidir.

A takimi snap yapildiginda tek tarafa yiiklii (topu veren oyuncunun bir
yaninda diger yanindan 2 veya daha yiiksek sayida fazla line oyuncusu vardir) veya
baska sekilde bir degisik dizilistedir. Back konumundaki A27, potansiyel blokcu
durumundadir. KARAR: A27’nin, snap yapan oyuncunun iki yanimdaki
oyuncunun disinda dizilmis olmas1 durumunda, topun ilk konumuna dogru tarafsiz
alan icinde, gerisinde veya tarafsiz alanin 10 yard ilerisine kadar olan bolgede bel
altindan blok koymasi kuraldisidir. Normal olarak Hiicum Tackle pozisyonunda
oynayan oyuncu yerinde herhangi bir A takimi1 oyuncusu yoksa, A27°nin blokc¢u
statiisii snap yapan oyuncuya olan uzakligi ile belirlenir.

Vurucuya ve Tutucuya Miidahale — MADDE 3
Ornek Karar 9-1-3

L.

II.

I11.

IV.

Al kendi baslangig ¢izgisi gerisinden degaj yapma niyetindedir, ancak topu kacirir.
Akabinde BI1 tarafindan temas edilir. KARAR: A takimi fumble. Topa vurulmadan
once “vurus yapacak oyuncu” yoktur. Bu durumda B1 vurus yapacak oyuncuya
miidahale (“roughing the kicker”) yapmamustir.

A1 vurus yapar. Sonrasinda topu bloklamak i¢in hareketi sonucu, istemdist sekilde
vurus yapan oyuncuya veya vurus i¢in topu tutan oyuncuya ¢arpar. KARAR: Ceza
— Bir onceki noktadan. “Running into” ile “roughing” arasinda emin olunamadigi
durumlarda, roughing cezaasi verilir: 15 yard ve otomatik birinci down.

Baglangi¢ dizilisinde olmayan A takiminda Al, hizli ve beklenmedik bir vurus
yapar. B1 beklemedigi hareket sonucunda temasta bulunur. KARAR: “Roughing”
veya “running into” verilmez. Kural belirgin bir sekilde vurus yapilacaginin
anlasildig1 durumlar i¢in gegerlidir.

A1 vurus yaptiktan sonra kendini toparlamak icin yeterli zaman ge¢mistir. Bl Al’e
carpar. KARAR: Tamamen opyun dist kalmis rakibe kasith olarak ¢arpmak veya
iistiine atlamak olarak degerlendirilmedigi stirece, faul yoktur (Kural 9-1-2-f).
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VL

B1 vurus yapan oyuncu A25’e c¢arpar, vurusu yapan oyuncu ‘“roughing”
yapilmis¢asina hareket ederek hakemi yaniltmaya c¢alisir. KARAR: Fauller
birbirini gotiiriir.

Baslangi¢ dizilisindeki vurus yapacak oyuncu Al, yanlis bir snap sonucunda iki-
iic adim yana veya basinin istiinden arkaya giden topu geri kazanir ve sonrasinda
vurus yapar. Vurus yapilan topu bloklamak amacinda olan B2 tarafindan kendisine
temas edilir. KARAR: A1l her iki durumda da kurallar tarafindan korunmaktadir.
Diger biitiin vurus durumlarinda oldugu gibi vurus yapan oyuncu olarak korumaya
tabidir. Vurus yapacagi belli oldugu andan itibaren ( normal punt durumunda),
defans oyuncular1 temastan kaginmalidir.

Kuraldisi Engelleme — MADDE 4
Ornek Karar 9-1-4

L.

I11.

IV.

VL

VIL

VIIL.

A takiminin sahada 12 oyuncusu vardir. A 40-yard ¢izgisinden oyunu baslatir ve
tamamlanan veya tamamlanmayan bir pas atar. KARAR: Kuraldis1 katilim. Ceza —
Bir 6nceki noktadan 15 yard. II. A takiminin sahada 12 oyuncusu vardir. A 40-yard
cizgisinden oyunu baglatir ve punt yapar. Top B 10-yard ¢izgisinden saha digina
cikar. KARAR: Kuraldis1 katilim. Ceza — Bir onceki noktadan 15 yard, top A
takimindadir.

A takiminin sahada 12 oyuncusu vardir. A 40-yard ¢izgisinden oyunu baslatir, ve
10 yard kazanarak orta sahaya gelir. KARAR: Kuraldis1 katilim. Ceza - Bir 6nceki
noktadan 15 yard.

B takiminin sahada 12 oyuncusu vardir. A takimi A 40-yard ¢izgisinden oyunu
baslatir ve punt yapar. Top B 10-yard cizgisinden saha digsina c¢ikar. KARAR:
Kuraldis1 katilim. Ceza — Bir 6nceki noktadan 15 yard.

A 40-yard ¢izgisinde dort ve 30. Al takiminin baslangi¢ vurusu sonucunda top B
4-yard cizgisinden saha disina ¢ikar. B takimimin sahada 12 oyuncusu vardir.
KARAR: Kuraldis1 katilim. Ceza — Bir 6nceki noktadan 15 yard, ancak otomatik
birinci down verilmez. Siire snap’te baslar.

B takimi, sahadaki 11 oyuncusu ile, defansin1 kurmaktadir. Top oyuna hazirdir ve
A13 oyunu baslatmak {izere sinyal vermektedir. Snap’ten iki saniye Once, B54
takim alanini terkederek sahaya girer. B takimi, sahada 6nceden 11 kisi oldugunu
farketmeden B54°ii sahaya sokmustur. KARAR: Snap’e izin verilir. B takimima
kuraldis1 katilim. Ceza — Bir onceki noktadan 15 yard. (Not: Bu 6rnek Kural 3-5-2-
¢’nin ihlali degildir.)

Ucgiincii down sonrasinda, B takim1 vurus karsilama takimini sahaya siirer. Sorumlu
hakemler B takimi oyuncularini sayar ve B takiminda 12 oyuncu bulundugundan
emindirler. Dort saniye sonunda hakemler diidiiklerini ¢alar ve ceza isareti verirler.
KARAR: Olii top faulii, oyuncu degistirme kural ihlali. Ceza — Bir sonraki
noktadan bes yard.

Ucgiincii down sonrasinda, B takimi vurus karsilama takimini sahaya siirer. Sorumlu
hakemler B takimi oyuncularin1 sayar ve B takiminda 12 oyuncu oldugunu
disiinmektedirler. Hakemler oyuncular1 tekrar sayarken snap yapilir. Down
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sonunda hakemler B takimini tekrar sayar, ve B takiminin o down sahada 12
kisiyle miicadele ettiginden emin olurlar. KARAR: Kuraldis1 katilim. Ceza — Bir
onceki noktadan 15 yard. (Not: Hakemler Kural 3-5-2-c’nin ihlali oldugundan
emin olmadikg¢a diidiiklerini galmamalidir.)

BOLUM 2. Temas igermeyen Fauller

Sportmenlik Digi Hareketler - MADDE 1
Ornek Karar 9-2-1

L.

B takimi, baslama vurusu karsilama sonrasinda touchdown yapar. Oyuna girme
amaci olmayan, takim alanindaki B takimi oyuncular1 kutlama amaglh sahaya girer,
ve end zone’a kosarak kosucuyu kutlar. KARAR: Sportmenlik dis1 hareket. Ceza
— 15 yard. Ekstra say1 denemesinde veya takip eden baslama vurusu’ta uygulanir.

Haksiz Avantaj Saglayacak Taktikler - MADDE 2
Ornek Karar 9-2-2

L.

II.

I11.

IV.

Top oyuna hazir olduktan sonra A takimi hiicum dizilisini alir. Snap yapacak
oyuncunun her iki yaninda, kendisinden uzakta dizilmis ikiser oyuncu, ve hemen
yaninda birer oyuncu olmak iizere, line’da toplam 7 oyuncu; arka alanda da
kuralara uygun sekilde dizilmis 4 oyuncu olacak sekilde, kurallara uygun ancak
alisilmigin disinda bir dizilisle yer alir. A takimi sahaya iki yedek oyuncu gonderir.
Bu oyuncular, line’in sol tarafinda, A takim alanindan daha uzak olan tarafta,
uzakta dizilmekte olan iki oyuncunun hemen yaninda yerlerini alirlar. Bu durumda
baslangi¢ ¢izgisi’nde 9 oyuncu bulunmaktadir. Hemen, ve snap yapilmadan belirli
bir siire once, A takimi kenarindaki iki oyuncu takim alanina ¢ikar. Snap
yapildiginda line’da 7 oyuncu dizilmis, forma numaralandirma kurallarina
uyulmustur. KARAR: Ceza — Bir 6nceki noktadan 15 yard. Bu, rakibi sasirtmak
amaciyla yapilan oyuncu degisikliklerine bir 6rnektir.

B 12-yard ¢izgisinden dordiincli down. A takimi 11 oyuncuyla oyun toplantisi’da
iken Al elinde vurus ayakkabisi ile girerek tarafsiz alan ile vurus noktasi
arasindaki mesafeyi Olger. Takim arkadaslari oyun toplantisi’1 terkederken, A1l
saha digma c¢ikar. A takimi yerlestikten hemen sonra normal bir baslangic oyunu
yapar. KARAR: A takimina faul. Ceza — Bir onceki noktadan 15 yard. Rakibi
sasirtmak amaciyla oyuncu degisikligi taklidi yapilamaz, ve takimla irtibata giren
bir oyuncu bir down i¢in oyunda kalmalidir.

A1, bir down i¢in oyun alanini terkeder. A takimi 10 kisi ile oyun toplantisi’a girer.
Yedek oyuncu A12 oyuna girer, A2 oyun toplantisi’dan ¢ikip sahayi terk eder gibi
yapar, ancak kenar ¢izgi’de durarak gizli bir pas i¢in sahanin kenarinda bekler.
KARAR: Ceza — Bir onceki noktadan 15 yard. Bu rakibi sasirtmak amaciyla
oyuncu degisikligi taklidi yapilmasidir.

Iki baslangic down’1 arasinda, bir veya birden fazla B takimi yedek oyuncusu
sahaya girer. Bir sonraki hakta top snap edilmeden 6nce, defans takimi dizilisini,
oyunculari vs. gizlemek maksadiyla, B takimi kasitli olarak sahada 11 oyuncudan
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VL

VIL

fazla oyuncuyla 3 saniyeden fazla durur. KARAR: B takimina olii-top fauli.
Kuraldis1 oyuncu degisikligi. Ceza — Bir sonraki noktadan bes yard (Kural 3-5-2-
c).

A takimi kurallara uygun sekilde bir alan sayis1 denemesi yapmak i¢in dizilir. Topu
vurus i¢in tutacak oyuncu takim alanina dogru giderek ayakkabisini ister. Kenardan
oyuncuya ayakkabi atildiktan sonra, snap yapilir ve bu oyuncu kale ¢izgisine dogru
kosmaya baglar. Top vurusu yapmak icin bekleyen oyuncuya snap edilir ve
ayakkabiy1 almak tlizere kenar ¢izgiye kadar gelmis oyuncuya pas atar. KARAR:
Ceza — Bir onceki noktadan 15 yard.

A takimi, oyun toplantisi’in 10 yard yakininda 12 oyuncu bulundurmaktadir. Oyun
toplantisi’dan ¢ikilmasindan sonra iki youncu kenar ¢izgiye ve A takimi takim
alanma dogru yonelir. KARAR: Olii-top faulii. Ceza — Bir sonraki noktadan bes
yard.

A takimi baslangi¢ vurus dizilisindedir ve 1 saniyeligine herkes yerinde durmustur.
Back oyunculardan biri sag tarafta wing konumunda dizilmis A40’a dogru
bagirarak kosar ve sahadan c¢ikmasini soyler. Snap yapildiginda A40 sahadan
cikmaktadir — hareketi kurallara uygun bir motion’dir. A40 snap’ten hemen sonra
rakip sahaya girerek pas tutmak icin kosmaya baslar. KARAR: Ceza — Bir 6nceki
noktadan 15 yard. Bu taktik rakibi yaniltmak amaciyla oyuncu degisikligi taklidi
yapma hareketi olarak degerlendirilir.

BOLUM 3. Blok, El ve Kollarin Kullanimi

Hiicumda Elleri ve Kollarin Kullanimi - MADDE 3
Ornek Karar 9-3-3

L.

II.

I1I.

IV.

Kurallara uygun bir ileri-pas sonucu top havada oldugu sirada, A takimi oyuncusu
kendi baslangi¢ cizgisi gerisinde rakibine holding yapar. KARAR: Pasin
tamamlanmasi, tamamlanmamasi veya intercept edilmesi durumunda ceza bir
onceki noktadan 10 yarddir. Faul’un A takimi kale ¢izgisi gerisinde yer almasi
durumunda Safety.

Pas atan oyuncunun veya kosan oyuncunun takim arkadasi, tarafsiz alan1 gegerken
rakibine temasta bulunur. Kollar1 yere paralel degildir, veya elleri kapali olsa da
avucicleri rakibe yonelik degildir. KARAR: Ellerin kullanimi kurallara uygundur.
Pas atan oyuncunun veya kosan oyuncunun takim arkadasi, tarafsiz alan
gerisindedir. Rakibine temasta bulundugunda kollar1 yere paraleldir. Temas omuz
yukarisinadir. KARAR: Ellerin kuraldis1 kullanimi. Ceza — Kisisel faul i¢in 10
veya 15 yard. Bir onceki noktadan uygulanir. Faul’'un A takimi kale c¢izgisi
gerisinde yer almas1 durumunda Safety.

Pas atan oyuncunun veya kosan oyuncunun takim arkadasi, rakibine elleri ile
omuz altindan yumruk atmak vasitasiyle temasta bulunur. KARAR: Kisisel faul.
Ceza — Temel noktadan 15 yard, veya faul’un tarafsiz alan gerisinde yer almasi
durumunda bir 6nceki nokta. Faul’'un A takimi kale ¢izgisi gerisinde yer almasi
durumunda Safety.
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A2 kurallara uygun bir temasta B2’yi elleri ile bloklar. B2 , A2’den kurtulmak
amaciyla dondiikten sonra A2 B2’ye arkadan temas eder. KARAR: Blok kurallara
uygundur.

A2, kendisinden kurtulmak amaciyla donen B2’ye arkadan temas eder. B2 pas atan
oyuncuya ilerler, A2 B2’ye arkadan temasmi devam ettirirr. KARAR: Blok
kurallarar uygundur.

A2, kendisinden kurtulmak amaciyla donen B2’ye arkadan temas eder. A2’nin
B2’ile olan temas1 koptuktan sonra, A2 B2’ye tekrar ulasarak arkadan itmek
suretiyle temasta bulunur. KARAR: Arkadan kuraldisi blok. Ceza — Temel
noktadan, veya faul’un tarafsiz alan gerisinde olmasi durumunda bir O6nceki
noktadan, 10 yard. (Kural 2-3-4). Faul’un A takimi kale ¢izgisi gerisinde olmasi
durumunda Safety.

Tarafsiz alan ilerisinde veya gerisinde olan Al, rakibine temasta bulunur. Elleri
aciktir veya kapali olup avugicleri rakibine doniik degildir. KARAR: Blok
kurallara uygundur.

Savunmada Ellerin ve Kollarin Kullanimi — MADDE 4
Ornek Karar 9-3-4

L.

II.

I11.

IV.

Tarafsiz alan1 gecen bir ileri-pas’in atildig1 bir hakta, B1 pas tutma hakkina sahip,
tarafsiz alanin ilerisinde veya gerisinde olan A1’i tutar. Pas A1’e atilmamustir, veya
Al tarafindan tutulabilir bir top degildir. KARAR: B takimi faul, holding. Ceza —
Temel noktadan, 10 yard ve birinci down.

A takimi, tarafsiz alan1 gecen, kurallara uygun bir ileri-pas atmadan 6nce, B1 pas
tutma hakkina sahip, tarafsiz alan ilerisindeki A1’1 tutar. KARAR: B takimina
faul, holding. Ceza — Temel noktadan 10 yard ve birinci down.

A10 tarafindan atilan kurallara uygun ileri-pas, B20 tarafindan B 10-yard c¢izgisi
iizerinde intercept edilir. B20’nin topla kosusu sirasinda, B40, B 24-yard ¢izgisi
izerinde A80’1 arkadan ve bel lstiinden iter. B20’nin kosusu 50-yard c¢izgisi
iizerinde biter. KARAR: B takimina faul, arkadan kuraldis1 blok. Ceza — Faul’iin
oldugu noktadan 10 yard. Top B takimindadir, kendi 14-yard ¢izgisinden 1 ve 10.
Vurus yapan oyuncuya ulagsmaya calisan B50, line oyuncusu A60’1 omuzlatindan
tutar ve a) yanindan gectikten sonra birakir b) tutmaya devam eder. KARAR: a)
Kurallara uygundur b) Holding. Ceza — Bir 6nceki noktadan 10 yard.

BOLUM 4. Topa Elle veya Ayakla Vurulmasi

Kaybedilmig Topa Elle Vurulmasi — MADDE 1
Ornek Karar 9-4-1

L.

II.

A takimi B 30-yard c¢izgisinden alan sayisi denemesi yapar. Say1 alani’da yer alan
bir B takimi oyuncusu kale direkleri seviyesine sigrayarak topa elle vurur ve
bloklar. Top end zone i¢inden saha disina ¢ikar. KARAR: Faul, safety.

A takimi B 30-yard ¢izgisinden alan sayis1 denemesi yapar. Say1 alani’da yer alan
bir B takim1 oyuncusu kale direkleri seviyesine si¢rayarak topa elle vurur ve
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IX.

XI.

bloklar. Top end zone icinde yere diiser ve A takimi tarafindan recover edilir.
KARAR: Faul, touchdown.

A takimi B 30-yard ¢izgisinden alan sayis1 denemesi yapar. Say1 alani’da yer alan
bir B takimi oyuncusu kale direkleri seviyesine sigrayarak topa elle vurur ve
bloklar. Top end zone i¢inde yere diiser ve B takimi tarafindan recover edilir.
KARAR: Faul, safety.

A takimi B 30-yard ¢izgisinden alan sayis1 denemesi yapar. Say1 alani’da yer alan
bir B takimi oyuncusu kale direkleri seviyesine si¢rayarak topa elle vurur ve
bloklar. Top oyun alanina geri doner. KARAR: Faul, safety. Top canli kalir, ve A
takimi oyun sonucunu kabul etme hakkina sahiptir. Topu A takiminin geri
kazanmasi, ve akabinde say1 yapamamasi durumunda, cezay1 kabul ettigi takdirde
cezanin uygulanmasi bir 6nceki noktadandir.

A takimi ekstra say1 denemesinde vurus yapmayi dener. Say1 alani’da yer alan bir
B takimi oyuncusu kale direkleri seviyesine si¢rayarak topa elle vurur ve bloklar.
Top say1 alani’dan saha disina ¢ikar. KARAR: Faul, bir 6nceki noktadan yari
mesafe, Ekstra say1 denemesi istisnas1 [Kural 10-2-2-e Istisna 3-(a)].

A takimi ekstra say1 denemesinde vurus yapmayi dener. Say1 alani’da yer alan bir
B takimi oyuncusu kale direkleri seviyesine si¢rayarak topa elle vurur ve bloklar.
Top end zone i¢inde yere diiser ve A takimi tarafindan recover edilir. KARAR:
Faul, A takimina iki say1.

A takimi alan sayis1 denemesinde end zone’da yer alan B23 kale direkleri
seviyesine sicrayarak topa uzanir ve tutar. KARAR: Oyun kurallara uygundur.

B1, A takimi’nin fumble’t sonucu loose olan topa elleri ile vurarak ileri
yonlendirir, top A takimi kale ¢izgisi gerisinden saha disina ¢ikar. KARAR: Bir
fumble sonucu havada olan topa elle vurmak, topa yeni bir impetus vermez.
Uygulama temel noktadandir.

B1, A takimmin geri pasina elle vurur. Top A takimi kale ¢izgisi gerisinden saha
disina c¢ikar. KARAR: Safety. Bir pas, herhangi bir yonde elle vurarak
yonlendirilebilir. Impetus A takiminin pasindadir (Kural 8-5-1-a).

Bir serbest vurus sonucunda havada olan top B takimi oyuncusu tarafindan kendi
say1 alani icinde muff edilir. Top end zone icerisinde loose durumda iken, bir B
takimi oyuncusu topa elle vurarak topu end zone iginden saha disina ¢ikarir.
KARAR: Kuraldis1 bir sekilde, vurus sonucunda end zone i¢inde bulunan topa elle
vurulmasi. Ceza — Bir 6nceki noktadan 15 yard.

A takimi’nin kurallara uygun ileri-pas’t B 20-yard cizgisinde B1 tarafindan
intercept edilir. B1 kostuktan sonra B 38-yard c¢izgisi iizerinde topu fumble eder.
B2 B 30-yard ¢izgisi iizerinde, loose olan topa kuraldis1 sekilde elle vurarak topu
saha disina ¢ikarir. Top vuruldugu noktadan ileride, saha disina ¢ikar. KARAR: B
takimima faul. Ceza — Faul’lin yapildig1 noktadan 15 yard. Top B takmundadir, B
15-yard ¢izgisi iizerinde bir ve 10. Ceza’da down kayb1 verilmemistir, ¢iinkii B
takimina yeni bir seri hakki taninmasi ceza uygulamasindan sonradir (Kural 5-1-1-
e-1).
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Kural 10

Cezalarin Uygulanmasi

BOLUM 1. Cezalarin Tamamlanmasi

Tamamlanma Zamani ve Sekli — MADDE 1
Ornek Karar 10-1-1

L.

Bir serbest vurus sonucunda top havadayken, B1 bel altindan blok yapar. KARAR:
Ceza — Bir onceki noktadan 15 yard. Ceza B’nin faulu sonucu otomatik first down
icermez, ¢iinkii kural gereg§i A takimi yard uygulamasindan sonra tekrar vurus
yapacaktir.

Ayni takim tarafindan yapilan Canli Top Faulleri — MADDE 3
Ornek Karar 10-1-3

L.

A takimi ayni down sirasinda iki veya daha fazla sayida canli-top faulii yapar.
KARAR: B takimi cezalardan birini kabul edebilir veya hepsini reddedebilir.
(Istisna: Olii-top faulii olarak cezalandirilan canli-top faulleri ayr1 ayr
uygulanabilir).

Esdeger Fauller - MADDE 4
Ornek Karar 10-1-4

L.

II.

I11.

A takimi punt yapar ve snap yapildiginda kuraldist motion vardir. Kimseye
degmeyen top kale cizgileri arasindan bir noktadan saha disina ¢ikar. Top saha
disina ¢iktiktan sonra B takimi bir kisisel faul yapar. KARAR: B takimi down’u
tekrarlama secenegini alirsa, A takimina 5 yard ceza verilmesinden sonra B
takimina 15-yard ceza uygulanir. B takiminin faulii otomatik birinci down
gerektirir. B takimiin motion ileilgili cezay1 reddetmesi durumunda, topu B takimi
alir ve topun saha disina ¢iktig1 noktadan uygulanacak 15-yard’lik ceza sonucunda
topu birinci down, 10 yard olacak sekilde oyuna sokabilir.

A takimi baglama vurusu yapar. Top kimseye degmeden kale ¢izgileri arasindan
saha disina ¢ikar. Top disar1 ¢itkmadan 6nce B takimi faul yapar. KARAR: Esdeger
fauller.

A takimi A 35-yard c¢izgisinden baslama vurusu yapacaktir. Kimseye degmeyen
top kale ¢izgileri arasindan saha disina c¢iktiktan sonra, B takimi faul yapar.
KARAR: B takimi baslama vurusu’un tekrarini isteyerek cezalar sonucunda A
takimimin A 45-yard ¢izgisinden yapacagi vurus-off’la oyuna baslayabilir. B takimi
cezay1 reddederse, kendi 35-yard’indan veya topun c¢iktig1 noktadan itibaren 15-
yard’lik bir ceza sonucunda bir ve 10, top B takimindadir (Kural 10-1-6).
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ATl’in ilert past B1 tarafindan intercept edilir. B1 topla kostuktan sonra fumble
yapar. B2 topu kapar ve bes yard daha ilerler. A takimi down sirasinda veya
sonrasinda faul yapar, B takimi da B1’in topu ilerletmesi sirasinda faul yapar.
KARAR: A takimi faul’liniin canli-top faulii olmas1 durumunda, B takimi esdegere
faulleri kabul ederek down’u tekrarlatabilir veya topu alarak B takiminin cezasinin
uygulanmasini kabullenebilir. A takimi fauliiniin 6lii top faulii olmasi durumunda,
top B takimindadir, her iki ceza da uygulanir.

ATl’in ileri-pas’t Bl tarafindan intercept edilir. B1 topla kostuktan sonra fumble
yapar. B2 topu kapar ve bes yard daha ilerler. A takimi down sirasinda veya
sonrasinda faul yapar, B takimi da top fumble sonrasinda loose durumda iken faul
yapar. KARAR: A takimi faul’liniin canli-top faulii olmasit durumunda, B takimi1
esdeger faulleri kabul ederek down’u tekrarlatabilir veya topu alarak B takiminin
cezasinin uygulanmasini kabul edebilir. A takimi fauliiniin 6lii-top faulii olmasi
durumunda, top B takimindadir, her iki ceza da uygulanir.

AT’in ileri-pas’t Bl tarafindan intercept edilir. B1 topla kostuktan sonra fumble
yapar. B2 topu kapar ve bes yard daha ilerler. A takimi down sirasinda veya
sonrasinda faul yapar, B takimi da B2’nin topu ilerletmesi sirasinda faul yapar.
KARAR: A takimi faul’iiniin canli-top faulii olmasi durumunda, B takimi esdeger
fauleri kabul ederek down’u tekrarlatabilir veya topu alarak B takiminin cezasinin
uygulanmasini kabul edebilir. A takimi fauliiniin 6lii-top faulii olmas1 durumunda,
top B takimindadir, her iki ceza da uygulanir.

Dordiincii hakta, A takimi oyuncusu kuraldist motion yapar. Oyun sonucunda A
takimi birinci down igin gerekli mesafeyi kat edemez. Oyun biter bitmez B takimi
oyuncusu faul yapar. KARAR: B takimi A takimi cezasini reddederse, top B
takimi cezasinin uygulanmasindan sonra B takimindadir. B takimi A takimi faulii
icin cezay1 kabul ederse, once A takimina bes yard ceza verilir, sonrasinda B
takiminin cezasi1 uygulanir. B takiminin fauliiniin kisisel faul olmasi, A takimina
otomatik birinci down hakk verir.

A takimi punt yapar ve bir temas ihlali yapar. B takimi topu karsiladiktan sonra
kosu sirasinda clipping yapar. B2 bir siire kostuktan sonra fumble yapar ve top Al
tarafindan geri kazanilir. Top 6li duruma gegtikten sonra A2 faul yapar. KARAR:
A takimi topa hakim son takimdir ve hakimiyetin degismesinden Once faul
yapmamistir. A takimi B takimi faul’tinii kabul etmezse, B takimi ihlalin oldugu
noktadan topu alabilir, ve A takiminin 6lii-top fauliinii de uygulatabilir. A takimi B
takimi cezasini kabul ederse, once canli-top faulii uygulanir, sonra 6lii-top faulii
uygulanir ve top B takimindadir.

B1, pas tutma hakki olan A1’e tarafsiz alan ilerisinde, A takiminin kurallara uygun
ileri-pasi sirasinda veya dncesinde, holding yapar. Down sirasinda, pas tutma hakki
olan A2 bilingli olarak saha digina ¢ikar ve geri doner, atilan pasa saha i¢inde ilk
dokunan oyuncu olur. KARAR: Esdeger fauller.

Al kendi say1 alani icinde snap edilen topu alir. B takimi offside’tadir. A1, snap
yapilmadan Once say1 alani bitis ¢izgisine (en gerideki ¢izgiye) basar, topu
aldiginda saha disindadir. KARAR: A takiminin snap’te saha disinda olunmasi
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faulii, B takiminin offside faulii ile esdeger fauldiir. Down tekrar edilir. [Not: B
takim1 offside olmasaydi, B takimi cezay1 kabul ederek A takimina safety’yi kabul
edebilirdi. (Kural 8-5-1-a)].

Olii Top Faulleri —- MADDE 5
Ornek Kararlar 10-1-5

L.

II.

I11.

IV.

VL

VIL

A1 gerekli mesafeyi alamadan diistiriiliir. B1, A1’in diisiliriilmesinden sonra iizerine
atlayarak “piling” yapar. Referee diger faulleri kontrol eder, ve cezay1 belirtir.
Sonrasinda A2 B2’ye yumruk atar. KARAR: A2 kavga sebebiyle diskalifiye edilir.
A2’nin faulii BI’in fauliinii esdeger kilmaz. Verilen cezalardan birinin uygulama
noktas1 herhangi bir kaleye 30 yard’dan az uzaklikta ve ceza o yonde olmadikca,
fauller sayica birbirini esdeger kilmis olur, top o noktadan oyuna sokulur. A
takimina bir ve 10. (Kural 9-1-2-g).

Giivenli tutus sinyali veren Bl topu tuttuktan sonra iki adimdan fazla attiktan
sonra, Al tarafindan tackle yapilarak diisiiriiliir. Sonrasinda A2, yerde olan B1’in
iistiine atlayark “piling” yapar. KARAR: B takimi1 topun tutuldugu yerden bes yard
cezalandirilir. Sonrasinda ise A takimi diger yonde 15 yard cezalandirilir. B
takimina bir ve 10 (Kural 6-5-2).

Dort ve 8. A takimi dort yard kazanir ve hakemler tarafindan topun 6li duruma
gectigi belirtilir. Sonrasinda, B1 “piling” yapar. KARAR: B takimina kisisel faul.
Ceza — Bir sonraki noktadan 15 yard. B takimina bir ve 10 (Kural 5-1-1-c).

Uciincii hakta, topla kosan A1 tarafsiz alan gerisinde B1 tarafindan tackle yapilarak
disiirtiliir. Topun hakemler tarafindan 6lii olarak belirtilmesinden sonra, B2 A1’in
iistiine atlayarak “piling” yapar. KARAR: B takimi kisisel faul. Ceza — Bir sonraki
noktadan 15 yard. A takimina bir ve 10 (Kural 9-1-2-g).

Ucglincii hakta, A1 20 yard kazanir. Bariz sekilde diisiiriildiikten sonra bilingli
olarak topu ilerletmeye ¢alisir, B1 “piling” yapar. KARAR: A takimi topun o6li
duruma gectigi noktadan bes yard cezalandirilir. Sonrasinda B takimina 15 yard
ceza verilir. A takimi bir ve 10 (Kural 9-1-2-g).

Top oyuna hazir olarak belirtilmeden snap yapilir. Hemen sonrasinda bir kisisel
faul ya da diskalifiye sebebi olacak kisisel faul yapilir. KARAR: Bu sekilde yanlis
bir snap’in yapilmamasi i¢in her tiirlii 6nlem alinmalidir; ancak bu sekilde bir
durum oldugunda, down’lar arasinda vuku bulmus olarak degerlendirilir. Her iki
faulun (1. yanhs snap, 2. kisisel faul) A takimi tarafindan yapilmasi durumunda,
her iki 6lii-top faulii cezalandirilir. ikinci faul’iin B takim tarafindan yapilmasi
durumunda, her iki faul’lin cezasi uygulanir, ki bu ¢ogunlukla sonu¢ olarak A
takimi i¢in net 10-yard uygulamasi sonucunu dogurur. B takimi faulii otomatik
birinci down’u gerektirir.

B 3 yard cizgisinden iki ve gol. Topla kosan Al4, B 1-yard ¢izgisi lizerinde
disiirtiliir. B67 “piling” yapar. A14, B67’ye vurarak karsilik verir. KARAR: Yard
cezalari, her ikisi de tamamlanmadigindan, birbirine esdeger olarka net 0 yard
cezaya doniisiir. A14 kavga sebebiyle diskalifiye edliir. U¢ ve gol (Kural 10-1-1).
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Canli top - Olii-top Faulleri — MADDE 6
Ornek Karar 10-1-6

L.

II.

I1I.

IV.

VL

VIL

A takimi down sirasinda ve sonrasinda birer faul yapar. KARAR: B takimi her iki
cezay1 veya birini kabul etme, veya ikisini de reddetme hakkina sahiptir.

Dort ve iki. Al snap yapildiginda kuraldist motion yapmaktadir. Topla kosan
oyuncu A2 bir yard kosar. Diisiiriildiikten sonra kuraldis1 sekilde topu ilerletmeye
calisir. KARAR: B takimi her iki cezay1 da kabul ederse, top A takimindadir dort
ve 12. B takimi sadece gecikme cezasini (kuraldisi ilerletme cezasini) kabul ederse,
top B takimindadir, bir ve 10; A takimi birinci down i¢in gerekli mesafeyi
gidememistir (Kural 5-1-4-f).

Iki ve 5. Snap yapildiginda A takimi kuraldisi motion yapmaktadir. Topun 6lii
duruma ge¢mesinden sonra, B takimi oyuncusu rakibine vurdugu i¢in diskalifiye
edilir. KARAR: Once bir dnceki noktadan A takimina bes yard ceza, sonra bir
sonraki noktadan B takimina 15-yard cezalarin uygulanmasindan sonra top A
takimindadir. Diskalifiye sebebiyle A takimina otomatik birinci down verilir.

Bir hak sirasinda 6nce B1 faul yapar, sonrasinda B2 kurallara uygun atilan ileri-
pas’t pas arast yapar. Top Olii olarak belirtildikten sonra, Al piling yapar.
KARAR: B takimina verilen cezadan sonra top A takiminda kalir. Sonrasinda A
takimi 6lii-top faulii sebebiyle cezalandirilir (Kural 5-2-3).

Hakemler tarafindan esdeger fauller oldugu belirlenmistir. Top bir sonraki down
icin hazir olarak belirtilmek iizere yerine konmaktayken, bir oyuncu faul yapar.
KARAR: Esdeger fauller icin cezalar, referee’ye bildirildiginde tamamlanmis
sayilir (Kural 10-1-1 ve 4). Bir sonraki faul bunlardan ayri tutularak, downlar
arasinda yapilmis tek bir faul olarak degerlendirilir (Kural 5-2-3).

B 3-yard ¢izgisinden snap yapildiginda, B takimi offside durumdadir. A takim1 B
takimi say1 alani i¢ine kurallara uygun bir ileri-pas atar. B takimi topu pas arasi
yaparek A takimi say1 alanina 101 yard kosar. Kosu bariz sekilde bittikten sonra A
takimi oyuncusu “clipping” yapar. KARAR: B 16'%- yard cizgisinden down
tekrarlanir. Top A takimindadir.

A takiminin kurallara uygun ileri pasi B takimi tarafindan intercept edildigi anda,
her iki takim da faul yapmamistir. B takiminin interception sonrasi kosusu
sirasinda, B takimi “clipping” yapar. Top 6lii duruma gectikten sonra, A takimi
oyuncusu “piling” yapar. KARAR: Once B takimi clipping faulii, sonra A
takiminin piling faulii uygulanir. Cezalardan birinin uygulama noktasinin kale
cizgisinde 30-yard’dan az olmasi ve cezanin o kale yoniinde olmasi durumu
disinda, yard cezalar1 esdeger olup net 0 yard ceza verilir.

Uzatma Devresi Oncesi yapilan Fauller - MADDE 7
Ornek Karar 10-1-7

A takimi touchdown’1 veya alan sayis1 denemesi sirasinda yapilan fauller:

L.

B takimi snap’ten sonra oyun alan1 veya end zone icinde clipping yapar. KARAR:
A takimi cezanin uygulamasinin ekstra say1 denemesinde veya baslama vurusu’ta
yapilmasi arasinda sec¢im yapabilir (Kural 10-2-2-g).



II.

I1I.

IV.

VL

VIL

VIIL.

IX.
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A takimi oyun alani icerisinde bir temas faulii yapar. KARAR: Say1 gecersizdir. A
takimi1 kurallara gore cezalandirilir.

A takimi kosu sirasinda end zone igerisinde faul yapar. KARAR: Say1 gecersizdir.
A takimi kale ¢izgisi (temel nokta) {izerinden cezalandirilir.

A takiminin touchdown yaptig1 bir hakta, B takimi kisisel faul yapar. A takimi ise
sayidan sonra, ve ekstra say1 denemesi i¢in topu hazir olarak belirtilmesinden once,
bir faul yapar. KARAR: Say1 gegerlidir. A takimi B takiminin ekstra sayida veya
takip eden baslama vurusu’ta cezalandirilmas arasinda se¢im yapabilir. B takimi
da ayni sekilde A takiminin ekstra sayida veya takip eden baslama vurusu’ta
cezalandirilmas: arasinda se¢im yapabilir. Canl/Olii top faulleri igin verilen
cezalar, yard olarak birbirine esdeger olmast durumunda net 0 yard ceza ile
sonuclanabilir (Kural 10-2-2-g).

A takiminin touchdown yaptig1 bir hakta, B takimi1 holding yapar. A takimi sayidan
sonra faul yapar. KARAR: Say1 gecerlidir. B takimi A takiminin ekstra sayida
veya takip eden baslama vurusuta cezalandirilmasi arasinda se¢im yapabilir (Kural
10-2-2-g).

A takiminin touchdown yapti§i bir hakta veya hemen sonrasinda, B takimi
oyuncusu rakibine yumruk atar. Basarili ekstra sayr denemesinde B takimi
offside’tadir. KARAR: Say1 gecerlidir. B takimi1 oyuncusu diskalifiye edilir. A
takimi B takiminin ekstra sayida veya takip eden baslama vurusu’ta
cezalandirilmasi1 arasinda se¢im yapabilir. Bagarili ekstra say1 denemesinde, A
takimi offside cezasini kabul ederek down’u tekrarlatabilir (Kural 10-2-2-g-1 ve 3).
A takiminin touchdown yaptigi bir hakta vya hemen sonrasinda, B takimi 15-
yard’lik facemask faulii yapar. Basarili ekstra sayr denemesinde B takimi faul
yapar. B takimi esktra say1r denemesi sonrasinda da faul yapar. KARAR: Sayi
gecerlidir. A takimi B takiminin ekstra sayida veya takip eden baslama vurusu’ta
cezalandirilmasi arasinda se¢im yapabilir. Basarili esktra say1 denemesinde, A
takimi cezay1 kabul ederek ekstra sayr down’unu tekrarlatabilir. Vuruslarda snap
yapan oyuncu (baslangi¢c vurusu dizilisinde), tutucuya, vurucuya veya pas atan
oyuncu’ya yapilan fauller takip eden baglama vurusunda veya ekstra periyodlarda
bir sonraki noktadan cezalandirilabilir. B takiminin ekstra say1r denemesinden
sonraki faullinde, ceza baslama vurusu’ta veya ekstra periyodlarda bir sonraki
noktadan uygulabilir, ancak ekstra say1 denemesinin tekrarlanmasi durumunda,
ceza tekrarlanan hakta uygulanmalidir (Kural 8-3-5, 10-1-6 ve 10-2-2-g).

Pas oyunu ile touchdown yapilan bir hakta, B takimi pas1 atan oyuncuya faul yapar.
KARAR: Say1 gecerlidir. A takimi cezay1 ekstra say1 denemesinde veya takip eden
baslama vurusu’ta uygulatmay1 secebilir.

Basarili bir alan sayisi denemesinin yapildigi bir hakta, B takimi offside’tadir.
KARAR: A takimi sayiyr reddederek cezanin uygulatilmasi veya cezayi
reddederek alan sayisi’un gegerli olmasi arasinda se¢im yapabilir.

A takimi touchdown’1 sonrasinda yapilan fauller:

X.

A takimi touchdown yaptiktan sonra faul yapar, B takimi basarili ekstra sayi
denemesinde faul yapar. KARAR: Say1 gecerlidir. B takimi A takiminin ekstra
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XI.

say1 denemesinde veya takip eden baslama vurusu’ta cezalandirilmasi arasinda
se¢im yapabilir. Sonrasinda A takimi da, ekstra say1 denemesini tekrarlatip cezayi
uygulatma hakkina sahiptiri. Snap yapan oyuncuya, topu vurus ic¢in tutan
oyuncuya, vurus yapan oyuncuya ve pas atan oyuncuya karsi yapilan fauller takip
eden baslama vurusu’ta veya ekstra periyodlarda bir sonraki noktadan
cezalandirilabilir. Takip eden baslama vurusunda

uygulanan cezalar yard olarak birbirine esdeger olabilir.

A takimi touchdown yaptiktan hemen sonra faul yapar. B takimi1 basarili ekstra say1
denemesi sonrasinda faul yapar. KARAR: Say1 gecerlidir. B takimi A takiminin
ekstra say1 denemesinde veya takip eden baslama vurusu’ta cezalandirilmasi
arasinda se¢im yapabilir. Ekstra say1 denemesi sonrasinda yapilan faul i¢in, B
takimi baslama vurusu’ta veya ekstra periyodlarda bir sonraki noktadan
cezalandirilir. Ekstra sayr denemesinden sonraki olii-top faullerinde cezalarin
uygulama noktasi i¢in se¢enek hakki yoktur.

Topun takimlar arasinda hakimiyetini degismedigi bir ekstra say1r denemesi sirasinda
yapilan fauller (6liitop faulii olarak degerlendirilen canli-top faullerini veya down-kayb1
faullerini icermez):

XIIL.

XIII.

XIV.

XV.

XVL

XVIL

XVIIL

A takimi bagarili bir ekstra say1 denemesi sirasinda faul yapar. KARAR: Ceza
uygulanir, hak tekrarlanir (Kural 8-3-3).
A takimi basarisiz bir ekstra say1 denemesi sirasinda faul yapar. KARAR: Ceza
reddedilir (Kural 8-3-3).
B takimi basarisiz bir ekstra sayr denemesinde faul yapar. KARAR: B takimi
cezalandirilir, down tekrarlanir. Kural 10-2-2-¢ Istisna 3, ekstra say1 denemesi i¢gin
gegerli degildir.
B takimi basarili bir ekstra sayir denemesinde faul yapar. KARAR: Ceza
uygulanarak hak tekrarlanir veya ceza reddedilerek say1 kabul edilir. Snap yapan
oyuncuya, tutucuya, vurus yapan oyuncuya veya pas atan oyuncuya karsi yapilan
fauller baglama wvurusu’ta veya ekstra periyodlarda bir sonraki oktadan
uygulanabilir (Kural 8-3-3).
Bir ekstra say1 denemesinde hem A takimi hem B takimi faul yapar. KARAR:
Ekstra say1 denemesi bir 6nceki noktadan tekrar edilir (Kural 8-3-3).
3-yard ¢izgisi lizerinden yapilan basarili bir ekstra say1 denemesinde, B takimi
ofsayttadir. Top 6lii duruma gegtikten sonra B takimi kisisel faul yapar. KARAR:
A takimi, her iki cezanin da uygulanmasi ile ekstra say1 denemesini tekrarlayabilir,
veya ofsayt cezasini reddedip sayiy1 kabul edebilir. Bu durumda B takimi 6lii-top
faulii baslama wvurusu’ta veya ekstra periyodlar i¢in bir sonraki noktadan
cezalandirilir.

3-yard cizgisi lizerinden yapilan basarisiz bir ekstra sayr denemesinde, A
takimi kuraldis1 motion faulii yapar. Top 6lii duruma gegtikten sonra B takimi faul
yapar. KARAR: B takimi dogal olarak A takimi fauliinii reddedecektir (aksi
takdirde down tekrarlanir). B takimi cezasi baslama vurusu’ta veya ekstra
periyodlarda bir sonraki noktadan uygulanir.
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Ekstra sayi denemesi sonrasinda ve bir sonraki baslama vurusu oncesinde yapilan
fauller:

XIX. Takimlardan biri faul yapar. KARAR: Ceza baglama vurusu’ta uygulanir.

XX. Her iki takim da, digerinin faulii tamamlanmadan, faul yapar. KARAR: Fauller
birbirini iptal eder.

XXI. Basarili bir ekstra say1 denemesinden sonra yapilan B takimi faulii sonucunda, ceza
kabul edilmistir,ve baslama vurusu’ta uygulanacaktir. Sonrasinda :

1. A takimi ekstra say1 denemesinden sonra faul yapar. KARAR: Her iki faul de,
yapilis sirasina gore, baslama vurusu’ta sira ile cezalandirilir.

2. B takimu ekstra say1 denemesinden sonra faul yapar. KARAR: Her iki B takimi
faulii de, yapilis siralarina gore, baglama vurusu’ta sira ile cezalandirilir.

3. Her iki takim da, digerinin faulii tamamlanmadan, faul yapar. KARAR: Fauller
birbirini iptal eder. B takiminin yukarida belirtilen ilk faulii baslama vurusu’ta
cezalandirilir.

BOLUM 2. Ceza Uygulama Prosediirleri

Prosediir - MADDE 2
Ornek Karar 10-2-2

L.

II.

I11.

IV.

VL

VIL

Top B 3-yard ¢izgisindedir. Dordiincii down, gidilmesi gereken mesafe bir buguk
yard cizgisidir. A takimi iki yard kazanir, B takimi offside’dir. KARAR: A
takimina 1 2 yard ¢izgisinden dordiinci down. A takimi ilerlemesinin bir kismini
kaybeder ancak down’1 tekrarlama hakk1 kazanir.

Bir serbest vurus sonucunda, top saha disina ¢ikmaz, ve topa degilmeden Once
takimlardan biri kisisel faul yapar. KARAR: Ceza — Bir 6nceki noktadan 15 yard,
vurus tekrarlanir.

Bir serbest vurus sonucunda top B takimindan kimseye degmeden, A takiminin
kuraldis1 temas1 sonrasinda saha disina ¢ikar. Vurus sirasinda A takimi kisisel faul
ya da holding yapar. KARAR: B takimi topu oyuna kuraldisi temas noktasindan
oyuna sokabilir; bir onceki noktadan uygulanacak 5,10 veya 15 yard’lik cezayi
segebilir; veya A takiminin serbest vurus ¢izgisinden 30-yard 6tesinden veya topun
saha disina ¢iktig1 noktadan topu oyuna sokabilir.

Fumble veya geri-pas sonucunda A takimi say1 alaninda bulunan topa, A takimi
tarafindan ayakla veya elle kuraldis1 vurulur. KARAR: Ceza — Kabul edilirse
safety (Kural 8-5-1-b).

Fumble sonucunda top B takimi sayr alani icinde iken, A takimi B takimi
oyuncusuna end zone i¢inde clipping yapar. KARAR: Ceza — Temel noktadan 15
yard.

Fumble sonucunda top oyun alaninda iken, A takimi oyuncusu B takimi say1 alani
icinde kuraldis1 arkadan blok yapar. KARAR: Ceza — Temel noktadan 10 yard.
Fumble sonucunda oyun alaninda loose olan top kale cizgileri arasindan saha
disina ¢ikmadan once, A takimi oyuncusu B takimi sayi alani i¢inde clipping
yapar. KARAR: Ceza — Temel noktadan 15 yard.
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VIIL.

IX.

XI.

XIIL

XIII.

XIV.

XV.

XVL

XVII.

A takimi baslangi¢c vurusu sonucunda top B takimi oyuncusuna degmistir. Top
hi¢gbir oyuncunun hakimiyetinde veya Olii durumda degildir. Bir A takimi
oyuncusu B takimi say1 alaninde clipping yapar. KARAR: Ceza — Temel noktadan
15 yard.

A takimi baglangi¢c vurusu sonucunda, topa dokunulmasindan sonra ve topun
herhangi bir takimin hakimiyetine girmesinden 6nce, takimlardan biri tarafsiz alan
ilerisinde rakibine faul yapar. Faul tarafsiz alanin 3 yard veya daha ilerisinde
cereyan eder, ve down sona erdiginde A takimi topa sahip degildir. KARAR: B
takimimin faulu baslangi¢ sonrasi vurus uygulama noktasindan cezalandirilir. Top
B takimindadir, bir ve 10. A takiminin faulu bir 6nceki noktadan cezalandirilir.

A takimmin kendi sayr alami iginden yaptigt punt sonrasinda top B takimi
tarafindan A 30-yard c¢izgisine getirilir. Kosu sirasinda A takimi, kendi kale ¢izgisi
gerisinde B takimi oyuncusuna clipping yapar. KARAR: Ceza — Temel noktadan
15 yard (A 30-yard ¢izgisi).

A takimimin kendi sayr alani icinden yaptigi punt sonrasinda top B takimi
tarafindan A 30-yard ¢izgisine getirilir. Top B takimi hakimiyetinde 6lii duruma
gectikten sonra A takimi, kendi kale c¢izgisi gerisinde B takimi oyuncusuna
clipping yapar. KARAR: Ceza — Bir sonraki noktadan 15 yard.

A takimimin kendi sayr alani icinden yaptigi punt sonrasinda top B takimi
tarafindan A 30-yard c¢izgisine ve bu nkotada B takimi fumble yapar. A takimi
fumble’dan sonra kendi kale ¢izgisi gerisinde B takimi oyuncusuna clipping yapar.
KARAR: Ceza — Temel noktadan (fumble’in yapildigi nokta) 15 yard, top B
takimindadir.

A takiminin kendi sayi alani i¢inden yaptigi punt sonucunda top kimseye
degmeden A 40-yard cizgisinden disar1 ¢ikar. A2, topa vurulmadan once, kendi
say1 alani i¢inde B takimi oyuncusuna clipping yapar. KARAR: Ceza — Safety
(Kural 9-1-2-Ceza).

A takiminin kendi say1 alani i¢inden yaptig1 punt sonunda top kimseye degmeden
A 40-yard ¢izgisinden disar1 ¢ikar. A2, topa vurulduktan sonra ancak top disari
citkmamisken, kendi sayr alan1 igcinde B takim oyuncusuna clipping yapar.
KARAR: Ceza — Safety (Kural 9-1-2-Ceza).

A takiminin kendi say1 alani i¢inden yaptig1 punt sonunda top kimseye degmeden
A 40-yard cizgisinden disar1 ¢ikar. A2, top disar1 ¢iktiktan sonra kendi say1 alani
icinde B takimi oyuncusuna clipping yapar. KARAR: Ceza — Bir sonraki noktadan
15 yard. A 25-yard ¢izgisi lizerinden B takimina bir ve 10.

A takimi kendi 1-yard ¢izgisi lizerinden snap yapar. Al topu alip 5-yard ¢izgisine
ilerletir. Top oyundayken, B takimi end zone icinde bir kisisel faul yapar.
KARAR: Ceza — Temel noktadan (5-yard ¢izgisi) 15 yard.

A takimi kendi 1-yard ¢izgisi lizerinden snap yapar. Al topu alip 5-yard ¢izgisine 1
lerletir. Top 6lii duruma gectikten sonra B takimi end zone iginde faul yapar.
KARAR: Ceza — Bir sonraki noktadan 15 yard.
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XVII.A1 kendi 40-yard cizgisi lizerinde, tarafsiz alan gerisinden punt yapar. Topa

XIX.

XX.

XXI.

XXII.

vurulmadan 6nce B1, A2’ye tarafsiz alan gerisinde holding yapar. KARAR: Ceza
— Temel noktadan 10 yard.

Al kendi 40-yard cizgisi ilizerinden, tarafsiz alan gerisinden punt yapar. Top
tarafsiz alan1 gegtikten sonra, ancak B takimindan bir oyuncuya degmeden Once,
B1 A2’ye tarafsiz alan gerisinde holding yapar. KARAR: Ceza — Temel noktadan
10 yard. Top A takimindadir.

Al kendi 40-yard cizgisi lizerinden, tarafsiz alan gerisinden punt yapar. Top
tarafsiz alan ilerisinde B takimindan bir oyuncuya degdikten sonra loose
durumdadir; B1 A2’ye holding yapar. KARAR: Ceza — Temel noktadan 10 yard.
Top A takimindadir.

A takimi serbest vurusu sonucunda top saha i¢inde iken B takimi holding yapar.
KARAR: Ceza — Bir 6nceki noktadan 10 yard, A takimi serbest vurusu tekrarlar.

A takimi tarafsiz alan gerisinden serbest vurus yapar. Top tarafsiz alam1 gecger
(topa, baslangic cizgisi tizerinde veya gerisinde B takimi tarafindan bloklandiktan
veya temas edildikten sonra tekrar degilmemistir) ve tarafsiz alan gerisine doner.
Sonrasinda b takimi clipping veya holding yapar. Faul yapildiginda top loose
durumdadir. KARAR: Holding veya clipping fauliiniin tarafsiz alanin 3 yard
ilerisine kadar olan bdlgeden ileride olmasi durumunda, down bitiminde top B
takimindadir ve ceza kabul edilir. Baslangic vurusu sonrast noktadan ceza
uygulanarak, B takimi bir ve 10 ile oyuna baslar. Fauliin tarafsiz alanin 3 yard
ilerisinde kadar olan bolgede veya gerisinde olmasi durumunda, top A takimindadir
ve bir dnceki noktadan ceza uygulanir.

XXIII.A takiminin line gerisinden vurusu sonucunda top, tarafsiz alan gerisinde bloklanir.

Sonrasinda B takimi tarafsiz alan ilerisinde holding veya clipping yapar. Top oyun
boyunca tarafsiz alan1 ge¢gmemistir. KARAR: Kural 10-2-2-e Istisna 3 sadece
tarafsiz alan1 gecen bir baslangi¢ vurus icin gecerlidir. Bir 6nceki noktadan top A
takimindadir.

XXIV.A takimi B 30-yard cizgisinden yaptig1 alan sayisi denemesinde basarili olur. B

XXV.

takimi oyuncusu vurus sirasinda 20-yard cizgisinde faul yapar. KARAR: Vurus
gecerlidir. A takiminin cezay1 kabul edip down’u tekrarlatma hakki yoktur. Ceza
kural olarak reddedilir (Kural 8-4-2-a).

A takimi1 B 30-yard cizgisinden yaptig1 alan sayist denemesinde basarisiz olur. B
takimi oyuncusu vurus sirasinda 15-yard c¢izgisinde faul yapar. KARAR: Top B
takimindadir. Baglangic vurusu sonrasi nokta 30-yard cizgisindedir ve ceza
uygulamasi 15-yard ¢izgisinden, fauliin yapildigi noktadan yapilir. Down’un
tekrar1 yoktur (Kural 2-25-9 Istisna 2 ve 8-4-2-b).

XXVI. iki ve gol. Al 3-yard cizgisinde diisiiriildiikten sonra, B takimi oyuncusu A takimi

oyuncusuna kale ¢izgisi gerisinde yumruk atar. KARAR: A takimma B 1 % - yard
cizgisinden otomatik birinci down. B takimi oyuncusu diskalifiye edilir.

XXVIL. Dort ve gol. B takimi say1 alani i¢inde, B1 pas tutma hakki olan A3’e faul yapar.

Bu sirada A1l pas atabilecegi bir oyuncu aramaktadir. A1 pas atamadan diistiriiliir.
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KARAR: Pas atilmadigi icin pas interference yoktur. B1’in faulii temel noktadan
cezalandirilir.

XXVIIL. A1 topu tarafsiz alanin 30-yard ilerisine ilerletir. B takimi tarafsiz alanin 10 yard
gerisinde faul yapar. Al, 30-yard ilerledikten sonra, fumble yaparak topu kaybeder,
top B takimi oyuncusu tarafindan recover edilir, ve B takimi touchdown yapar.
KARAR: B takimi temel noktadan — fumble’in yapildigi noktadan — cezalandirilir.
Top A takimindadir.

XXIX. Top A 40-yard ¢izgisinde A takimindadir, bir ve 10. Al topu B 40-yard ¢izgisine
ilerletir ve bu noktada dustriiliir. A1’in topu ilerletmesi sirasinda B1 A 45-yard
cizgisi lizerinde clipping yapar. KARAR: Ceza — Top A takimindadir, B 25-yard
cizgisinden bir ve 10.

XXX. Top A 40-yard ¢izgisinde A takimindadir, bir ve 10. A1 topu B takimi say1 alanina
kadar ilerletir. A1’in ilerlemesi sirasinda B1 B 30-yard cizgisi iizerinde clipping
yapar. KARAR: Ceza — Ekstra say1 denemesinde kaleye yar1 mesafe ceza verilir,
veya baslama vurusu’ta 15-yard ceza uygulanir.

XXXI. Top A 40-yard ¢izgisinde A takimindadir, bir ve 10. A1l topu B 40-yard ¢izgisine
ilerletir ve fumble yaparak topu kaybeder. B1 topu geri kazanir ve topla beraber A
takimi say1 alanina kosar. Al’in kosusu siraisnda, B2 50-yard ¢izgisinde kisisel
faul yapmistir. KARAR: Ceza — temel noktadan (kosunun sona erdigi B 40-yard
cizgisinden) 15 yard, A takimina birinci down.

XXXII. Top A 40-yard ¢izgisinde A takimidadir, bir ve 10. Al topu B 40-yard ¢izgisine
ilerletir ve diistiriiliir. A1’in kosusu sirasinda B1, A 30-yard c¢izgisinde clipping
yapar. KARAR: Ceza — Top A takimindadir. B 25-yard ¢izgisinden bir ve 10.

XXXII. Tarafsiz alan gerisine atilan kurallara uygun ileri-pas, A takimi oyuncusu
tarafindan tutularak tamamlanir. Uzun siire rakiplerden kacarak diisiiriilmekten
kacan oyuncu, sonunda tarafsiz alan gerisinde fazla yard alamadan diisiiriiliir. Pas
havadayken pasi atan oyuncuya “roughing” yapilmistir. KARAR: Ceza — Kosunun
bittigi noktadan 15 yard ve birinci down (Kural 2-27-5).

XXXIV. Baglangi¢c vurusu sonrasinda, B takimi topu karsilayip kosmaya basmasindan
sonra, B40 numarali oyuncu B 25-yard ¢izgisinde A80’1 bel iistiinden ve arkadan
bloklar. B takimi kosucusu B 40-yard ¢izgisinde disiiriiliir. KARAR: B takimina
faul, kuraldis1 arkadan blok. Ceza — Fauliin oldugu noktadan 10 yard. Top B
takimindadir, B 15-yard ¢izgisinden bir ve 10.

XXXV. B takimi atilan ileri-pas1 pas arasi yapar. Interception yapilmadan once pasi atan
oyuncuya faul yapilir. KARAR: Top A takimidadir. Bir Onceki noktadan
uygulanan ceza soncunda birinci down verilir. (Kural 2-27-5 ve 9-1-2-0).

XXXVI. B takim atilan ileri-pas1 pas arasi yapar. Interception yapildiktan sonra pasi atan
oyuncuya fawul yapilir. KARAR: Top B takimindadir. Temel noktadan ceza
uygulandiktan sonra birinci down verilir. (Kural 2-27-5 ve 9-1-2).

XXXVII. Tarafsiz alan gerisine atilan kurallara uygun bir ileri-pas oyununda, pas tutma
hakki olan Al, atilan past tutacak durumdadir. Bl A1’1 iterek pasin
tamamlanmamasini saglar. KARAR: Kurallara uygundur. Pas interference
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kurallar tarafsiz alan gerisinde gecerli degildir (Kural 7-3-9-d, 9-1-2-d Istisna 4 ve
9-3-3-c Istisna 5).

XXXVIIIL. B1 kurallara uygun atilan ileri-pas’t kendi say1 alani i¢inde pas arasi yapar.

Interception’dan sonra oyuncu ilerler, ancak end zone disina ¢ikamadan diisiriiliir.
Kosu sirasinda B2 Al’e 14-yard cizgisi lizerinde clipping yapar. KARAR: Temel
nokta 20-yard ¢izgisidir. B takimi1 14-yard ¢izgisinden cezalandirilir, top 7-yard
cizgisine konur. Bir ve 10. (Kural 8-6-1-a).

XXXIX. Bl kurallara uygun atilan ileri-pas’1 kendi say1 alani i¢inde pas arasi yapar.

XL.

XLI

XLIL

Interception’dan sonra oyuncu ilerler, ancak end zone disina ¢ikamadan diistirtiliir.
Kosu sirasinda B2 A1’e 25-yard ¢izgisi tizerinde clipping yapar. KARAR: Temel
nokta 20-yard c¢izgisidir. B takim1 20-yard ¢izgisinden cezalandirilir, top 10-yard
cizgisine konur. Bir ve 10. (Kural 8-6-1-a).

B1 kurallara uygun atilan ileri-pas’1 kendi say1 alani i¢inde pas arasi yapar. Pas
arasindan sonra oyuncu ilerler, ancak end zone disina ¢ikamadan diisiiriiliir. Kosu
sirasinda B2 A1’e end zone i¢inde clipping yapar. KARAR: Temel nokta 20-yard
cizgisidir. Safety.

B1 kurallara uygun atilan ileri pas’1 kendi say1 alani i¢cinde pas aras1 yapar. End
zone’dan disar1 ¢ikmaya calisirken, A19 end zone igerisinde clipping yapar. Faul
sonrasinda ve B17 say1 alan1 terketmeden, B17 fumble yapar ve A26 topu 2-yard
cizgisinde geri kazanir. KARAR: Top B takiminda kalir, ceza kale cizgisi
hizasindan uygulanir.

Bir safety’den sonra, A takimi kendi 20-yard c¢izgisinden punt yapar. Top B
takimindan kimseye degmeden saha disina ¢ikar. KARAR: B takimi, A takiminin
A 15-yard cizgisi iizerinden tekrar vurus yapmasi veya 50-yard ¢izgisinden topu
oyuna sokmak veya topun saha disina ¢iktig1 noktadan topu oyuna sokmak
arasinda se¢im yapabilir.

XLIII. A27’nin touchdown ile sonuglanan kosusu sirasinda B19 A27’nin facemaskini i

stemdis1 olarak tutar. KARAR: “Istemdis1 tutma” kisisel faul olmadigindan dolayi,
ekstra say1 denemesi 3-yard ¢izgisinden yapilacaktir.

Uzunluk olgiileri Cevrim Tablosu | " m 0.0254
In mm 254
Ft m 0.3048
Ft mm 304.8
Yd m 0.9144




